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Prof. BADEA DELIA - Scoala Gimnaziala “Take Ionescu”, Rm. Valcea

Analiza 1n rezolvarea unei probleme de calcul se aplica astfel: se pleaca de la intrebarea problemei,
deci de la necunoscut spre cunoscut. Se formuleaza o problema in asa fel incat raspunsul ei sa fie acelasi
ca si la problema propusa.

Datele problemei formulate pot fi unele cunoscute, altele necunoscute. Cu alte date se formuleaza
o a doua problema, a carei intrebare trebuie sa fie in asa fel pusa, incat prin rezolvarea ei sa duca la
gasirea valorilor marimilor necunoscute din prima problema formulata.

Se poate intampla ca si in cea de-a doua problema formulata unele date sa nu fie cunoscute; atunci
se formuleaza o a treia problema, a carei intrebare trebuie sa ducd la gasirea datelor necunoscute din
problema a doua s.a.m.d.

Acest proces se repetd pana cand se ajunge la o problema ale carei date sunt cunoscute. Din acest
moment operatiile se desfasoara pe calea sintezei.

Urmeaza un exemplu de problema unde se va arata cum se aplica metoda analizei in rezolvarea
problemelor de calcul.

Problema 1

Sa deducem formula volumului :

144V 2 = (-a2 -I> +b? +m? +c? +n?)a%l> +(a® +I° -b?> -m? +c2 + n?)b?m? +(a+1?+b%+m2-c2-n?)c’n?-

(a?b’c®+a’m?n?+b?1>n?+ c?’m?) ,unde BC =a; AB=c; AC=b; DA=1; DB=m; DC =n.

(ce generalizeaza pe cea a ariei unui triunghi: S :\/ p(p—a)(p—b)(p—c) echivalentd si cu: 165° =

2(a%b? + a%c? + b%c?) —(a* + b* + c*)).

Rezolvare: Fie E = pr(asc)D si notatiile: AE =
x; BE =y; CE = z: Cum 1n orice patrulater
ABCD avem:

e2f2(e?+f2-a%-b?-c?-d?)

+62(a2-02) (b?-c2)+f2(a2-b?)(d2-c2) +(a2-b2+c2-¢>
)si cum (conform teoremei Pitagora): X2 = I? -
h2; y2 = m?- h?;

72 =n? -h? (unde h = DE), rezulti ci: h?(2a’b?

+2a2c? +2b%c? +2a%b? -a*- b* -¢c*) =k

< h? -16(Sp)? =k @(4-3%-h-sD)2zk
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< 144 -7 % =k unde k =(-a2 -I> +b? +m? +c? +n?)a?l? +(a? +1? -b? -m? +c2 + n?)b?m? +(a+1>+b?>+m>-c?-
n?)c?n?-(a2b?c2+a?m?n?+b%12n?+ c?1°m?) .

METODA ANALITICO-SINTETICA IN REZOLVAREA PROBLEMELOR DE CALCUL

In practica rar se intAmpla ca o problema si se rezolve numai prin metoda sintezei sau numai prin
cea a analizei. Ele au fost tratate separat numai pentru a le invita. In realitate se aplici ambele metode
pentru rezolvarea unei probleme.

In acest caz se pune intrebarea: Cum procedim? - Raspuns: De obicei se incearcd rezolvarea problemei
prin sinteza si folosim aceasta cale cat reusim, dupa care se recurge la analiza.

Daca nu putem incepe cu metoda sintezei, atunci apeldm la analiza pana gasim doua date care pot
determina o marime, iar pentru a afla necunoscuta, mai departe, calculele decurg in ordine sintetica.
Urmeaza exemple in care se aplica metoda analitico-sintetica in rezolvarea problemelor de calcul.
Problema 2 Sa se demonstreze ca suma distantelor unui punct variabil, din interiorul unui tetraedru
regulat, la fetele tetraedrului este constanta.

Rezolvare: Fie [ABCD] tetraedrul, O punctul variabil. Analizand concluzia cu distantele, ne gandim sa
folosim volumele piramidelor obtinute prin unirea punctului O cu varfurile tetraedrului.

Fie h1; h2; hs; hs indltimile duse din O respectiv pe fetele ABC ;ACD ;BCD; ABD. Cum tetraedrul
[ABCD]este regulat, notam cu S aria fiecarei fete si cu h inalfimea tetraedrului si obtinem:

Sh = Shy+Sha+Shs+Shs| : S = hy+ho+hs+hs = h = constant

Bibliografie:

[1] Dan Branzei, Sebastian Anita, Constantin Cocea - "Planul si spatiul euclidian”, Editura Academiei
R.S.R. ,Bucuresti, 1986.

[2] Eugen Rusu - "Problematizare si probleme in matematica scolara”, EDP Bucure»sti,1978.

[3] (Coord. loan Cerghit) - "Perfectionarea lectiei in scoala moderna”, EDP Bucuresti, 1983.

LOGICA MATEMATICA SI CULTIVAREA EI

Prof. Balan Elena-Lacramioara
Scoala Gimnaziald, Sat Magura, Mihaesti

“Matematician nu este cel ce stie matematica, ci cel ce creeaza matematica.”
(Gr. C. Moisil)

Activitatea de rezolvare si compunere a problemelor ofera terenul cel mai fertil din domeniul
activitatilor matematice pentru cultivarea si educarea creativitatii si a inventivitdfii. Progresul omenirii
nu este posibil fard activitatea creatoare, teoreticd sau practicd a oamenilor. Capacitatea de a fi creativ
este esentiald pentru supravietuire.

in prezent, conceptul de creativitate in invatdmant, este sesizat ca formarea si cultivarea unor
capacitati de cunoastere (intelectuale si practice), stabilite pe o cale independenta, prin efort propriu de
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gandire si actiune, care devin fundamente ale procesului creator real nu imediat, ci atunci cand tinerii
vor intra in fluxul activitatii productive. Deci, creativitatea este calitatea pe care le-0 dorim copiilor
nostri.

Activitatea matematica implica efectul gandirii, in primul rand a celei creative. Tn clasele primare
se formeaza notiunile elementare cu care omul va lucra pe tot parcursul vietii, notiuni pe care se cladeste
intregul sistem de achizitii imperios necesare. Este incontestabild contributia matematicii la formarea
unei gandiri logice, coerente, creative, la formarea unor deprinderi de munca, de ordine, de punctualitate.
Matematica se ocupd cu dezviluirea implicatiilor ascunse. Cunoasterea directd prin observatii si
experimente este sarcina cunoasterii mediului. Pentru matematica, aceste cunostinte directe constituie
datele, premisele problemei. Pornind de la ele, se pot gasi prin rationament cunostinte noi, implicate logic
de acele date a caror prelucrare necesita travaliu specific matematic.

Procesul studierii matematicii cultiva curiozitatea stiintifica, framantarea pentru descifrarea
necunoscutului si duce la formarea unor priceperi si capacitati (de a gandi personal si activ, de a analiza
o problema si a o descompune in elementele sale simple).

Prin modalitati specifice de formare si dezvoltare a creativitatii, matematica isi sporeste eficienta
formativa.

Desi este cunoscuta ca o stiintd exactd, matematica ofera teren fertil dezvoltarii creativitatii.
Oportunitatile dezvoltarii gandirii creatoare sunt generalizarile matematice, aprecierea, validitatea unor
calcule si asertiuni, crearea de exercitii §i probleme, folosirea unor tehnici alternative de investigare si
rezolvare, ciutarea unor solutii dincolo de cadrul celor invatate. In cadrul orelor de matematica, invitarea
are rolul de a fundamenta actiunea de asimilare a cunostintelor noi prin intelegere, asociere, combinare,
descoperire, provocare, problematizare, operare. In urma acestor actiuni, gindirea devine activa,
creatoare, receptiva la nou. Si in cadrul orelor de matematica putem influenta gandirea creativa a elevilor
prin diferite modalitafi.

In scoala, incepand cu ciclul primar, cand se pun bazele unei gandiri creatoare, flexibile, se
realizeaza cea mai mare parte a calitatilor unui om modern, capabil sa se adapteze rapid la dinamica vietii
sociale.

Compunerea de probleme este una din modalitatile principale de a dezvolta gandirea
independenta si originald a elevilor, de cultivare si educare a creativitatii gandirii lor. Se pot rezolva si
compune probleme in diverse forme si succesiuni graduale:

-probleme de actiune sau punere in scena;

-probleme cu indicarea operatiilor matematice ce trebuie efectuate;
-probleme de perspicacitate, rebusistice;

-compuneri de probleme dupa tablouri si imagini;

-compuneri de probleme dupa modelul unei probleme rezolvate anterior;
-compuneri de probleme dupa un plan dat;

-compuneri de probleme cu mai multe intrebari posibile;

-compuneri de probleme cu o intrebare data si cu mai multe continuturi date, precum si relatii intre datele
continutului;

-compuneri de probleme cu intrebare probabilistica;

-compuneri de probleme cu inceput dat, cu sprijin de limbaj;

-compuneri de probleme cu marimi sau valori numerice date;
-compuneri de probleme dupa un exercitiu simplu sau compus;
-compuneri de probleme cu modificarea continutului si a datelor;
-crearea liberd de probleme etc.

In elaborarea textului unei probleme este necesar ca invatitorul sa utilizeze date si expresii reale,
mijloace si procedee de naturd sa le ofere elevilor imprejurari de viata corespunzatoare.

Continutul problemei ce urmeaza a fi propus trebuie astfel formulat Incat sd permita elevior
formarea de reprezentari ale actiunii veridice, sa-si fixeze date care sa fie in concordanta cu realitatea, sa
stabileasca Intre aceste date relatii matematice corespunzatoare etc.
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formularea unor sarcini gradate, trecandu-se treptat de la compunerea libera la cea in care elevul trebuie
sa respecte anumite sarcini impuse. Aceastd responsabilitate ii revine invatatorului care, prin indicatii
clare, prin exemple sugestive folosite ca modele, prin cerinte rationale, trebuie sa canalizeze gandirea si
imaginatia elevilor spre asociatii din ce in ce mai putin intimplatoare. In acelasi timp, trebuie si-i faca
pe elevi sa aiba incredere in ei, sa le stimuleze eforturile intelectuale, sa le formeze si sa le educe calitati
moral-volitive, sa le dezvolte interesul si sensibilitatea la probleme noi, sd fie receptivi la situatii
problematice cu continut matematic.

Bibliografie:
1. Rosca, Al Creativitatea generala §i specifica, Bucuresti,
Editura Academiei, 1981
2. Turcu, A.; Turcu, F. Dictionarexplicativ de psihologie scolara,
Bucuresti, Editura Eficient, 2000
3. Turcu, A.; Turcu, F. Fundamente ale psihologiei scolare, Bucuresti, Editura All Educational,

1999

MATEMATICA SI SPORT

Prof. Berbece Anca-Stefania
Scoala Gimnaziala sat Magura, com. Mihaesti

Sintagma ,,mens sana in corpore sano”, oamenii de stiintd recomanda stimularea activitatilor
fizice ale copiilor. Cercetatorii au dovedit ca starea fizica ajuta la buna dezvoltare a structurilor cerebrale
asociate cu aptitudinile pentru matematica. Cunostintele de matematica ajuta la dezvoltarea abilitatilor
cognitive si a unei gandiri specializate in rezolvarea problemelor, disciplina in sine bazéndu-se
pe identificarea tiparelor si gasirea solutiilor.

Rolul matematici in sport este foarte important deoarece este nevoie de o gandire logica pentru a
dezvolta anumite calitati si atitudini. Exemplu : de a ajuta la calcularea pozitie de atac (hochei), de a
ajuta la calcularea unghiului si a fortei nesesare pt a arunca la cos(baschet)

O alta legatura dintre cele doua domenii ar putea fi facutd cand este vorba despre gestionare a
timpului, a energiei sau pur si simplu gasirea celor mai eficiente solugii in diferite situatii. De asemenea,
exercitiile joacd un rol destul de important, cunostintele avansate fiind la fel de utile ca si repetitia si
aplicarea cat mai frecventa a gandirii analitice matematice in viata de zi cu zi

Interconexiunea dintre matematica si sport este una evidenta pentru oricine, cunostintele de baza
fiind necesare chiar si pentru actiuni simple precum calcularea scorului. Insi, in anumite situatii, o
gandire matematica poate reprezenta diferenta dintre cei pentru care rezolvarea problemelor este un lucru
natural si realizat inconstient si cei care necesitd depunerea unui efort constient pentru a analiza acest
aspect al jocului sau sportului practicat. Mai mult de atat, exemplific in cele ce urmeaza doar trei din
felurile In care matematica este prezenta pe teren si poate influenta evolutia unei competitii, dar mai ales
cum putem sd-i ajutdm pe elevi sa vada matematica din viata reala.

a. Fractiile Tn sport

Jocurile de echipa sunt impartite in reprize, seturi, sferturi etc. Acesta poate fi un context pentru
copii si chiar elevii mai mari sa invete despre fractii si sa le experimenteze in timp real. De asemenea,
campurile sunt deseori impartite in fractii contribuind la intelegerea rapoartelor si proportiilor.

b. Geometria in sport
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Sportul foloseste cu adevarat o multime de elemente din geometrie. Poti sa vorbesti cu copiii
despre ce unghi trebuie jucitori sd loveasca sau sd loveasca mingea, precum si diferitele forme ale
terenurilor si formele liniilor de pe teren. De ce sunt diferite terenuri de sport in formd diferita poate
reprezenta captarea atentiei spre ipoteza unei probleme de geometrie plana.

c. De la aritmetica de baza la ecuatii, functii si grafice de functii

Rezultatele unui sportiv pot fi reprezentate grafic, folosind coordonatele carteziene. Diferentele
de timp in prestatia unui alergator la proba de viteza pot sta la baza calculelor folosind numerele reale,
iar evolutia si rezultatele acestuia pot exemplifica functiile simple.

Bibliografie :
1.Ausubel, David; Robinson, Floyd, “Invitarea in scoali. O introducere in psihologia pedagogica”,
Editura Didactica si Pedagogicat, Bucuresti, 1981
2. Cerghit, 1., Radu,T., I., Vlasceanu, L., ’Didactica”, E.D.P., Bucuresti 1993,
3. https://adrianmanea.xyz/pages/ep13-sport.php

JOCUL DIDACTIC MATEMATIC iN GRADINITA

Educatoare: Bologa Maria Mihaela
Scoala Gimnaziala sat Magura, com. Mihaesti

Jocul didactic matematic are un rol deosebit in amplificarea actiunii formative a gradinitei, in
primul rand prin faptul ca poate fi inclus in structura activitatii comune, realizdnd in acest fel un
continuum 1intre activitatea de invatare si cea de joc. Datorita faptului cd prescolarul isi structureaza
operatiile si actiunile fard a resimfi efortul, Invatarea prin intermediul jocului didactic se realizeaza
eficient. In practica educationald, jocul didactic matematic este folosit in doud ipostaze, ca metoda
didactica si ca forma a realizarii activitatilor.

Ca metoda didactica, jocul didactic se foloseste pe scara larga si se regaseste pe anumite secvente
de invitare in cadrul tuturor activititilor matematice. In aceastd ipostazi, jocul didactic matematic
intervine pe o anumita secventa de instruire, ca un ansamblu de actiuni si operatii, astfel, spre exemplu,
se poate folosi In secventa de verificare a gradului de intelegere a cunostintelor noi, daca acesta presupune
reguli de joc, realizeaza un scop si o sarcind din punct de vedere matematic, introduce elemente de joc.
Utilizarea jocului didactic ca metodd accentueazd rolul formativ al activitatilor matematice prin : -
exersarea operatiilor gandirii; - dezvoltarea spiritului de observatie si imaginativ — creator; - dezvoltarea
spiritului de initiativa, de independenta, dar si de echipa; - formarea unor deprinderi de lucru corect si
rapid; - insituirea constienta intr-o forma accesibila, placuta si rapida a cunostintelor matematice (Neagu,
M.; Beraru, G., 1997).

Abilitatea cu care se introduce metoda jocului in diferite secvente ale activitatilor matematice la
prescolari, pluseaza eficienta formativa in planul cunoasterii, atitudinii afective si a conduitei constiente
a prescolarului. Efectul folosirii metodei jocului didactic consta in activizarea copiilor din punct de
vedere congnitiv, actional si afectiv; punerea in evidentd a modului corect sau incorect de actiune in
diverse situatii; evidentierea interactiunii prescolarilor In cadrul grupului si asigurarea formadrii
autocontrolului eficient al conduitelor si achizitiilor. Ca forma de realizare integrald a activitatii
matematice, jocul didactic Tnsumeaza toate etapele unei activitd{i, nu este folosit doar intr-o secventa
didactica, ci este modalitatea principald de realizare a unei activitati matematice.
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Caracteristica principald a jocului didactic ca forma de activitate, este faptul ca elementele de joc
sunt prezente in cadrul fiecarei secvente didactice, specificul sau fiind determinat de componentele sale.
In cadrul activitatilor matematice, daca la grupa mici, jocul didactic are rol de exersare a capacitatilor de
cunoastere, se trece spre grupa mare, unde jocul didactic are rolul de consolidare si verificare a
cunostintelor, deprinderilor si priceperilor si implicit este un mijloc eficient de verificare pentru cadrul
didactic. Devenit un mijloc atractiv de realizare a sarcinilor numaratului si socotitului, jocul didactic
matematic contine o problemd, o sarcind didacticd pe care prescolarul trebuie s-o indeplineasca
concomitent cu participarea lui la actiunea jocului. Din practica rezultd ca jocul didactic matematic are
o eficientd formativa crescutd 1n situatia sistematizarii, consolidarii si verificarii cunostintelor.
Consolidarea sau verificarea cunostintelor prescolarilor prin intermediul jocurilor didactice matematice
se realizeaza diferit in functie de scopul imediat al activitatii, de forma pe care o ia actiunea jocului si de
materialul folosit de cadrul didactic.

Unele jocuri pot crea copiilor posibilitatea de a numara o anumita cantitate (,,Cine numara
corect?”), de a stabili suma obiectelor numarate (,,Cate masinute cunt?”’), de a indica locul fiecarui numar
in sirul numeric (,,Al catelea avion a zburat?”’), de a raporta numarul la cantitatea corespunzatoare si
invers (,,Pune tot atatea”), de comparare a cantitafilor (,,Cine are acelasi numar?”) de efectuare a
operatiilor de adunare si scadere (,,Cate mai addugam...cate mai scddem?"). Jocul didactic matematic
poate aparea deci atat ca element al unei activitdti comune (ipostaza de metoda), cat si ca activitate
independenta (forma de realizare). Strans legatd de continutul jocului didactic este sarcina acestuia .
Cateva exemple de sarcini didactice: recunoasterea cifrelor si raportarea lor la cantitate (,,Cine are acelasi
numar?”’), respectarea ordinii crescatoare si descrescatoare a numerelor, succesiunea lor in concentrul 1-
10 (,,Cine stie sa numere mai bine’), compararea numerelor in limitele 1-10 cu diferenta de o unitate
(,,Spune care sunt vecinii”), precizarea locului numarului in sirul numeric (,,A cata pasare lipseste?"),
sesizarea locului numerelor in sirul numeric natural al numerelor, folosirea numeralelor cardinale si
ordinale (,,Al catelea brad si a cata frunza lipseste?"). Alte exemple de jocuri didactice matematice: ,,Cine
aseaza mai bine?”; ,,Cosul cu legume”; ,,Ghiceste unde este jucaria”; ,,Gradina cu flori’; ,,Sa facem
perechi!”; ,,.Spune unde se afla”; ,Magazinul cu jucarii’; ,,Cine stie castiga!”; ,,Numara si spune!”; ,,Jocul
cifrelor” etc.

Pentru desfasurarea eficienta a jocului didactic in general si a jocului didactic matematic, in
special, trebuie avute in vedere mai multe cerinte de ordin metodologic: - asigurarea unui cadru adecvat
in functie de particularitatile jocului didactic ce urmeaza sa se desfasoare; - introducerea in joc consta in
captarea atentiei prescolarilor, crearea unei atmosfere favorabile desfasurarii jocului; - materialul didactic
folosit trebuie sa corespunda temei jocului, sa fie accesibil copiilor, sd fie clar, atractiv, vizual pentru toti
prescolarii; - anuntarea titlului jocului si a scopului acestuia se face scurt si sugestiv; - familiarizarea
copiilor cu jocul este o etapa hotaratoare pentru desfasurarea ulterioara a jocului, deoarece aceasta etapa
trezeste interesul copiilor, creaza o atmosfera relaxanta, de buna dispozitie, favorabila performantelor;
se prezintd sarcina, regulile si elementele de joc; - executarea jocului de probd va fi facut intadi de
educatoare apoi de copil, se vor face precizari asupra regulilor; - desfasurarea propriu - zisa a jocului este
momentul principal al activitatii, desfasurarea jocului si obtinerea performantelor de cétre copil releva
gradul de intelegere al jocului; - eficientizarea jocului necesitd conceperea a 1-2 variante, sau mai multe
variante $i complicarea jocului; - in incheierea jocului didactic se fac aprecieri finale asupra desfasurarii
jocului (modul de rezolvare al sarcinilor, modul de respectare al regulilor, stabilirea castigatorilor), se va
repeta titlul jocului si scopul sdu, se pot utiliza fise de munca independenta, audierea unui text literar sau
cantec, desfasurarea unui joc liber cu materialul didactic folosit, oferirea de surprize, premii, recompense
(Lespezanu, M., 2007).

Tn momentul stabilirii sarcinilor didactice ale jocului se desprind unele elemente metodice,
indicatia clard a actiunii care trebuie rezolvata de toti copiii, In cadrul jocului propus, se are n vedere un
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singur aspect al numaratului si socotitului, se exerseaza operatiile gandirii si se verificd cunostintele si
deprinderile copiilor. Sarcina didactica a jocului matematic se realizeaza prin actiunea dirijata a copiilor,
in corelatie cu elementele propriu-zise de joc. Regulile jocului fac trecerea de la sarcina de joc, la actiunea
jocului. Un joc didactic matematic trebuie sa contina cel putin doua reguli: una de transpunere a sarcinii
didactice in actiune concreta, atractiva, iar cealaltd de organizare a copiilor. Daca regulile sunt acceptate
si respectate de catre copil, 1l determina pe acesta sa participe la efortul comun al grupului din care face
parte. In concordanti cu obiectivele actuale ale invatimantului romanesc, ce tinde si se alinieze celui
european, sa se modernizeze centrand activitatea didactica pe copil, cu scopul de a-i dezvolta armonios
toate fatetele personalitatii sale, curriculumul pentru invatdmantul prescolar din 2008, presupune
realizarea activitatilor din gradinitd in manierd integrata, astfel o activitate integratd va cuprinde
cunostinte si sarcini din mai multe domenii experientiale.

Avand aceeasi structura si respectand aceleasi conditi de realizare ca jocul didactic dintr-un singur
domeniu de activitate, prin jocurile didactice interdisciplinare se restructureaza cunostintele din mai
multe domenii, se aplica informatiile interdisciplinare in actiuni utilitare, in generalizari si abstractizari
si se transfera cunostintele dintr-un domeniu in altul, prescolarul asimiland in acelasi timp, cunostinte
din mai multe domenii. Tn general, aceste tipuri de jocuri le-am aplicat si eu in realizarea prezentei
cercetari.

BIBLIOGRAFIE:

TOMA, GEORGETA (2006), Activitate matematica — strategii de evaluare pentru copii de 5-7 ani, Ed.
Delta Cart Educational, Pitesti.

DUMITRANA, MAGDALENA (2002), Activitatile matematice in gradinita, Ed. Compania, Bucuresti

IMPORTANTA JOCULUI DIDACTIC iN ORELE DE MATEMATICA

Inv. Bugiu Ana -Maria

Liceul Greco- Catolic,, Timotei Cipariu”

Prin invagarea creativa trebuie sa reusim sa facem din fiecare copil un participant activ al
redescoperirii adevarurilor despre lucruri si fenomene,atunci cand i se indica directiile de cercetare sau
i se dau notele definitorii §i sa-si puna intrebari similare cu cele pe care §i le pune cercetatorul
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stiintific,deoarece ele intretin interesul pentru cunoastere §i corespund spiritului de curiozitate al
copilului.

Jocul reprezintd un ansamblu de actiuni si operatii care, paralel cu destinderea, buna dispozitie
si bucuria, urmareste obiective de pregatire intelectuald, tehnica, morald, fizica etc. a copilului.

Incorporat in activitatea didactica, elemental de joc imprimi acesteia un caracter mai viu si mai
atragator, aduce varietate si o stare de bund dispozitie functionald, de veselie si de bucurie, de
divertisment si de destindere, ceea ce previne aparifia monotoniei si a plictiselii, a oboselii. Restabilind
un echilibru in activitatea scolarilor, jocul fortifica energiile intelectuale si fizice ale acestora, generand
o motivatie secundard, dar stimulatorie, constituind o prezenta indispensabila in ritmul accentuat al
muncii scolare.

Jocul didactic este un tip specific de activitate prin care invatatorul consolideaza, precizeaza si
chiar verifica cunostintele elevilor, le imbogateste sfera lor de cunostinte, le pune in valoare si le
antreneaza capacitdfile creatoare ale acestora.Asadar, atunci cand jocul este utilizat in procesul de
invatamant, el dobandeste functii psihopedagogice semnificative, asigurand participarea activa a
elevului la lectii, sporind interesul de cunoastere, fatd de continutul lectiilor.

Prin jocul didactic in spcial,copilul/elevul isi dezvolta potentialul biopsihic,isi dezvolta spiritul
de observatie,isi cultiva flexibilitate.In joc,scolarul mic are posibilitatea si-si ma-nifeste
personalitatea.Prin caracterul lui practic,jocul didactic mijloceste cunoasterea directa a lumii si, mai
ales contribuie la formarea unor deprinderi trainice,trasaturi complexe de caracter,convingeri,intense
trairi emotionale .

Numai un joc didactiv, bine pregatit poate avea o mare valoare educativa .

Eficienta jocului didactic depinde de felul in care invatatorul sau profesorul stie sd asigure o

concordanta intre tema jocului si materialul didactic existent,de felul in care stie sa foloseasca cuvantul
ca mijloc de indrumare a elevilor,fara sa neglijeze recompensa.
Jocul didactic ca metoda in care predomind actiunea didactica simulata —se foloseste mai ales la
invatamantul primar.Prinel se valorifica la nivelul instructiei finalitatile adaptive de tip recreativ
proprii activitati umane ,in general .in anumite momente ale evolutiei sale ontogenetice ,in mod
special.

Ceea ce caracterizeaza in esentd jocul didactic este faptul ca imbraca invatatura in haina ludicului

si asigur un pronuntat caracter formativ.
Folosirea jocului didactic in predarea matematicii,in intelegerea notiunilor si concepte specifice
acestei stiinte,face ca elevul sa finvete cu placere,sa aibda o comportare mult mai
activa,acceptand,competitia cu sine insusi si cu ceilalti parteneri de joc,sd devind interesat fata de
activitatea ce se desfasoard.Indiscutabil exercitiile si problemele sunt manifestari ale unor jocuri
inteligente.

Orice joc se desfasoara dupa reguli dinainte stabilite sub supravegherea cuiva,care judecd si
vegheazi daca regulile jocului sunt cu strictete respectate .In clasa,rolul arbitrului este indeplinit de
educatoare,invatator sau profesor.Este foarte important ca fiecare joc sa se termine cu un rezultat care
sa confirme si sa rasplateasca spiritul competitiv.

In invatamantul primar,jocul se poate organiza cu succes la toate disciplinele scolare,in orice
moment al lectiei,in functie de sarcina didactica urmaritd:dobandire de cunostinte ,priceperi si
deprinderi,fixare si consolidare,verificare si evaluare.Se stie cd manualele alternative actuale contin
numeroase $i variate jocuri.

De pilda invatétorii isi pot imbogati lectiile de matematid(mai cu seama cele de recapitulare si
sistematizare)cu rebusuri create de ei..Practicarea jocurilor enigmistice — patrate magice,
desene,desene cu cifre ascunse etc,-veritabile jocuri ale inteligentei ,in care utilul se imbina cu placutul
—cere insd profesionalism.Ignoranta si improvizatia trebuie excluse ,intrucat diminueaza sigur
eficienta jocurilor enigmistice,degradeaza chiar esenta lor de jocuri ale inteligentei.
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In genere,considerim ca o participare ideald a elevilor la joc se asigura numai daca se fixeaza
exact obiectivele si elementele de continut,se precizeaza actiunile si regulile de joc,se stabileste un
echilibru permanent intre elementele de joc si sarcina didacticd si se foloseste un material didactic
sugestiv,necesar bunei desfasurari a fiecarui joc.

Prin toate jocurile didactice matematice  propunem o abordare interactivd a actului
pedagogic,oferind posibilitatea prescolarului si scolarului mic sd se manifeste prin conduite
specifice,ludicul modelandu-i nu numai comportamentul, ci si structura psihologica,in perspectiva
formarii lor ca oameni de actiune.

O data cu implinirea varstei de 6 ani, in viata copilului incepe procesul de integrare in viata
scolara, ca o necessitate obiectiva determinata de cerintele instruirii si dezvoltarii sale multilateral. De
la aceastd varstd, o buna parte din timp este rezervatd scolii, activitdtii de invatare care devine o
preocupare majora. In programul zilnic al elevului intervin schimbari impuse de ponderea pe care o
are acum scoala, schimbdri care nu diminueaza dorinta lui de joc, jocul raimanand o problem majora
in timpul intregii copilarii.

In aceste conditii se impune o exigenta sporitd in ceea ce priveste dozarea ritmica a volumului de
cunostinte matematice ce trebuie asimilate de elevi si, In mod deosebit, necesitatea ca lectia de
matematica sa fie completatd sau intercalata cu jocuri didactice cu continut matematic — uneori, chiar
concepute sub forma de joc.

Un exercitiu sau o problema de matematica poate devein joc didactic matematic daca :
Realizeaza un scop si o sarcind didactica din punct de vedere mathematic
Foloseste elemente de joc In vederea realizarii sarcinii propuse
Foloseste un continut matematic accesibil si atractiv
Utilizeaza reguli de joc, cunoscute anticipat si respectate de elevi

Existi si jocuri in care elevii sunt antrenati pe rand la rezolvarea sarcinilor didactice. Tn aceste
jocuri este indicat ca propunatorul sa introduca o completare la regula, in sensul de a cere grupei sa-|
urmareasca pe cel intrebat si sa raspunda in locul lui, daca este cazul.

Acceptarea si respectarea regulilor de joc determina pe elev sa participle la efortul comun al
grupului din care face parte.

Jocul este puntea ce poate uni scoala cu viata, activitatea ce-i poate permite copilului sa se manifeste
conform naturii sale.

BIBLIOGRAFIE
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SPECIFICUL PROCESULUI DE PREDARE- INVATARE A NUMERELOR SI
ROLUL iNVATATORULUI iN PREGATIREA, CONDUCEREA SI INDRUMAREA
JOCULUI DIDACTIC

Prof. Bugiu Anca —Elena

Scoala Gimnaziala Pausesti- Otisau, Valcea
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Jocul este puntea ce poate uni scoala cu viata, activitatea ce-i poate permite copilului sa se

manifeste conform naturii sale, adica sa treaca la munca serioasa. Jocul didactic are un continut si o

structura bine organizate, subordonate particularitatilor de varsta si sarcini didactice , care se desfagoara

dupa anumite reguli si la momentul ales de invatator.

Sub directa sa supraveghere , un rol important capata latura introductiva, elementele de distractie nefiind

decat mediatori ai stimularii capacitatilor creatoare.

Pentru intelegerea si insusirea conceptului de numar natural de catre elevi, invatatorul trebuie sa
reia cateva jocuri logico-matematice din invatamantul primar,, jocuri legate de insusirea conectorilor
logici, de formare a unei mul{imi, de ordonare a elementelor unei multimi”. (Ghe.Caralicea, Grigore
Preoteasa, Aspecte generale ale predarii-invatarii matematicii in ciclul primar).

O atentie deosebita trebuie acordata limbajului matematic care trebuie sa fie adecvat posibilitatilor de
intelegere a copiilor si nivelului lor de pregatire. Prin activitdfi concrete, elevii vor fi capabili sa
stabileasca corespondenta intre elementele a doua multimi §i, pe aceastd baza, sa exprime prin cuvinte
ca doua mulfimi au tot atatea elemente, sau ca una dintre ele are ,,mai multe” sau ,,mai pufine” elemente.
Aceste lucruri stau la baza familiarizarii elevilor cu notiunile de multimi echivalente (mulfimi care au tot
atatea elemente) si a notiunii de clasa de echivalenta.

Atunci cand se face predarea si invatarea numerelor este recomandat ca Invatatorul sa utilizeze o
serie de jocuri legate de experienta de viata a copilului, iar apoi, treptat sa utilizeze obiecte matematice
care pot conduce la abstractizari si generalizari. Aceste activitdfi de punere in corespondentd a
elementelor a doud mulfimi se pot desfasura fie prin stabilirea echivalentei a doud multimi de obiecte
realizand corespondenta element cu element ( unu la unu), fie prin constituirea unor mulfimi echivalente
cu o multime data (multimi cu tot atatea elemente).
in sirul numerelor de la 0 la 10 si, deci, pe intelegerea semnificatiei reale a relatiei de ordine pe mulfimea
numerelor naturale.

De asemenea, 1n aceasta etapa, se va insista asupra compunerii $si descompunerii numerelor naturale,
aceasta punand bazele operatiilor de adunare si scadere a numerelor naturale.

Reusita jocului didactic depinde de modul in care invatatorul stie sd asigure o concordantd deplina
intre aceste elemente dar si de felul in care invatatorul stie sa asigure o concordanta intre tema jocului si
materialul didactic existent, de felul in care stie sa foloseasca cuvantul ca mijloc de indrumare al elevilor
prin intrebari si raspunsuri, indicatii, explicatii, aprecieri, dar de priceperea si de spiritul de creativitate
reflectate in materialul didactic folosit.

»Jocul fiind o activitate importanta in evolutia si dezvoltarea psihica a copilului, se impune ca
sarcind prioritard pregatirea, conducerea si desfasurarea jocului,de catre invatator .(Costicd Lupu,

Dumitru Savulescu, Metodica predarii matematicii ).
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Numai printr-o buna organizare, prin dozarea efortului in functie de varsta, de cunostintele
existente, jocurile didactice pot conduce la obtinerea unor bune rezultate in insusirea notiunilor la
matematicad. Organizarea jocului didactic necesitd o serie de masuri In functie de jocul ales: sa se asigure
o impartire corespunzatoare a elevilor clasei in functie de actiunea jocului, sa reorganizeze mobilierul
pentru o buna desfasurare a jocului.

Reusita jocului didactic este conditionata de proiectarea, organizarea si desfasurarea lui sub directa
conducere si indrumarea invatatorului. Invatatorul trebuie si aibd o buni pregitire psiho-pedagogica,
stiintifica si metodica, pentru ca lectia sd devind eficienta prin alegerea celor mai adecvate metode. O
activitate matematica in care se foloseste jocul didactic devine ca o situatie problema, iar rezolvarea ei
se gaseste in pregatirea minutioasa a activitatii: alegerea jocului didactic potrivit, a materialului
corespunzator, potrivirea momentului cand trebuie folosit, stabilirea modului in care se vor fructifica

rezultatele.
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JOCUL DIDACTIC iN MATEMATICA

Prof .inv. prescolar Buleteanu Amalia_Teodora
Scoala Gimnaziala Nr 71 Bucuresti,sect. 2

Prof. inv. primar Buleteanu Maria luliana
Liceul ,,George Tarnea” Babeni, jud. Valcea

Jocul didactic matematic reprezintd un ansamblu de actiuni si operatii care urmaresc obiective
de regatire intelectuald a elevilor, generdand o motivatie stimulatorie si constituind o prezenta
indispensabild in ritmul accentuat al muncii scolare.

Jocul didactic matematic reprezinta un ansamblu de actiuni si operatii care urmaresc obiective de
regatire intelectuald a elevilor, generand o motivatie stimulatorie si constituind o prezentd indispensabila
in ritmul accentuat al muncii scolare. « Matematica e ca urcusul pe munte. Efortul e rasplatit de privelisti
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marete. Ca si pe munte, ascensiunile in matematica sunt frumoase daca nu esti obsedat doar de locul unde
vrei sa ajungi si daca esti in stare sa savurezi tot ce intalnesti pe parcurs. (Barbu, H., Popescu)
Deoarece « lumea este guvernatd de numere »(Pitagora), suntem obligati sa le trezim elevilor
dragostea pentru ele, sd-i invatdm sa se « joace » cu operatiile si conceptele abstracte, precum si sa
descopere calea de a da raspuns unor « probleme » ce par imposibile la prima vedere.
Matematica, aceastd lume arida a cifrelor, constituie, in scoald, deliciul celor mici, cosmarul

celor mari si in acelasi timp una din disciplinele de bazd.Una peste alta, o consideram ,,Regina
disciplinelor”. Rolul ei este, fara indoiala, unul essential in formarea unei gandiri logice, riguroase si
organizate de care avem atdta nevoie. Fard un fundament solid in Insusirea acestui obiect e greu sa
construiesti o personalitate armonios dezvoltatd, cu o ordine interioard bine definita.
Omul modern nu poate exista, rezista, supravietui intr-0 societate de auto-organizare, selectare,
ordonare a prioritatilor. latd de ce este necesard matematica, chiar pentru cei care nu urmeaza sa activeze
n domeniul ei sau ntr-un domeniu conex.
Asemeni tuturor dascalilor, sunt constientd de importanta fenomenelor psihice profunde,
gandirea, intelegerea, recreativitatea si, prin activitatea pe care o desfasor, nu voi uita cd misiunea unui
dascal este de a forma si de a modela personalitati, constructori activi ai societatii, inteligenti,capabili sa
faca fata oricaror probleme vite in activitatea de Zi cu Z1.
Jocul didactic matematic reprezintd un ansamblu de actiuni si operatii care urmaresc obiective

de pregatire intelectuala a elevilor, generand o motivatie stimulatorie si constituind o prezenta
indispensabild in ritmul accentuat al muncii scolare.Introdus inteligent in structura lectiei, jocul didactic
mathematic poate sa satisfaca nevoia de joc a copilului, dar poate in acelasi timp sd usureze intelegerea,
asimilarea cunostintelor matematice si formarea unor deprinderi de calcul matematic,realizdnd o

imbinare intre invatare si joc.
Folosirea jocului didactic in predarea matematicii are numeroase avantaje pedagogice:
-Tehnica atractiva de explicare a unor notiuni abstracte

-Are o eficiena crescutd in situatia consolidarii si verificarii cunostintelor, dar si in cea de predare.
-Faciliteaza asimilarea cunostintelor matematice, formarea unor deprinderi de calcul matematic,
realizand imbinarea armonioasa intre invatare si joc,
-Este un mijloc eficient de evaluare, ardtand in ce masura elevii si-au insusit cunstintele necesare.
Jocuri didactice pentru consolidarea deprinderilor de numarat si socotit:
a) la clasa I se folosesc cu succes urmatoarele  jocuri matematice:
., Invitdm si numdram”, ,,Cine stie si numere mai departe?”, ,,Cauta vecinii”, ,,Raspunde la intrebarile

mele”, ,,Cate sunt?”, ,,Ghicitoarea numarului ales”, etc.
b) la clasa a Il-a se pot folosi urmatoarele jocuri matematice:
,,CIne urca scara mai repede?”, ,,Cati ani ai?”, ,,Magazinul clasei”, ,,Cum putem ghici doud numere mai
mici ca 107>, etc.
C) la clasa a Il-a ,,Robotul socoteste”, ,,Completeaza corect
semnul”, ,,Cum putem ghici doud numere mai mici ca 107, ,,Compuneti dacad puteti’, ,,Este corect
rezultatul?”, etc.
d) la clasa a IV-a: ,,Cifrul matematic”, ,,Robotul socoteste”,

,,Ce forma geometricd au?”’, ,,Compuneti problema dupa exercitiul colegului de bancd”, ,,Cifrul
matematic”, ,,Un joc In care nu pierde si nu castigd nimeni”, ,,Cifra 97, ,,Care pot fi cerintele”, etc
In contextul aplicarii notiunilor matematice in practicd, se inscriu si predarea notiunilor de geometrie.
Geometria a luat nastere ca urmare a necesitatii practice a oamenilor §i s-a dezvoltat in stransa relatie cu
acestea. Elevii pot folosi elementele de geometrie si in viata de toate zilele. In plan practic se urmareste
formarea capacitatii de a utiliza cunostiintele de matematica in rezolvarea problemelor pe care le pune
viata de toate zilele, de a contribui in mod creator la solutionarea laturilor matematicii ale problemelor
care se ivesc la tot pasul. Tindnd seama de dezvoltarea psihicd a scolarului mic si de dificultatile
intelegerii notiunilor de unitdti de masura, se impune ca situatiile de invatare sa aibd si un pronuntat
caracter intuitiv i practic-aplicativ. Este necesar ca aceste activitdti sa fie corelate cu experienta empirica
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a elevilor, cu preocupadrile lor - jocul didactic fiind o metoda eficienta utilizata in cadrul unor actiuni
directe de masurare si comparare.

Pentru formarea capacitatii de apreciere cu usurinta si relativa exactitate a unor lungimi date, se
pot desfagura exercitii-joc, de forma: ,,Ce distanta exista intre pomii din gradina?”, ,,Ce indltime au
colegii de pe randul meu?”,,,Ce lungime crezi ca are...?”.

Prin jocul ,,Calculati lungimea traseului” avem posibilitatea de a forma elevilor, pe langa
deprinderile de calcul matematic, capacitatea de a se orienta pe harta turistica si a calcula distanta pe care
trebuie sa 0 parcurga pe un itinerar dat sau ales.

Un alt punct din acest capitol, cu rol foarte important, il are metodologia rezolvarii de probleme:
problem joc, variante de rezolvare si concepere personala de texte de probleme, pornind de la clasa I si
pana la clasa a-1V-a. Consider ca, pentru a avea rezultate bune si foarte bune la clasa, trebuie evaluate
cunostintele insusite de copii in cadrul acestor jocuri.

Rezultatele pozitive au rol stimulativ, competitiv s eficient.

Problemele ghicitori au rol deosebit de atractiv, sunt distractive si dezvoltd perspicacitatea.
Exercitiile si problemele prezentate spre rezolvare si care au grade diferite de dificultate reusesc sa
antreneze toti copiii sa participe active la lectie.

Bibliografie:
1. Aron I, Herescu Gh. — , Aritmetica pentru invatatori”’,EDP, Bucuresti, 1977;
2.  Barbu H., Popescu E., Serban F. - ,,Activitati de joc si recreativ-distractive. Manual pentru
scolile normale”, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti 1993;

IMPORTANTA CREATIVITATII iN PROCESUL DE iNVATARE
A MATEMATICII

Prof. inv. primar Butinescu Valentina
Scoala Gimnaziala Pausesti -Otasau

Noile orientari si tendinte din teoria instruirii, prevad formarea si dezvoltarea la elevi a
structurilor mentale operatorii, a capacitatilor de prelucrare a informatiilor, prin stimularea activitatii
individuale a elevului cu un pronuntat caracter de investigare, descoperire si rezolvare a problemelor .

Invatarea este latura procesului de Invatamant intentionatd, programata, organizata si constienta
de asimilarea cunostintelor teoretice §i practice de catre elev pe baza predarii si a studiului independent.
Aceasta este ceea ce se numeste invatarea scolara.
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Din prelucrarea statisticd a datelor, In cadrul ceretarilor psihopedaogice reiese ca elevii 1si
formeaza propriile strategii de invatare a regulilor, de rezolvare a problemelor, propriile strategii
cognitive, astfel incat sa poata realiza in mod constient, activ, intensiv si eficient obiectivele unei instruiri
de tip formative.

Invitarea scolard este evolutia fiintei umane in scoald (in procesul de invitimant) are doud
componente in interactiune:
[ Invitarea interni este latura intima (mentala, psihic) a procesului de invitare, care valorizeaza
actele de perceptie, intelegere, abstractizare, generalizare, fixare si reproducere a informatiilor.
[ Invitarea externi (comportamentali) este latura exterioard cu caracter actional, de aplicare a
cunostintelor, de formare a priceperilor si deprinderilor intelectuale si practice.
Perceperea obiectelor si fenomenelor
Este etapa cunoasterii (invatarii) senzoriale, in cadrul careia prin contactul direct cu realitatea (
materiale didactice si intuitive, experiente, etc.) prin mijlocirea simfurilor si a capacitatii rationale se
formeaza imaginea globala a realitatii sub forma de perceptii si reprezentari in plan mintal.
intelegerea, abstractizarea si generalizarea cunostintelor
Este etapa cunoasterii (invatarii) constiente, logice, rationale, abstracte. Pe baza comparatiilor,
analizei si sintezei, se scot (abstrag) mintal elementele (semnificatiile si conexiunile) esengiale, tipice si
generale ale realitatii studiate, realizandu-se intelegerea, abstractizarea si generalizarea acestora sub
forma de notiuni, concepte, idei, teze, principii, legi, teorii, ipoteze, etc, ca urmare a interactiunii dintre
mijloacele intuitive si mijloacele logico- matematice de predare-invatare.

Formarea priceperilor si deprinderilor

Este etapa de aplicare a cunostintelor, de formare a capacitatilor, priceperilor si deprinderilor
intelectuale si practice, de proiectare si investigatie stiintifica- dupa caz. Aceasta etapa este baza formarii
profesionale a elevilor; ea incepe prin experientele efectuate in clasa si continuate prin lucrarile,
experientele si activitatile practice in cabinetele, laboratoarele, atelierele de productie si de proiectare —
scoala sau in activitatea social-utild din intreprinderi, societdfi comerciale precum si in munca
independenta a elevilor.

Creativitatea este 0 capacitate destul de complexa. Ea face posibila crearea de produse reale ori
pur mintale, constituind un progres in plan social. Componenta principald a creativitatii o constituie
imaginatia, dar creatia de valoare reala mai presupune si o motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva
deosebit. Si cum noutatea azi, nu se obtine cu usurintd, o altd componentd implicatd este vointa,
perseverenta in a face numeroase incercari si verificari.

Tipuri de creativitate

Din punct de vedere al produsului creativ, creativitatea poate manifesta urmatoarele tipuri (trepte,

nivele sau paliere):

_ Expresiva - este cea care se manifesta la nivelul de executie, prin diverse solutii mai productive,
cu valente de perspicacitate.

_ Productiva - este cea manifestatd prin solutii eficiente de productie ca urmare a unor combinari
si recombinari, asocieri de date si solutii existente cunoscute.

~ Inovativa - este legatd de cea expresivad si productiva, dar aduce o solutie noud care sporeste
simtitor productivitatea.

_ Inventiva - depaseste calitatea si performanta creatiei productive si inovative; In baza unei
gandiri si restructurari noi, produce o idee, solutie, tehnologie noi, originale, ce dinamizeaza
progresul teoretic sau practic intr-un anumit domeniu tehnico-stiintific.

_  Emergenta - idei, teorii, solutii, tehnologii cu caracter de inventii sau descoperiri exceptionale,
care revolutioneazd diversele domenii ale cunoasterii sau practicii- chimie, fizicd, medicina,
biologie, matematica, literaturd, economie, tehnica.
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Profesorul trebuie sa depisteze elevii cu potential creativ superior, carora e firesc sa li se asigure
posibilitati speciale de dezvoltare a capacitatii lor. Educatorul trebuie sa lase elevilor initiativa de a gandi
independent, deoarece numai pe calea exercitiului, elevul va invata sd gandeasca creativ. Gandirea
trebuie sd se desfagoare intr-o forma care sa intereseze pe elevi . Initiativa se manifestd prin uimire,
curiozitate, punerea unor intrebari.

Una din cele mai importante sarcini ce rezulta din cercetarea creativitagii este educatia
transdisciplinara. Sarcina educatorului este insd aceea de a corela astfel diferite discipline, asigurand
dezvoltarea personalitdtii creative a elevilor. Aceasta nseamnd ca elevul trebuie sd foloseasca in
rezolvarea problemelor date, asociatii stabilite la alte discipline sau sa coreleze problema cu cunostintele
insusite anterior..

. Pe langa efortul traditional de educare a gandirii critice, stimularea fanteziei apare si ea ca un
obiectiv major. Aceasta implicd schimbari importante, atat In mentalitatea profesorilor, cat si in ce
priveste metodele de educare §i instruire.

Bibliografie:
1. Andrei Cosmovici, Psihologia Generala, Ed. Polirom, Iasi, 2005

2. Bontas loan, Tratat de Pedagogie, Ed. All, Bucuresti, 2007

JOCUL DIDACTIC MATEMATIC- METODA SI MIJLOC DE REALIZARE A EDUCATIEI
CENTRATE PE COPIL

Prof. inv.primar: Cucu luliana
Scoala Gimnaziala, Comuna Bunesti, jud. Valcea

wEste un dar fericit acela de a sti cum sa te joci.” (Emerson)

Copilul — spunea marele pedagog elvetian Ed. Claparede — este o fiinta a carei principala activitate
este jocul ... aceasta trebuinta spre joc este ceva esential naturii sale.

Jocul este activitatea care da specific copilariei si care 1si gaseste motivatia si implinirea in sine
insusi. Spre deosebire de Invdtare, nu tinteste in mod explicit obtinerea de noi cunostinte sau alte produse
ale Invatarii iar in comparatie cu munca, jocul nu are ca finalitate obtinerea unor bunuri materiale.

Unul din mijloacele folosite din ce In ce mai frecvent in cadrul procesului de instruire si educare si
a carui eficientd a fost dovedita printr-o serie de studii sau cercetari de specialitate este jocul didactic.

Jocul devine ,,didactic” atunci cand prin modul de formulare al sarcinii de Invatare copilul este
adus in situatia de a-si utiliza energiile si potentialul psiho-fizic pentru a-si optimiza parametrii
comportamentali.

Jocul didactic este o forma de activitate , atractiva si accesibila copilului, prin care se realizeaza o
buna parte din sarcinile instructiv-educative .

Valoarea practica a jocului didactic constd in faptul ca in procesul desfasurarii lui copilul are
posibilitatea sa-si aplice cunostintele, sa-si exerseze priceperile si deprinderile ce s-au format in cadrul
diferitelor activitati. Folosirea jocului didactic ca activitate obligatorie aduce variatie in procesul de
instruire a copiilor, facandu-l mai atractiv. De exemplu, prin jocul didactic ,,Gaseste aceste culori” se
precizeaza si se verificd invatarea denumirii diferitelor culori. Jocul ,,Cu ce construim” fixeaza
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denumirile diferitelor unelte si materiale folosite 1n constructie: prin jocul ,,Cine are aceeasi figura?” se
fixeaza , se actualizeaza reprezentari de forme precum: cerc, patrat, triunghi etc.

Jocul didactic contribuie si la dezvoltarea proceselor psihice, influentdnd in mod nemijlocit
activitatea tuturor analizatorilor. Jocurile ,,Spune ce faci?” sau ,,Cine face asa?”” contribuie la dezvoltarea
gustative si olfactive.

Un rol deosebit il au jocurile didactice in educarea calitatii memoriei. De exemplu ,,Ce s-a
schimbat” sau ,,Ghiceste ce lipseste!”, 1l solicita pe copil sa retind felul obiectelor si asezarea lor pentru
a putea arata modificarea ficuta de conducatorul jocului, ceea ce duce la dezvoltarea memoriei voluntare.

O caracteristicd esentiald a jocului didactic constd in crearea unor conditii favorabile pentru
aplicarea multilaterala a cunostintelor si pentru exersarea priceperilor si deprinderilor sub forma unor
activitati placute si atractive.

Jocul didactic devine metoda de instruire in cazul in care el capata 0 organizare si se succede in
ordinea implicatd de logica cunoasterii si a invataturii.

Fiecare joc didactic cuprinde urmatoarele laturi constitutive :

- Continutul - este prima componenta a jocului didactic care este format din cunostintele pe care
copiil si le-au insusit anterior, cunostinte care aratd despre ce este vorba in jocul respectiv.

- Sarcina didactica - apare sub forma unei probleme de gandire, de recunoastere, denumire,
descriere, reconstituire, comparatie , ghicire, etc.

- Regulile jocului sunt menite si arate copiilor cum sa se joace, cum sd rezolve problema
respectivd. Regulile indeplinesc in joc o importantd functie reglatoare asupra actiunilor si relatiilor
reciproce dintre copii. Ele sunt conditionate de continutul si sarcinile didactice ale fiecarui joc.
Regulile jocului didactic sunt numeroase si de naturd diferitd. O prima categorie reglementeaza
repartizarea rolurilor intre copii ( “Postas™, “cititor”). Alte reguli arata copiilor cum se rezolva problema
intelectuala, iar altele se referd la succesiunea actiunilor in joc. Exista si reguli referitoare la comportarea
copiilor in joc care indica ce este si ce nu este permis in timpul jocului. Tn stabilirea regulilor jocului se
va tine seama de principiul gradarii si al accesibilitatii. Masura in care sunt insusite regulile de catre copii
constituie un critetiu important de apreciere a eficientei educative a jocului didactic.

- Actiunea de joc este latura costitutiva a jocului, este cea care face ca rezolvarea sarcinii didactice
sa fie placuta si atractiva pentru copii. Aceasta cuprinde momente de asteptare, surpriza, ghicire, miscare
si Intrecere.

Stransa unitate dintre cele patru laturi ale jocului didactic conferd acestei activitati o particularitate
specifica, ceea ce o deosebeste de celelalte forme de activitate ( de jocurile de creatie sau de activitatile
obligatorii).

Jocul didactic se incheie cu un anumit rezultat care aratd gradul in care copilul si-a format
priceperea de a gasi raspunsul potrivit, de a face descrieri, reconstituiri, comparatii, de a da raspunsuri
verbale potrivite.

Tn cazul In care jocurile organizate au scop educativ bine precizat, devin metode de instruire, iar
daca jocul este folosit pentru a demonstra o caracteristica a unei activitati, acesta devine un procedeu
didactic.

Jocul didactic este o activitate dirijatd, dar si o metoda didactica prin care se imbind elementul
instructiv-educativ cu acela distractiv.

Bibliografie:
» Barbu, H., Popescu, E., Serban, F., (1993) — Activitati de joc si recreativ — distractive, Bucuresti,
Editura Didactica si Pedagogica;
» Cerghit, 1., (2006) — Metode de invatamant, lasi Editura Polirom;
» Chateau, J., (2002), Copilul si jocul, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica
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PITAGORA- PRIMUL CARE A RIDICAT MATEMATICA LA RANGUL UNEI
INVATATURI LIBERE

Prof. Diaconescu — Armasescu Claudia
Colegiul National de Informatica ”Matei Basarab” Ramnicu Vilcea

Dupa cum sustine Proclus, Pitagora ar fi primul care a ridicat matematica la rangul unei invataturi
libere. Aceasta stiinta a fost cultivata ca un scop de sine, nu pentru a obtine un profit sau ca divertisment.
Atat Pitagora cat si discipolii lui au fost primii care au vazut in matematica o cunoastere pura, deoarece
toate informatiile de care dispunem cu privire la primii matematicieni greci sunt legate aproape in
totalitatea lor de probleme aplicative. Vom da numai doua exemple: Tales a prezis o eclipsa solara, a
determinat inaltimea piramidelor, precum si departarea unei corabii de mare plecand de la unele
observatii efectuate pe mal. Anaximandru a instalat in Sparta instrumente astromice a construit un glob
stelar, si a intocmir o harta a Pamantului. Rezultatele teoretice obtinute de Pitagora sau atribuite
sicipolilor lui, expuse de noi, sunt desigur incomplete. Important este faptul ca toate aceste rezultate au
fost fructuase, au constituit un impuls pentru cercetarile ulterioare, o parte din ele gasindu-si mult mai
tarziu aplicatii in cele mai diferite activitati practice.

Ne vom referi in continuare la cele cateva concepte din matematici, atribuite pitagoreicilor.

Conceptul de unghi. In matematica preelenica nu se cunostea decat notiunea de inclinatie sau
panta. Aceasta definitie corespunde notiunii de cotagenta a unghiului de inclinatie fata de o drapta
orizontala.

Conceptul de proportie. In matematica practicala in Babilon, exista o expresie pentru raportul
(sau catul) a doua marimi numerice de acelasi fel( masurate de aceeasi unitate de masura), dar nu exista
conceptul de egalitate a rapoartelor, adica notiunea de proportie.

Folosirea demonstratiei. Se citeaza in mod frecvent, si pe drept, faptul ca matematica greaca
timpurie a fost prima care a introdus demonstrarea teoremelor enuntate.

Babilonienii au dispus de o algebra foarte dezvoltata, precum si de 0 geometrie care este suficienta
scopurilor lor. In privinta aceasta, egiptenii raman in urma lor, Se pune in mod firesc intrebarea, cum au
reusit ei sa obtina rezultate in aceste discipline, fara demonstratie ?

Algebra premergatoare greciolr nu este in fond decat calculul. Stilul literar al textelor de exercitii
ale matematici babiloniene coincide, aproape in intregime, cu modul de expunere a cartilor noastre
actuale de aritmetica. Ele contin culegeri de exercitii si probleme. In aceasra literatura matematica - de
tip oriental- extinsa in Babilon, Sumer si Egipt, nu se demonstreaza niciodata nimic. In cazuri rare se
executa cate o verificare pe un exemplu . La aceeasi concluzie se ajunge daca se considera si matematica
indiana, precum si cea din rasaritul indepartat; ele nu contin demonstratii.

Conceptul de infinit de asemena, nu apare deloc. El nu a ajuns sa constituie vreodata o problema
la popoarele amintite. Nici o aplicatie explicita a infinitului, macar sub forma simpla a inductiei complete
-rationamentul care ne permite sa trecem de la n la n+1.

Data fiind importanta acestui concept, care prezinta un interes deosebit in matematici, ne
propunem sa aratam modul in care a fost introdus in stiinta greaca timpurile.

Se stie ca infinitul a aparut intli in forma unor procese nesfarsite si convergente.
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Prezenta unor asemenea procese apare pentru prima data la Zenon din Elea (sec. 5i.e.n) , elevul
lui Parmenide. Zenon nu a fost matematician dar a folosit fapte si rationamente cu caracter evident
matematic, fapte stabilite inca inaintea lui, de matematicienii scolii pitagoreice.

Procedeul folosit de Zenon, cunoscut sub numele de Dihotemie este urmatorul: un segment AB este
impartit in doua parti egale de un punct C1. Segmentul C:B este din nou injumatatit in doua parti egale
de puncul C; si asa mai departe de o infinitate de ori. Vom putea scrie reletia: AC1+C1C+CoCa+...+
CnCrsrt...+ pana la infinit = AB
Daca notam AB=1, se obtine seria :...... % + i + é + i +...+ % +...=1
In aceasta expresie apare miracolul paradoxal al seriei infinit convergente.Pe de o parte, seria

1/2+1/4+1/8+... creste fara intrerupere strict monoton si anume, de fiecare data se adauga un termen care,
chiar daca este mai mic decat cel precedent, se afla totusi fata de primul termen 1/2, intr-un raport finit
de exemplu 1/16 este 1/8 din 1/2).
de alta parte, seria obtinuta nu depaseste orice limita, deoarece, oricat de mare ar fi numarul termenilor
este infinit, suma seriei ba fi egala cu 1.

Alternativa -,,pe de o alta parte- pe de alta parte,,- ce apare in acest mod are pentru gandirea naiva,
un aspect paradoxal, desi ea nu contine nici o contradictie logica. Pentru ca, daca ne gandim mai bine,
este posibil ca un numar sa creasca neintrerupt, stirct monoton, fara ca totusi sa depaseasca 0 anumita
limita data. Desigur, pentru ca sa fie asa, este necesar ca ratia cresterii sa se micsoreze de fiecare data in
mod corespunzator- adica sa descreaca suficient de repede. Sa observam totusi ca descresterea ratiei pana
sub valoarea unei marimi arbitrar de mici nu este insa suficienta pentru a asigura convergenta. Bom da
exemplu seria armonica.

S-ar putea crede ca motivul principal al convergentei ar trebui cautat in descresterea nelimitata a
ratiei, care devine pana la urma mai mica decat o marime arbitrara. Divergenta seriei armonice,
demonstreaza insa falsitatea acestei presupuneri.

Termenul generel al seriei armonica care este 1/n tinde catre zero cand numarul termenilor tinde la
infinit; ( lim1/b ->0, daca n ->o0) si totusi seria armonica

S=  + (1+1)+ (3+1+1+3)...+>l + I+ 2 4.4 = lim 02 = o
2 3 4 5 6 7 8 2 2 2 2
este divergenta . Suma el creste peste orice limita

Intelectul ramane insa la gandirea pur calitativa, care in cazul pe fata se manifesta prin parerea ca daca
ceva creste mereu si mereu neincetat - oricat de mica ar fi aceasta crestere atunci odata si odata va trebui
sa depaseasca aceasta limita.Posibilitatea opusa, demonstrata de Zenon in Dihotomie pe un exemplu
concret, trebuia sa apara insa ca un paradox.

Dihotomia si toate argumentele analoage, difera de toate celelalte rationamente finite in mod
principal prin aceea ca ele reprezinta un porces infinit : descompunerea unui segment finit in parti, al
caror numar creste indefinit, peste orice limita.

Astazi,nu mai exista nici o indoiala ca infinitul, concept de o importanta fundamentala in matematici,
a aparut la vechii greci si era folosit in scoala pitagoreica. Profunzimea intelegerii filozofice a marii
probleme a infinitului rezulta, ianinte de toate, din analiza acestui concept realizata de Aristotel,
considerata si astazi drept calsica.

In domeniul marimilor din ce in ce mai mari, obtinute prin procesul adugarilor, al compunerii, se
obtine infinitul mare : orice segment de dreapta poate fi prelungit de ambele parti nelimitat. De asemenea
oricarui numar n oricat de mare ar fi, i se poate adauga o unitate si devine n+1, care evident este mai
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mare decat n. Cum aceasta operatie se poate continua fara sfarsit, ne putem sa seama intr-o oarecare
masura se  existenta si  modul de a obtine numere infinit de  mari.
In mod analog , intr-un anumit sens exista un infinit in mic, in domeniul diviziunii.
Un segment dat poate fi impartit fara sfarsit , de exemplu in parti egale,fara ca aceasta impartire sa se
termine vreodata. Deoarece un segmentde dreapta oricat de mic ar fi, el poate fi impartit in doua parti
egale.
Dupa conceptia actuala un segment de dreapta constituie o multime de puncte actual infinita.
Punctele sunt astfel date impreuna cu segmentul, ele exista deci efectiv in acest segment, iar diviziunea
nu face decat sa le identifice cu scopul de a le supune unor consideratii.
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MATEMATICA DISTRACTIVA — GIMNASTICA MINTII

Prof. inv.primar: Diaconu Elena Alexandra
Scoala Gimnaziala “Anton Pann”, Rm. Valcea

Matematica este considerata in general, una din disciplinele dificile, un ,,instrument de tortura”,
n care problemele sunt asemenea unor obstacole in cursa elevilor in acest domeniu, nefiind la
fndemana oricui.

Elevii privesc de multe ori cu teama exercitiile si, mai ales, problemele. Punerea unor exercitii
si probleme intr-o forma distractiva, prezentarea lor intr-o maniera nostima, vesela i va face pe elevi sa
abordeze matematica cu zambetul pe buze, fara crispare, ajutdndu-i astfel sa asimileze numeroase
nofiuni matematice si sa inlature barierele care faceau din matematica o disciplind greu accesibila.

Vazuta astfel matematica devine o ,,matematica distractiva”, in care totul este o invitatie la joc,
distractie, amuzament, invatandu-i pe elevi sa caute mereu solutii, sd-si puna Intrebari, sa-si imagineze
cai diverse de rezolvare a exercitiilor si problemelor. Elevul devine interesat, iar activitatile de mare
dificultate sunt efectuate fara trairea subiectiva a efortului, ei angajandu-se total in actiune si capatand
mai multd siguranta si tenacitate in raspunsuri.

Exercitiile si problemele de matematica distractiva pot fi folosite cu succes in captarea atentiei
si pe tot parcursul unei activitati didactice, dar $i cum se intampla in ultima vreme, ca o disciplind
optionala. Prin astfel de activitati in educdm pe elev sa gandeasca ca §i cum el insusi ar fi acela care
descoperd adevarul, cultivindu-i curiozitatea stiintifica, preocuparea pentru descifrarea necunoscutului.

Exemple propuse:

| [x | [=]36]
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1.Sandu a sters cifre si semne/ Ca pe voi sa va iIndemne
Sa ganditi, sa socotiti/Si jocul sa-1 ispraviti.
Completati,/ Incat pe orizontala si fie adevarat
Cum Sandu le-a calculat./Calculati si vertical
Nu numai orizontal!

2.Cate patrate sunt in desenul de mai jos?

3.Solutia acestui joc reprezintd o zi a saptamanii mult asteptata de scolari. Calculeaza si vei afla.
E=32:8=, [1=73-23= , N=8x5=, R=81+4= , V=900+29=

929 | 50 | 40 | 4 | 85 | 50

4.Avem doua zaruri unul alb(A) si altul rosu(R) . Fiecare zar are sase fete numerotate
(1,2,3,4,5,6). Scrieti cateva combinatii ale celor doua zaruri in asa fel incat suma celor doua fete de
deasupra sa fie 7.

5.0 fetitd 1si ducea cardul de gaste la pasune. O gasca mergea inaintea altor doua, alta intre
doua si alta in urma altor doua. Cate gaste erau in card?

6.Céte pastile a luat bunica, stiind ca doctorul i-a prescris ca in primele cinci zile sa ia céte trei
pastile pe zi, in urmatoarele trei zile cate doua pastile pe zi, iar in urmatoarele doua zile cate o pastila
pe zi si in ultimele 6 zile cate o jumatate de pastila pe zi?

7.Cand are omul tot atatia ochi cate zile dintr-un an?

8.Céte tdieturi sunt necesare pentru a imparti o bucata de panza lunga de 10m 1n fasii de cate
2m?

9. Doi pe drum s-au intalnit si trei cuie au gasit. Patru se vor intdlni — cate cuie vor gasi?

10. Tata cumpara de la piatd un iepure si 6 pui de gaind. Cate picioare veneau de la piata?

Problemele si exercitiile propuse sunt exercifii de ,,gimnasticd a mintii” care capteazd prin
frumusetea continutului si a formei. Departe de a fi simple jocuri astfel de activitati reprezintd momente
de efort concentrat, elevul trebuind pe rand sd receptioneze mesajul si sd il inteleagd, sd interpreteze
datele, sa gandeasca si sa aleaga calea cea mai exacta de a actiona, sa se concentreze la maximum pentru
a efectua ce i se cere. Astfel, matematica dezvolta gandirea creatoare a elevilor, contribuie la dezvoltarea
spiritului de observatie, a memoriei, a judecatii logice, a istefimii, pregatindu-i pe acestia sa rezolve
probleme de viata pur si simplu.
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MATEMATICA DISTRACTIVA

Dir. prof. Din Maria Andreea,
Sc. Gim. ,,Anton Pann”, Rm.Vilcea, Vilcea

Un matematician francez a scris prima reguld a comunicarii: O teorie nu este completd pana
cand nu o puteti explica primei persoane pe care o intdlniti pe strada”.

Numarul mare de ore pe care elevul 1l petrece in scoala ii scurteaza timpul liber precum si cel pe
care trebuie sa-1 aloce studiului individual indispensabil pentru pregatirea lui la disciplina matematica.
Ce ne facem? Cum ne ajutam elevii? Cum rezolvam aceasta problema? Trebuie identificate cele mai
creative metode pentru a creste gradul de atractivitate a matematicii! Caracterul de problema prezinta
doar acele sarcini didactice ce contin 0 anumitd dificultate cognitiva si a caror rezolvare necesita 0
activitate de cercetare. Problema didacticd este definita ca interactiune cognitiva intre subiectul si
obiectul cunoasterii (Miron lonescu, Vasile Chis, 1992), interactiune Ce prezintd urmatoarele
caracteristici:

a)  Pentru elevi problema reprezinta o dificultate cognitiva, care necesita un efort de gandire pentru a
putea fi depasita;

b)  Situatia le starneste interesul, le provoacd 0 anumita incordare intelectuala si le declanseaza o
trebuintd de cunoastere, care mobilizeaza la efort;

c) Exista lacune in sistemul de cunostinte al elevului, golul urménd sa fie umplut prin rezolvarea
problemei;

d) Activitatea elevului este orientata catre inlaturarea zonei de incertitudine(necunoscutul), prin
descoperirea de cunostinte noi si de procedee de actiune;

e)  Solutionarea problemei se bazeaza pe experiente si cunostintele dobandite anterior de

catre elevi.

Rezolvarea de probleme este reprezentativa pentru stadiul actual al “stiintei predarii”. Algoritmul
sau ne este oferit de catre Davit P. Ausubel si Floyd G. Robinson(1981) o secventa de instruire
problematizata, ce poate fi organizata pentru o activitate individuala sau pe grupe de elevi, cuprinde n
structura sa urmatoarele momente principale:

a)  prezentarea problemei si analizarea ei;

b)  formularea ipotezei, atat in ceea ce priveste solutia ce se va obtine, Cat si in ceea ce priveste calea
de urmat;

c) elevii reflecteaza asupra elementelor cunoscute, analizeaza, sintetizeaza, descopera corelatii si
efectueaza rationamente pentru a descoperii elementele care lipsesc;

d)  elaborarea solutiei si evaluarea ei; daca activitatea a fost organizata pe grupe, se procedeaza la
comparare a rezultatelor.
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Aparitia unor noi medii de informare n masa (unde cele audiovizuale sunt cele mai importante —
televiziunea si internetul, spre exemplu), profesorul poate creste interesul elevului prin creerea de lectii
mai atractive. Lakhani(2008) ne aduce Tn atentiec modelul mitului care parcurge urmatoarele etape:
1. Cérligul cu care “agatam” atentia elevilor prin identificarea in lectie a elementului antrenant (chiar
daca acest element nu este in ordinea din manual) Carligul este elementul care le intareste convingeri
deja existente.
2. Conflictul — profesorul creeaza cu intentie un moment antagonic pentru ca elevul sa se implice in
profunzime, acesta va incerca sa inteleaga, se va implica in demersul didactic, va urmari cu mult mai
mare interes firul logic al lectiei.
3. Revelatia — elevului i se ofera cheia de dezlegare, profesorul il lasa sa descopere progresiv modul in
care se demonstreaza anumite elemente de teorie sau cum se rezolva diferite probleme cu caracter practic
sau pur teoretice pana la un moment ‘“revelator” cum ar fi de exemplu utilizarea metodei
brainstromingului.
4. Un element important este gradul in care cadrul didactic crede el insusi in ceea ce transmite.
5. Concluzia este elementul care completeaza fericit implicarea emotionald a cursantilor si dorinta
acestora de actiune.

De ce este important sa facem informatiile cat mai atractive ? Pentru ca altfel eficienta procesului
instructiv educativ tinde sa scada dramatic.

Poate fi matematica si distractiva ? Orice domeniu, cat de riguros, are si aspecte mai putin formale
— lar matematica nu este, din fericire, o exceptie. Matematica este consideratd, in general, una din
disciplinele dificile, un ,,instrument de torturd”, in care problemele sunt asemenea unor obstacole in cursa
elevilor in acest domeniu, fiind la indemana oricui. Elevii privesc de multe ori cu teama exercitiile si
problemele. Punerea unor exercifii i probleme intr-o forma distractiva, prezentarea lor intr-o maniera
nostima, vesela 1i va face pe elevi sa abordeze matematica cu zadmbetul pe buze, fara crispare, ajutandu-
1 astfel sa asimileze numeroase notiuni matematice si sa inlature barierele care faceau din matematica o
disciplina greu accesibila. Vazuta astfel, matematica devine o ,,matematica distractiva”, in care totul este
o invitatie la joc, distractie, amuzament, invatandu-i pe elevi sa caute mereu solutii, sa-ti puna intrebari,
sd-si imagineze cai diverse de rezolvare a exercitiilor si problemelor. Elevul devine interesat, iar
activitatile de mare dificultate sunt efectuate fara trairea subiectiva a efortului, ei angajandu-se total in
actiune si capatand tot mai multa siguranta si tenacitate In raspunsuri. Elevul, satul de ora de
matematica obisnuitd, doreste sa iasd din tiparul ,,sablon” al unei ore de matematica si sa Invete ,,si in alt
fel ” matematica. Orele de matematica distractivd constituie o destindere psihica si mentala, starnind
totodata interesul si curiozitatea de a afla cat mai multe lucruri. Elementul de joc, care face ca matematica
sa fie recreativa, poate lua diverse forme: o enigma, un truc, un paradox, o eroare logica sau pur si simplu
matematica, cu unele trasaturi curioase sau amuzante. Exista multe asemanari intre joc si matematica.
Pentru ca, oare ce altceva este un joc, decét o suitd nedeterminatd de probleme de rezolvat, in functie de
conditiile date? Si la urma urmelor ce altceva este matematica, decét o rezolvare de enigme? Si ce altceva
este stiinta, daca nu un efort sistematic de a da raspunsuri la enigmele pe care ni le propune natura?

Misterioasa si fermecitoare, satisficand nevoia universal umana de distractie, matematica
,Jdistractiva” tine de frumosul pur, de cea mai profunda traire omeneasca — misterul. lar interesul multor
minti luminate ale lumii pentru jocul matematic nu este greu de Inteles, deoarece gandirea creatoare care
se daruieste unor astfel de subiecte este de aceeasi natura cu tipul de gandire care duce la descoperirea in
stiintd. Exercitiile si problemele de matematica distractiva pot fi folosite cu succes in captarea atentiei si
pe tot parcursul unei activitati didactice, dar si cum se intdmpla in ultima vreme, ca o disciplina optionala.
Prin astfel de activitdfi il educam pe elev sa gandeascd ca si cum el insusi ar fi acela care descopera
adevarul, cultivandu-i curiozitatea stiintifica, preocuparea pentru descifrarea necunoscutului.

BIBLIOGRAFIE:
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1.  Pragmatica predarii — Activitatea profesorului intre rutina si creativitate — lon Albulescu
2. Creativitate si inteligenta emotionala — Mihaela Roco
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ROLUL MATEMATICII TN DEZVOLTAREA ELEVULUI
Prof. inv. primar, Dumitrescu Maria Mirela

Sc. Gimnaziala ”Anton Pann”-Rm. Vélcea

"Matematica este nici mai mult, nici mai putin, decat partea exacta a gandirii noastre.”
( L.E.J. BROUWER)

Matematica reprezintd una dintre disciplinele de baza, a carei menire este aceea de a forma
elevului o gandire criticd, investigatoare, fiind utila pentru schimbarile pe care le produce asupra elevilor
la nivel cognitiv. Aceasta disciplind dezvolta rationamentetele logice, prin varietatea de exercifii si
probleme pe care elevii trebuie sa le rezolve cu atentie §i meticulozitate. Gindirea matematicd presupune
capacitatea de a rationa n etape riguros alcatuite, fiecare legata de cele anterioare, dar si capacitatea de
concentrare a atentiei pe termen lung.

Copilul este prin natura sa un spirit creativ, datoritd imensei sale curiozitdti, a freamatului
permanent pentru a cunoaste ceea ce se intampla in jurul sau.

In activitatea de fiecare zi a copilului, jocul ocupa un loc important deoarece, jucandu-se, copilul
isi satisface nevoia de activitate, de a actiona cu obiecte reale sau imaginare, de a transpune in diferite
roluri si situatii care il apropie de realitatea Inconjuratoare.

Pentru copil aproape orice activitate este joc: ,,Jocul este munca, este binele este datoria, este
idealul vietii. Jocul este singura atmosfera in care fiinta sa psihologica poate sa respire si, in consecinta,
poate sa actioneze." Tocmai prin joc el ghiceste si anticipeaza conduitele superioare.

Asadar, jocul dezvolta functiile latente, fiinta cea mai bine inzestrata fiind aceea care se joaca cel
mai mult. A devenit astdzi un fapt banal semnalarea rolului capital al jocului in dezvoltarea copilului si
chiar al adultului. ,,Omul nu este intreg decat atunci cand se joaca", scria Schiller.

Dascalului 1i revine misiunea de a depista de timpuriu posibilitatile creative ale copiilor si de a
crea conditii optime de dezvoltare. Asa cum muzica ne invata sa ascultam, iar pictura ne invata sa privim,
jocurile ne invata sd actiondm, sa gasim calea spre rezolvarea problemelor matematice.

Jocul didactic constituie una dintre modalitatile de cunoastere a copilului, a individualitagii
fiecaruia care promoveaza independenta in gandire, in creatie si actiune, In raport cu interesele si
aptitudinile fiecaruia. Jocul didactic matematic nu este lipsit de ,,obstacole” care pentru scolarul mic, sunt
majore. Depagirea acestor ,,obstacole” solicita gandirea, vointa, imaginatia, creativitatea. Pentru copil,
jocul este distractie, este Invataturd, este muncd, mijloc prin care se educd, prin caresi afirma
personalitatea, forta si autonomia.

La disciplina matematica, jocul didactic este o activitate de invatare care urmareste atingerea
unor obiective clare, precise care solicita efortul mintal ca si intr-o activitate didactica obisnuita. In jocul
didactic copilul trebuie sa observe, sa recunoasca, sd denumeasca, sa explice, sa transforme, s compuna.
El dispune de resurse de antrenare, de sustinere, de reducere a gradului de oboseald. Jocul didactic
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stimuleaza creativitatea elevilor, antrenand operatiile gandirii, analiza, sinteza, comparatia si trasaturile
de caracter. Pentru dezvoltarea creativitatii, pe langa jocurile didactice de consolidare si exersare se pot
introduce jocuri noi in care sarcina didactica sa se schimbe, sa se complice.

Jocurile didactice sunt metode active care solicitd integral personalitatea copilului,cu
preponderenta creativitatea i imaginatia. Activitatea de invatare in domeniul matematicii la clasele
primare este o activitate dificild, care necesitd un efort gradat al creativitdtii. Ea trebuie stimulata
permanent de elementele de sprijin, asa cum sunt jocurile didactice matematice.

Un exercitiu sau o problema de matematica poate deveni joc didactic matematic daca:

. realizeaza un scop si o sarcind didactica din punct de vedere matematic;
. foloseste elemente de joc n vederea realizarii sarcinii propuse;

. foloseste un continut matematic accesibil si atractiv;

. utilizeaza reguli de joc, cunoscute anticipat si respectate de elevi;

Toate cele aratate despre joc intaresc importanta folosirii jocului didactic ca mijloc instructiv. Un
joc bine pregatit si organizat constituie un mijloc de cunoastere si familiarizare a elevului cu viata
inconjuratoare, deoarece in desfasurarea lui cuprinde sarcini didactice care contribuie la exersarea
deprinderilor, la consolidarea cunostintelor si la valorizarea lor creatoare.

Se poate afirma ca matematica se Invata nu pentru a se sti, ci pentru a se folosi, pentru a face cu
ea ceva, pentru a se aplica in practicd, ea fiind stiinta care a patruns in aproape toate domeniile de
cercetare si care isi aduce o importanta contribugie la dezvoltarea tuturor stiintelor, devenind in consecinta
un factor esential in adaptarea rapida a fiecarui cetatean la cerintele mereu crescande ale societatii actule.

Din perspectiva dezvoltarii morale, matematica formeaza gustul pentru adevar si obiectivitate,
determina nevoia de rigoare, discernamant i probarea ipotezelor, trezeste nevoia de a cunoaste, formeaza
deprinderi de cercetare si investigatie, de sustinere argumentata a unui punct de vedere, stimuleaza vointa
de a duce la capat un lucru inceput. Ea preintdmpina adoptarea unor atitudini nemotivate si intamplatoare.
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ROLUL MATEMATICII iN VIATA ELEVILOR
Prof. Duta Mihaela,

Sc. Gim. ,,Anton Pann”, Rm.Vilcea, Jud.Vilcea

Aparitia matematicii in cele mai diverse stiinte, de la astronomie, chimie, la medicind, face ca

orientarea copiilor catre matematicd sd fie un proces obiectiv. Astdzi se afirma cu tot mai multa
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convingere ca fundamentul culturii moderne 1l constituie matematica.
Indiferent de domeniul in care activeaza, omul modern trebuie sd posede o bund pregatire matematica,
pentru a putea solutiona multiplele si variatele probleme ale vietii socio- profesionale. Aceasta cerina
necesitd multiple exigente cu privire la formarea personalitatii. Accentul cade in primul rand pe gandire,
deoarece gandirea a stat intoteauna la baza progresului, constituind impulsul dinamicii sociale. Ori
matematica formeaza o gandire critica si novatoare, originala si creatoar. Scopul esential pe care Tl
urmareste invatdmantul matematic nu se reduce la latura informativa, ci prin predarea acestei discipline
se realizeaza mai ales dezvoltarea rationamentului si a spiritului de receptivitate, a deprinderilor de
gandire logica, de definire clara si precisa a notiunilor de adaptare creatoare la cerinfele actuale. Gandirea
matematica se manifesta printr-o mare varietate de activitati intelectuale legate de memorie §i imaginatie
si anume: judecare, rationare, intelegere, explicare, inventie, deductie, inductie, analogie, abstractizare,
generalizare, comparatie, concretizare, clasificare, diviziune, rezolvare de situatii-problema, etc. Prin
modernizare nu trebuie sa se infeleagd moda si nici renuntarea la trecut, asa cum arata academicianul
Gheorghe Mihoc, ci imbinarea a ceea ce s-a dovedit valoros de-a lungul trecutului cu ceea ce se impune
in conditiile vietii contemporane. Printr-o muncd de milenii, pornind de la adevarul simplu, a fost
construitd matematica modernd. Ea a cunoscut o evolutie mai rapida decat celelalte stiinte, datorita
specificului ei. Este stiinta probei formale si a demonstratiei logice care intruchipeaza intr-un grad inalt
idealul de rigoare si de constructie logici. In majoritatea tarilor s-au intreprins si se intreprind
experimente care tind sa dezvolte copilului inca de la inceput caracteristicile generale ale matematicii
moderne.

Rationamentul matematic si gandirea riguros stiintifica creeaza elevului posibilitatea de intelegere a
celorlalte discipline cat si de patrundere a problemelor privitoare la natura, viata, societate. De asemenea,
se contribuie la formarea si dezvoltarea capacitatii de a munci organizat §i ritmic, a perspicacitatii, a
spiritului de investigatie. Invatimantul matematic are ca rezultat formarea unor deprinderi si capacitati
necesare in activitatea matematica si care devin utile in activitatea practica a omului. In gimnaziu,elevii
dobandesc cunostinte elementare de calcul numeric precum si notiuni de geometrie sintetica, accentul
principal se pune pe formarea constienta a deprinderilor de calcul oral si scris corect si rapid cu utilizarea
procedeelor rationale de calcul, dar si rationamente matematice, in problemele de demonstrat. Formarea
deprinderilor de calcul dar si de rationament, este o sarcind fundamentald a invatamantului matematic.
Ele reprezinta ,,instrumente” operationale utile pe intregul parcurs al invatdmantului, stand la baza
intregului sistem al deprinderilor matematice. Deprinderile de calcul (mintal si scris) constituie
deprinderi de bazd pentru rezolvarea problemelor. Calculul mintal are o importantd contributie la
dezvoltarea gandirii, obiectivul final al Invatarii calculului este dezvoltarea gandirii logice a elevilor.

Supusd la un antrenament continuu prin efectuarea unor calcule exacte si rapide, judicios gradate,
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gandirea elevului se dezvolta si se disciplineaza. Dar elevul este pus in situatia de a alege procedeul de
calcul cel mai potrivit cazului dat pentru a afla mai repede si mai usor rezultatul, de a aplica in unele
cazuri particulare principiul de rezolvare. In felul acesta se dezvolta puterea de intelegere, spiritul de
initiativa, perspicacitatea.
In clasele primare, datoritd lipsei de experientd a copiilor si plasticitatii sistemului lor nervos, putem
vorbi de formarea deprinderilor elementare de calcul, care stau la baza intregului sistem al deprinderilor
matematice, de inarmare cu ,,instrumente” operationale utile pe intregul parcurs al gimnaziului si utile
mai ales in viata. Studiul matematicii
in maniera moderna inca de la clasa I, reluat ulterior la clasa a V-a, urmareste sa ofere elevilor, la nivelul
lor de intelegere, posibilitatea explicarii stiintifice a conceptului de numar natural, generalizari, dar si a
operatiilor cu numere naturale si proprietatile acestora. Sistemul cunostintelor matematice formeaza in
mintea elevilor o constructie dupa modelul riguros logic al stiintei matematice. Acest model este
caracterizat prin continuitate si legatura logica, prin utilizarea rationamentului deductiv si inductiv in
formarea conceptelor matematice. In vederea dezvoltarii gandirii logice a elevilor din ciclul primar se va
desfasura un invatamant modern formativ, ceea ce presupune: intelegerea notiunilor de matematica de
catre elevi pe cat posibil prin efort personal, cdutand sa-i deprindem pe elevi sa gandeasca matematic; sa
antrenam gandirea elevilor prin rezolvarea in mod permanent de probleme; dezvoltarea spiritului de
independenta si a increderii in fortele proprii prin stimularea iniiativei de a incerca rezolvari cat mai
variate si cat mai ingenioase prin e Incerca rezolvari cat mai variate si cat mai ingenioase prin extinderea
muncii independente. Pentru a putea realiza aceste sarcini, invatatorul trebuie sa aiba mereu in vedere
urmatoarele: predarea sa fie in asa fel realizata, incat notiunile insusite sd constituie suport pentru
viitoarele cunostinte; utilizarea metodelor si tehnicilor de lucru care sa imprime actului invatarii un
caracter activ, care sa faca din elev un participant constient la dobandirea cunostintelor, priceperilor si
deprinderilor; abordarea creativa a materiei de catre Invatator; sa contribuie la insusirea matematicii de
catre elevi mai usor pentru ca sd le permitd sd-si organizeze experientele in formele economice si
sistematice; legdtura matematicii cu viata, sd-i provocdm iIn permanentd sa gandeascd matematic
punandu-i in situatia de a matematiza aspecte reale din viata.

Un rol important in dezvoltarea gandirii logice a elevilor il are maiestria
didactica a Invatatorului. Realizarea prin metode de lucru cu elevii a unei permanente gimnastici a mintii,
introducerea in lectiile de consolidare, recapitulare, sistematizare a unor elemente noi care sa supuna
gandirea elevilor la un efort nou, rezolvarea exercitiilor si problemelor prin munca independenta,sau sa

gandeascd matematic.
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JOCUL DIDACTIC MATEMATIC iN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. Geornoiu Elena-Daniela
Scoala Gimnaziali, Comuna Bunesti, Judetul Vilcea

Jocul didactic matematic este o activitate de invatare al carui efort elevii nu-I simt, ci 7l doresc.
Astfel,se impune necesitatea ca lectia de matematica sa fie completata sau intercalata cu jocuri didactice
cu continut matematic, uneori chiar conceputa sub formd de joc.Un exercitiu sau o problemad poate
deveni joc didactic dacd: realizeaza un scop si o sarcind didacticd din punct de vedere matematic,
foloseste elemente de joc in vederea realizarii sarcinii propuse, foloseste un continut matematic accesibil
si atractiv si utilizeaza reguli de joc, cunoscute anticipat si respectate de elevi.

Jocul didactic matematic are urmatoarele componente: scopul didactic, sarcina didactica,
elementele de joc, continutul matematic al jocului, materialul didactic si regulile jocului. Scopul didactic
se formuleaza in legaturd cu cerintele programei scolare pentru clasa respective, convertite in finalitati
functionale de joc.Formularea temei trebuie sa fie clara si s oglindeascad problemele specifice impuse de
realizarea jocului respectiv. Sarcina didactica constituie elementul de baza prin care se transpune la
nivelul elevilor, scopul urmarit in activitatea respectiva.Sarcina didactica a jocului matematic vizeaza
in mod concret ceea ce trebuie sa faca elevii in cursul jocului pentru a se realiza scopul propus.

In joc, copilul este un adevarat actor si nu un simplu spectator. El contribuie cu toate fortele lui
la indeplinirea sarcinii jocului,realizand in felul acesta o invatare autentica.Spre exemplu, in jocul
didactic ,,Cauta vecinii”, scopul didactic este: ,,Consolidarea deprinderilor de comparare a unor numere”,
iar sarcina didactica este:,,Sa gaseasca numarul mai mare sau mai mic cu o unitate decat numarul dat”.
Tn jocurile didactice matematice se pot alege cele mai variate elemente de joc: intrecerea individuald sau
pe grupe de elevi, cooperarea intre participanti,recompensarea rezultatelor bune sau penalizarea
greselilor comise de cei antrenati in jocurile de rezolvare a exercitiilor sau problemelor, bazate pe
surpriza, aplauze,cuvantul stimulator,etc.Elementele de joc sunt utilizate in functie de continutul jocului
si In corelatie cu sarcina didactica.Continutul matematic al jocului didactic trebuie sa fie accesibil,
recreativ si atractiv prin forma in care se desfasoara, prin mijloacele de invatamant utilizate, prin volumul
de cunostinte la care se apeleaza.Materialul didactic trebuie sa fie cit mai variat, cdt mai adecvat
continutului jocului, sa slujeascad cat mai bine scopul urmarit. Ca material didactic se pot folosi planse,
jetoane, cartonase, folii, fise individuale, truse cu figuri geometrice,etc.Regulile de joc transforma
exercitiul sau problema de joc, activizand intregul colectiv de elevi la rezolvarea sarcinilor didactice.

Spre exemplu, in jocul ,,Numara mai departe”, regula precizeaza astfel sarcina elevilor: cel care
primeste jetonul trebuie sd numere mai departe (adicd In ordine crescatoare de la numarul precizat cu
ajutorul jetonului). in jocul ,,Cine urca mai repede scara?”, regula cere si se completeze (la tabla,pe
planse, pe fise ,etc) rezultatul exercitiului, iesind castigdtoare acea echipd care va reusi s rezolve corect
si rapid exercitiile ,adicd cea care va ajunge mai repede In varf,avand dreptul sa ia si premiul. Jocurile
didactice matematice cuprind deci si reguli care desemneazi castigatorului jocului.in acelasi timp
jocurile didactice matematice cuprind si unele restrictii: elevii care gresesc vor fi scosi din joc sau vor fi
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penalizati, depunctati etc.Structura unitara, inchegata a jocului didactic matematic depinde de felul in
care este concretizata sarcina didactica, de felul in care regulile asigura echilibrul dintre sarcina didactica
si elementele de joc.

Pentru ca jocul didactic matematic sd dea rezultate optime este necesar sa se aiba in vedere
urmadtoarele cerinte de baza:pregatirea jocului didactic,organizarea judicioasd a jocului,respectarea
momentelor jocului didactic,ritmul si strategia conducerii jocului,stimularea elevilor in vederea
participarii active la joc ,asigurarea unei atmosphere prielnice de joc si varietatea elementelor de joc.

De ziua Irinei
Scopul:consolidarea adunarii si a scaderii in concentrul 0-10,relationarea cu ceilalti intr-o situatie
data;manifestarea spiritului de initiativa ;evitarea conflictelor.

Sarcina didactica: sa efectueze operatii de adunare si scadere in concentrul 0-10.
Elemente de joc.recompensa(jucarii de plus sau carti).
Reguli de joc:1.Fiecare pereche trebuie s realizeze in mod spontan un dialog;
2.Dialogul are ca subiect ziua onomastica a unei fetite ;
3.Dialogul are continut matematic;
4.Fiecare participant va primi o jucarie sau o carte ,daca a respectat regulile.
Desfagurare:Clasa este impartita in trei grupe .Fiecare grupa desemneaza cate doi elevi care vor participa
la joc Se anunta titlul jocului si sarcina didactica si se precizeaza regulile.
Invititoarea le ofera elevilor un exemplu:
Elena:-Bund ziua,lIrina!La multi ani!
Irina:-Bine ai venit ,Elena!Multumesc pentru flori !Mai am inca sase garoafe.
Elena:-Deci ,cu ale mele vei avea acum noua.
Irina:-Vino sa-ti arat cadourile .Am primit multe jucarii: un iepuras,0 maimutica,doi pisoi si 0 ursoaica
cu trei ursuleti.
Elena:-Opt jucarii?Ce fericita trebuie sa fii !Ce ai mai primit?
Irina:-O carte cu povesti,doua carti de colorat ,0 carte cu poezii ,deci am patru carti .
Elena:-Cand le vei deschide, iti vei aminti de aceasta frumoasa zi.

Liderii vor veni in fata clasei si vor purta un dialog despre ce a primit Irina de ziua ei,folosind
numere si operatii cu numere invatate.Dupa ce vor participa trei perechi ,se va opri jocul ,se vor face
aprecieri individuale si se va stabili cel mai interesant dialog.Elevii din grupa castigatoare vor fi
recompensati.
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STRATEGIILE DE STIMULARE A ABILITATILOR MATEMATICE
LA VARSTA TIMPURIE

Prof. inv. presc. Glont Ramona Maria,

Scoala Gimnaziala , sat. Magura, com. Mihéesti, Valcea
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In perioada prescolara, informatia stiintific este permanent subordonata dezvoltarii, copilului
nu i se predau cunostinte, ci i se faciliteazd acomodarea cu diferitele domenii ale vietii. Numerele,
operatiile simple cu acestea constituie pentru prescolar instrumentul pentru rezolvarea unor situatii
zilnice concrete, legate de propria persoana.

In aceasta viziune, activititile matematice nu trebuie privite ca o disciplind de studiu aparte, asa
cum este de exemplu matematica in invatamantul primar, ci corelate, imbinate i integrate cu activitati
din alte domenii.

Noul curriculum pentru invatdmantul prescolar aduce ca noutate cerinta centrarii activitagilor pe
dezvoltarea de competente, nu de cunostinte, se pune accent pe creativitate, pe experienta personala,
pe actiune, iar in centrul activitatii didactice stau obiectivele, nu continuturile. In prezent educatia
timpurie se focalizeaza pe dezvoltarea globala a copiilor, atat intelectuald, cét si sociala, emotionala si
fizica, cat si pe abordarea copilului ca si persoana activa, care ia parte la propria formare. Adaptandu-
se la societatea actuald, curriculum actual recurge la o serie de strategii prin care incearca sa asigure o
transmitere a informatiilor bazata pe intelegere, pe interiorizare.

Scopul principal al acestor activitati este dezvoltarea gandirii logice a copilului, inzestrarea lui
cu instrumente practice pentru rezolvarea unor probleme concrete, pregatirea pentru studiul
matematicii in scoald. Strategiile de stimulare a abilitatilor matematice la varsta timpurie urmaresc
pregatirea cadrului didactic in vederea atingerii obiectivelor propuse de curriculd prin metode si
mijloace adecvate, prin strategii specifice acestor activitati.

Desfasurarea optima a activitatilor matematice se bazeaza pe cunoasterea psihologiei copilului
prescolar, a particularitatilor individuale, a specificului formarii notiunilor matematice la aceasta
varsta. Strategiile de stimulare a abilitatilor matematice la varsta timpurie analizeaza in spiritul logicii
stiintelor moderne obiectivele, continuturile, strategiile didactice, mijloacele de invatamant, formele
de activitate si de organizare a copiilor, modalitatile de evaluare a progresului, bazele cultivarii unor
repertorii motivationale favorabile invatarii.

Insusirea cunostintelor si formarea abilititilor, deprinderilor si priceperilor vizate prin
activitatile matematice, au o deosebita importanta in dezvoltarea generala intelectuala a copiilor, ca si
in pregatirea in vederea intrarii in scoald. Familiarizarea cu multimile de obiecte ale caror elemente,
intalnite in mediul Inconjurator, au o natura variata, contribuie la largirea sferei de cunostinge, precum
cele referitoare la cantitate, marime, culoare, numarul de elemente.

Descoperirea si perceperea corecta a acestor insusiri se realizeaza prin legatura nemijlocita cu
realitatea din jur, in procesul manuirii de catre copil a obiectelor concrete sau a imaginilor acestora.
Aceasta actiune directd cu obiectele favorizeaza dezvoltarea analizatorilor tactili, vizuali, auditivi,
olfactivi, gustativi.

Pe baza aceasta, se acumuleaza primele cunostinte despre multimi, despre modul cum sunt
distribuite in spatiu, despre modul concret prin care se conservi, creste sau descreste o cantitate. In
acest fel se stimuleaza dezvoltarea proceselor de cunoastere ca perceptiile, reprezentarile, memoria.
Gandirea, cu procesele sale (analiza, sinteza, comparatia, generalizarea, abstractizarea) si Insusirile ei
(rapiditatea, flexibilitatea, independenta, originalitatea) se exerseaza intens si sistematic, ca urmare a
activitatii permanente si variate desfasurate cu copiii, In scopul alcatuirii multimilor dupa anumite
criterii (formd, marime, culoare, pozitie spatiald), al stabilirii de relatii intre diferite multimi
(echipotentd, neechipotentd), al ordondrii acestora, al asocierii numarului cu mulfimile de obiecte.
Rezolvarea acestor sarcini de catre copii contribuie totodata la educarea atentiei voluntare si a puterii
de concentrare asupra aceluiagi gen de activitate pe perioade de timp din ce in ce mai lungi, a interesului
pentru activitate, la coordonarea miscarilor mainii de catre analizatorul vizual si auditiv.

In procesul formirii reprezentirilor matematice, copiii isi exerciti vorbirea, isi insusesc
terminologia adecvata, care ii ajuta sa exprime corect si cu usurintd ceea ce gandesc si rezolva practic
diferite sarcini. Activitatile desfasurate in scopul formarii reprezentarilor matematice permit realizarea
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unei permanente corelatii intre toate cunostintele insusite de copii in cadrul altor activitati (observari,
lecturi dupa imagini, desen, jocuri didactice).
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IMPORTANTA STIMULARII CREATIVITATvH ELEVILOR iN LECTIILE DE
MATEMATICA

Prof. Grigoroiu-Gorun Magdalena,
Scoala Gimnaziala, com.Bunesti

In contextul actual, creativitatea, este un atribut care raspunde ritmului alert in toate domeniile
vietii sociale, ritm ce ne obligd la utilizarea unui bagaj bogat de cunostinte matematice, de algoritmi si
de scheme logico-matematice.

Pentru creativitate s-au folosit o mulfime de termeni precum talent, aptitudine, imaginatie,
inteligenta, inventivitate, capacitate si spirit novator, insd ultimele cercetari cu caracter preponderent
experimental, ce au abordat o varietate de aspecte, au aratat ca notiunea de creativitate este inca insuficient
definita.

Creativitatea reprezinta cel mai Tnalt nivel de comportament uman, capabil de a antrena toate
celelalte nivele de conduita biologica si logica, precum si toate insusirile psihice ale unui individ in
vederea realizarii unor produse caracterizate prin originalitate, noutate, valoare si utilitate sociala.

Intregul proces de cunoastere incepand de la cel mai elementar act de perceptie si terminand cu
formarea celor mai complexe notiuni, nu e in ultima instanta altceva decat un veritabil exercitiu al
functiilor gandirii si o neintrerupta solutionare de probleme.

Matematica este una dintre disciplinele in care acel efort suplimentar de gandire si de aceea este
necesard gasirea unor modalitati prin care cadrul didactic sd antreneze mecanismele gandirii §i sa
dezvolte in principal personalitatea scolarului mic.
gandirea criticd, disciplina, conformismul si sunt incompatibile cu climatul de libertate favorabil
imaginatiei creatoare.

Aceastd problema nu este justificatd deoarece mintea copilului are o mare plasticitate si dupa
orice demers de matematica unde este abordat rationamentul riguros, scolarul mic gandeste orice situatie
ceea ce situeaza intelectul pe cu totul alt plan .

Pentru stimularea creativitatii cadrul didactic din ciclul primar, trebuie sd aiba in vedere printre
obiectivele educationale, stimularea imaginatiei, promovarea culturii generale, stimularea relatiilor intre
colegi, desfasurarea unor activitdti extrascolare si inlaturarea oricarei forme de tuteld excesiva ce poate
Tmpiedica dezvoltarea intelectuala.

Matematica are pe langd marea calitate de a forma gandirea si pe aceea de a usura adaptarea la
viatd a generatiilor viitoare prin folosirea unor scheme operatorii generalizate care pot fi aplicate ori de
cate ori imprejurarile o cer.

Accentuarea laturii formative trebuie realizatd in special in ciclul primar, avand in vedere
posibilitatea deosebitd de modelare a personalitatii copiilor la aceasta varsta.
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Astfel, problema educarii spiritului creativ al copiilor capata o valoare deosebita, ceea ce spune
sa nu modificam stilul de gandire si activitatea didactica si sa ne dezicem de stilul instruirii traditionale
in favoarea dezvoltarii personalitatii creative.

In acest sens trebuie si fie selectionate valorile stiintifice si sa fie puse in valoare in vederea
formarii unei gandiri caracterizate prin receptivitate si flexibilitate.

Toate studiile experimentale au relevat importanta dezvoltarii gandirii creative si ale imaginatiei
intr-un proces didactic axat pe invatarea creativa si nu reproductiva.

Chiar daca unele concluzii spun cid educatia nu apreciaza imaginatia la adevarata ei valoare,
totdeauna se uitd ca ea contribuie la energia creatoare si fara ea este aproape imposibil, adica stiinta are
nevoie de ea.

In orice lectie de matematici este important adaptarea metodelor la continutul matematic, la
modalitatea de abordare si la identificarea scolarilor mici cu potentialeul creativ.

Creativitatea este o tema deosebit de actuald, care aduce noul in prim plan si prin intermediul ei
putem studia modalitétile si procedeele moderne de prezentare a matematicii, de formarea si dezvoltarea
a gandirii logice si a imaginatiei creatoare.

Folosirea jocului didactic in desfasurarea demersului didactic la matematica le acorda scolarilor
mici autonomie, responsabilitate, Indrazneald creatoare si le da posibilitatea de a descoperi singuri
motivatia Invatarii.

Modelul nou in care scolarul mic trateaza o sarcind primita la matematica, metodele si procedeele
folosite pentru rezolvarea unui exercitiu sau a unei probleme, face ca la varsta scolara mica creativitatea
sa joace un rol important.

Bibliografie:

1. Chivu, M.,(2003), Strategii metodice ale predarii activitatilor matematice la clasele I-1V,

Editura Tipo Radical, Drobeta Turnu Severin ;

2. Cucos, C., (2006), Pedagogie, Editura Polirom, Bucuresti;

MATEMATICA, PARTE INTEGRANTA A VIETII DE ZI CU ZI

Prof. inv. primar lonescu Anamaria
Scoala Gimnaziala, sat Magura, Mihaesti

In activitatea de zi cu zi este necesar sa tinem seama de faptul ca matematica nu trebuie invatata
doar pentru a se sti, ci mai ales pentru a se folosi, pentru a se aplica in practica, iar principalul sau scop
este dezvoltarea gandirii logice care sd ne permita rezolvarea problemelor aparute zilnic.

Inci de la varste mici, copiii opereazi cu diverse elemente matematice. In jocurile lor utilizeaza
corpuri geometrice pentru a ,,inalta” castele, construiesc din piese de lego sau recompun o imagine prin
imbinarea unor forme variate. Cand joaca sotron, copiii folosesc matematica. Ei deseneaza patrate si
invatd sa numere. In formele initiale, gandirea si limbajul copilului sunt legate nemijlocit de activitatea
practica, de situatii percepute direct.

Multor elevi Tnsa, matematica li pare un sir de cifre, numere, expresii, grafice si simboluri fara
nici o Insemnatate. Toate exercitiile le par abstracte, nu inteleg aplicabilitatea lor in viata reala si nu
inceteaza sa se intrebe la ce le foloseste lor matematica ?

Pentru a demonstra copiilor cd matematica este o parte integranta a vietii noastre de zi cu zi si,
mai ales, cd le va fi utila mereu, am desfasurat proiectul educational extracurricular Matematica in viata
noastra cu fostii mei elevi de clasa a IV-a. Toate activitatile proiectului s-au bazat pe actiunea concreta
si directa a copiilor, ei invatand sa aplice practic cunostintele matematice dobandite. Astfel, au fost
vanzatori sau cumparatori in activitatea La cumparaturi, bucatari in activitatea La bucatarie, gradinari
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In gradind, sportivi n activitatea Matematica sportului, farmacisti sau croitori, invatand si rezolve
diverse probleme practice. Prin acest proiect, matematica si-a dovedit aplicabilitatea si utilitatea, a luat o
forma mai prietenoasa si chiar distractiva. Elevii au participat activ la fiecare activitate si au inteles ca
matematica este 0 componenta indispensabild a vietii noastre de zi cu zi.

in activitatea de prezentare a proiectului am ,,provocat” un Brainstorming, un Asalt de idei”
pornind de la intrebarile ,,Ce importanta au cifrele in viata noastra?” si ,La ce ne foloseste
matematica?”. Pas cu pas, copiii au gasit raspunsuri diverse. Cifrele apar in varsta si adresa noastra, in
numarul de telefon, in datele de identitate, in datele din calendar, in numarul clasei si al scolii.
Matematica este necesara la cumparaturi, in bucatarie, in agriculturd, in constructii, in sport, in masurarea
timpului de desfasurare al unei activitati. De asemenea, jocurile pe calculator, atat de atractive, sunt
concepute tot cu ajutorul matematicii, ele solicitd o strategie logica si calcularea punctajului obtinut.

Am notat toate raspunsurile copiilor intr-un Ciorchine matematic si, pornind de aici, am conceput
fiecare activitate care a urmat.

Am dorit ca toate activitdfile proiectului sa fie bazate pe actiunea concreta si directa a copiilor.
De fiecare data ei au fost actori care au interpretat un rol prin care au invatat sa aplice practic cunostintele
matematice dobandite in clasa. Astfel, au fost pe rand vanzatori, cumparatori, bucatari, agricultori,
oameni de afaceri, farmacisti, croitori, sportivi, fiind antrenati sa rezolve probleme practice diverse.

Prima activitate s-a intitulat La cumparaturi. Initial elevii au fost mpartiti in doud grupe,
vdnzadtorii si cumpdrdtorii. Am avut raion de fructe si legume, de paine si lactate, de dulciuri, de jucarii,
de haine. Vanzatorii de la fiecare raion si-au pregatit ,,marfa”, au stabilit preturile, cumparatorii si-au
stabilit lista de cumparaturi. Fiecare a fost atent la cantarire, masurare, numarul ce indicd marimea
hainelor sau pantofilor. Fiecare a socotit ce sumi are de platit, ce rest trebuie sa primeasca. In cadrul
acestei activitati elevii au constatat ca nu pot merge la cumparaturi dacd nu stiu sa calculeze adunari,
scaderi, inmultiri si impartiri. In acelasi timp, au inteles cat de important este calculul mintal, rapiditatea
gandirii, fara sa ai in fata hartie si creion.

In urmitoarea activitate, La bucdatdarie, elevii au fost bucdtari, primind sarcina de a prepara un
anumit fel de mancare respectand o retetd cu cantitati stabilite. Fiecare grupa a cantarit ingredientele
necesare, sarcina suplimentara a fost de a efectua transformari ale unitatilor de masura pentru a respecta
gramajele cerute. Copiii s-au folosit astfel de submultiplii kilogramului sau ai litrului, dar si de unitatile
de masura a timpului necesar coacerii prajiturii sau racirii inghetatei, observand importanta cunoasterii
acestora.

Importanta cunoasterii unitafilor de masura pentru lungime a fost evidentiata atunci cand elevii
au intrat In grdadind si au devenit gradinari. Fiecare grupi a realizat macheta unei gradini. Am folosit
polistiren, scobitori, bete pentru frigarui, hartie creponata dezvoltand astfel si abilitatile practice,
indemanarea i imaginatia copiilor. Micii gradinari au avut de imprejmuit gradina cu un gard format din
trei randuri de sarma, de plantat pomi sau flori la distante stabilite, pe un anumit numar de randuri. Mai
intai au calculat cati metri de sarma trebuie cumparati, cati pomi sau fire de flori pot planta in functie de
lungimea si latimea terenului, au calculat pretul, folosind multiplii si submultiplii metrului precum si
unitatile monetare. Din nou a fost evidenta importanta stapanirii corecte a celor patru operatii matematice
de baza.

Pentru a observa importanta matematicii in practicarea unor meserii, pentru o zi, elevii au ales sa
devina croitori, arhitecti sau farmacisti. Croitorii au masurat si croit hainute din hartie, arhitectii au
construit o casa. Cu totii au desenat figuri geometrice si au invatat ca trebuie sd pdstreze proportiile.
Farmacistii au preparat siropuri §i lotiuni, au vandut medicamente cu un anumit dozaj, au masurat
temperatura cu ajutorul termometrului. Fiecare a observat importanta folosirii corecte a unitatilor de
masurd, a instrumentelor folosite pentru a masura corect, au estimat timpul necesar finalizarii activitatilor
precum si costurile produselor realizate.

Ultima activitate, Matematica sportului, ne-a indemnat la miscare. Cu totii am facut sport, jucand
pe rand rolul unor sportivi de performantd sau antrenori. Aici, matematica a intervenit in numararea
exercitiilor efectuate pentru pregatirea sportivilor, a grupelor de repetari, stabilirea timpului necesar
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fiecarui antrenament, joc sau concurs. Cu totii au incercat sa depdseasca performanta proprie sau pe a
colegilor, fie masuratad in secunde, minute, fie in numar de repetari.

Prin desfagurarea acestui proiect educational extracurricular, primit cu mult interes de catre copii,
matematica, care pand atunci le parea unora rigida si fara rost, si-a dovedit aplicabilitatea si utilitatea, a
luat o formad mai prietenoasa si chiar distractiva. Participand activ la fiecare activitate, ei au demonstrat
ca au o vedere proaspata si interesantd, un deosebit simt al curiozitatii, calitdfi ce trebuie apreciate si
incurajate prin activititi cat mai utile lor, in care sd descopere si sd experimenteze
frumusetea matematicii.

Bibliografie
1. Lupu, Costicd, Savulescu, Dumitru, Metodica predarii matematicii, Editura Paralela 45, 1998, Pitesti
2. Maior, Aurel, Matematica distractiva, Editura Aramis, 1999, Bucuresti

3. Panisoara, lon-Ovidiu, Comunicarea eficientd. Metode de interactiune eficienta, Editura Polirom,
2003, Tasi

INTERDISCIPLINARITATEA - FORMA MODERNA DE ORGANIZARE
AACTIVITATILOR MATEMATICE iN GRADINITA

Prof. inv. presc. Iordan Jeni Leliana,
Gradinita cu P.P Dumbrava Minunati, Craiova, Dolj

Abordarea interdisciplinara a activitatilor matematice in gradinitd in vederea activizarii
prescolarilor presupune o serie de masuri pe care educatoarea le ia in considerare pentru organizarea
acestor activitati: stabilirea metodelor didactice, a materialelor, a formelor de organizare a activitétii, a
continuturilor, stabilirea modalitatilor de corelare a continuturilor, masuri prin care educatoarea
urmareste atingerea obiectivelor stabilite pentru fiecare nivel de varsta.

Interdisciplinaritatea devine un concept cheie, cu ajutorul caruia educatoarea poate realiza un
demers educativ centrat pe nevoile copilului prescolar, posibilitatile si ritmurile lui de invatare, pe rolurile
si demersurile celui ce invatd. Structurarea interdisciplinard a curriculumului raspunde unei necesitéti a
copiilor de a explora mediul Inconjurator, de a-1 cunoaste si stapani, modului natural de a invata al
prescolarilor, prin joc, prin actiune, prin integrarea informatiilor in jurul unei teme sau a unor elemente
de viata sociala. Interdisciplinaritatea este o resursa inepuizabild, care ofera educatoarei un arsenal bogat
de actiune, modalitati multiple de organizare, activitatile interdisciplinare sunt atractive, antrenante prin
diversitate si metodele utilizate, si deci mai eficiente, prescolarul fiind tratat ca si un subiect al cunoasterii
si actiunii, nu ca si un simplu receptor. Interdisciplinaritatea s-a impus in invatdmantul actual ca urmare
a volumului mare de cunostinte cu care se confruntd copiii din ziua de azi, informatii care trebuie
organizate, selectate, prelucrate, valorificate.

Integrate in procesul educational din gradinita, activitatile interdisciplinare au cateva avantaje care nu
pot fi neglijate:
- prin abordarea interdisciplinard se cultivd aptitudinile creative: flexibilitatea, fluiditatea,
originalitatea, se Incurajeaza unicitatea copiiilor.
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- prin organizarea interdisciplinara a continuturilor educatoarea depaseste granitele limitate ale
unei specializari, ceea ce contribuie la formarea la prescolari a unei viziuni globale, integratoare
asupra temelor abordate si a vietii in general.

- interdisciplinaritatea stimuleaza interesul prescolarilor pentru cunoastere si 1i familiarizeaza cu
tehnici de cercetare diverse.

Interdisciplinaritatea nu anuleazd monodisciplinaritatea, ci vine ca o completare la aceastd forma
traditionala de organizare a activitatilor, ea incercand sa diminueze granitele artificiale dintre discipline.
Fiecare dintre discipline are arealul sdu de continuturi, metode, dar toate fac parte dintr-un Intreg. Acest
fapt a contribuit la regandirea continutului programelor, a planurilor de invatdmant.

La fel ca si jocurile didactice monodisciplinare, activitatile interdisciplinare au, la randul lor, cateva
functii. Astfel, acestea Indeplinesc:

- o functie cognitiva, care este datd de faptul ca, prin corelarea continuturilor, metodelor din
domenii diferite se asigura o asimilare mai profunda a cunostinelor;

- o functie formativa - interdisciplinaritatea modeleaza personalitatea creatoare a copiilor.
Interdisciplinaritatea presupune abordarea globald, complexd a unui fenomen, prin care se realizeaza
transferul de cunostinte, metode de la un domeniu la altul. Organizarea interdisciplinard a continuturilor
invatarii este o caracteristica a epocii noastre, o dominanta a politicilor educationale actuale, inclusiv a
celei de la nivel prescolar. Noul curriculum pentru invatdmantul prescolar recomanda abordarea
continuturilor intr-o viziune integratd. Existd mai multe forme de interdisciplinaritate, pentru
invatamantul prescolar fiind importante urmatoarele doua tipuri:

- interdisciplinaritatea ca transfer din domenii invecinate ( ex. matematica si cunoasterea mediului

— in gradinita acestea fac parte din domeniul Stiinta);

- interdisciplinaritatea ca transfer de metode de la o disciplina la alta (metoda povestirii utilizata
de obicei in activitatile de educarea limbajului poate fi utilizata si in activitatile matematice
pentru predarea spre exemplu a unei cifre — ,,Povestea cifrei 37).

In procesul de invatimant s-au manifestat trei caracteristici ale interdisciplinaritatii:

- corelarea oricarei discipline cu matematica;

- interdisciplinaritatea reductiva (corelarea disciplinelor apropiate la inceput, apoi a celor mai
indepartate);

- interdisciplinaritatea integrativa, care prefigureaza transdisciplinaritatea.

Interdisciplinaritatea ajutd subiectul invatarii, in acest caz prescolarul, sd 1si dezvolte o gandire
integratoare, 11 formeaza o imagine unitard asupra realitdtii prin faptul ca el este pus in situatia de a
observa legaturile care se pot stabili intre discipline diferite. Gradinita In general si activitagile
matematice in special reflecta scopul pregatirii copiilor pentru complexitatea problemelor vietii, iar cea
mai importanta problema de esenta formativa este aceea a transferului celor invatate de copii in cadrul
activitdtilor matematice 1n alte activitati. Utilizarea matematicii in diverse domenii de viatd a dus la
depasirea granitelor traditionale intre ramurile stiintelor, intre metodele lor de investigare, transformand
matematica intr-o disciplind nucleu. Cunostintele, priceperile si deprinderile care sunt insusite la
activitdtile matematice au aplicabilitate si in alte activitati desfasurate in gradinitd, dar si in viata de zi cu
ZI1.

Bibliografie:
1. Antohe V., Gherghinoiu C., Obeadda M, 2002,(Metodica predarii matematicii. Jocul
didactic matematic. Suport de curs, Bréila);
2. Antonovici, Stefania, Jalba, Cornelia, Nicu, Gabriela, (2005, Jocuri didactice pentru
activitatile matematice in gradinita — culegere, Ed. Aramis Print, Bucuresti);
3. Vaideanu, George, (1975, Interdisciplinarite, U.N.E.S.C.O.);

DOMENIUL STIINTE — FISE DE LUCRU
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Prof. inv. prescolar: Iviinus Carmen si Dutu Gabriela
Gradinita cu Program Prelungit NORD 2, Rm. Vilcea

Coloreaza cate un element din fiecare sir!

2 WS g

Coloreaza baloanele care au cifra 1!
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Incercuieste soricelul aflat: in fata usii,in spatele canapelei, sub masa, pe masd, aproape de comoda, la
tabla si la spectacol!
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MATEMATICA — GIMNASTICA MINTII IN INVATAMANTUL
PRESCOLAR

Prof. inv. presc. Jitaru-Sel Maria-Irina
Scoala Gimnaziala, sat. Magura, com. Mihéesti, Valcea

Formarea reprezentarilor matematice elementare este un proces intentionat si organizat de
transfer si asimilare a cunostintelor, tehnicilor si metodelor de activitate mentala.

Prescolarul manifestd multa receptivitate, mobilitate si flexibilitate psihica ceea ce-i permite
achizitionarea unui volum mare de cunostinte insusite constient.

In procesul instructiv-educativ activititile matematice ocupa un loc important avandu-se in
vedere atat sarcinile pe care le urmareste gradinita in pregatirea copilului pentru scoala cat si influenta
pe care o exercitd aceastd forma de activitate asupra dezvoltarii generale a copilului.

Dezvoltarea matematicd a prescolarilor trebuie inteleasa ca schimbari si modificari ale activitatii
cognitive a individului, care apar ca urmare a formdrii reprezentarilor matematice elementare si a
operatiilor logice asociate acestora. Importanta predarii matematicii pentru copii Educatia conduce
dezvoltarea, este sursa dezvoltirii. Invitarea trebuie si vina inaintea dezvoltdrii. Este necesar si ne
concentram nu pe ceea ce copilul nsusi este deja capabil sa faca, ci pe ceea ce poate face cu ajutorul si
sub indrumarea unui adult. L. S. Vygodsky a subliniat ca este necesar sa ne concentram pe ,,zona
dezvoltdrii proximale”. Reprezentarile ordonate, primele concepte bine formate, abilitdtile mentale
dezvoltate in timp util servesc drept cheie pentru educatia de succes a copiilor la scoald. Cercetarile
psihologice ne conving ca in procesul de invatare se produc schimbari calitative in dezvoltarea psihica a
copilului. De la o varsta frageda, este important nu numai sd comunicati cunostinte gata facute copiilor,
ci si sd dezvoltati abilitatile mentale ale copiilor, sa le predati singuri, s dobanditi In mod constient
cunostinte si sa le folositi in viata. Invitarea in viata de zi cu zi este episodica.

Pentru dezvoltarea matematica, este important ca toate cunostintele sa fie oferite sistematic si
consecvent. Cunostintele in domeniul matematicii ar trebui sd se complice treptat, tinind cont de varsta
si nivelul de dezvoltare al copiilor. Este important sd se organizeze acumularea experientei copilului, sa-
| invete sa foloseascd standarde (forme, marimi etc.), metode rationale de actiune (conturi, masuratori,
calcule etc.). Avand in vedere putind experientd a copiilor, nvdtarea decurge in principal pe cale
inductiva: In primul rand, cunostintele specifice sunt acumulate cu ajutorul unui adult, apoi sunt
generalizate 1n reguli si tipare. De asemenea, este necesar sa se foloseascd metoda deductiva: in primul
rand, asimilarea regulii, apoi aplicarea, concretizarea si analiza ei. Pentru implementarea predarii
competente a prescolarilor, dezvoltarea lor matematica, educatorul insusi trebuie sa cunoasca subiectul
stiintei matematicii, caracteristicile psihologice ale dezvoltarii reprezentarilor matematice ale copiilor si
metodologia de lucru. Oportunitati de dezvoltare cuprinzatoare a copilului in procesul FEMP 1.

Cum se dezvolta vorbirea unui copil in procesul de formare a conceptelor matematice
elementare? Ce oferd dezvoltarea matematica pentru dezvoltarea vorbirii unui copil?

Activitdtile matematice au un impact pozitiv imens asupra dezvoltarii vorbirii copilului:
imbogatirea vocabularului (numerale, spatiale prepozitii $i adverbe, termeni matematici care
caracterizeazd forma, marimea etc.); acordul cuvintelor la singular si plural (,,un iepuras, doi iepurasi,
cinci iepurasi’); formularea raspunsurilor intr-o propozitie completa; rationament logic. Formularea unui
gand intr-un cuvant duce la o mai buna intelegere: prin formulare, gandul se formeaza.

Organizarea unei lectii de matematica intr-o institutie prescolara
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Orele sunt principala forma de organizare a preddrii matematicii copiilor la gradinita. Lectia nu
incepe de la birouri, ci cu adunarea copiilor in jurul educatoarei, care le verifica aspectul, atrage atentia,
ii aseaza tindnd cont de caracteristicile individuale, tindnd cont de problemele de dezvoltare (vizualitate,
auz etc.). In grupuri mai mici: un subgrup de copii poate, de exemplu, si stea pe scaune in semicerc in
fata educatoarei. In grupuri mai mari: un grup de copii sti de obicei la birourile lor cite doi, cu fata citre
profesor, pe masura ce se lucreaza cu fise, se dezvolta abilitatile de invatare. Organizarea depinde de
continutul lucrarii, de varsta si de caracteristicile individuale ale copiilor. Lectia poate fi inceputa si
desfasurata in sala de jocuri, in sala de sport sau de muzica, pe strada etc., stand in picioare, stand si chiar
intins pe covor. Inceputul lectiei ar trebui sa fie emotionant, interesant, vesel. In grupuri mai tinere: se
folosesc momente surpriza, basme. In grupuri mai in vérsta: este indicat si folositi situatii problematice.
In grupele pregititoare se organizeazi munca insotitorilor, se discuti ce au facut la ultima lectie (pentru
a se pregati de scoald).

Prin efortul de a fi atenti, ca si prin efortul necesar invingerii dificultatilor in rezolvarea
problemelor, copiii isi exerseaza vointa, se calesc din punct de vedere moral. Satisfactia pe care o au in
momentul cand rezolva bine sarcina data contribuie la intarirea increderii in fortele proprii.

In concluzie, putem desprinde contributia activitatilor matematice in dezvoltarea intelectuali a
copiilor si la pregatirea lor temeinica pentru invatarea matematicii in ciclul primar.

Bibliografie :

-Gold Viorica, (1983), Instrumente si modele de activitate in sprijinul prescolarilor pentru integrarea in
clasa I, sisteme de fise cu continut matematic, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti

-Antonovici, Stefania si Cornelia Jalba, (2001), Activitati matematice, Ed. Aramis

VALENTELE FORMATIVE ALE MATEMATICII APLICATE IN CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar, Mateescu Olimpia-Elena
Scoala Gimnaziala Piausesti-Otasiu

Prin organizarea unor activitati de invatare variate cu aplicabilitate practica, adaptate nevoilor
individuale ale fiecarui elev, invatatorul stimuleaza colaborarea, interesul si motivatia elevilor pentru
rezolvarea problemelor de viata , pentru aplicarea matematicii in contexte variate. Studiul teoretic si
practic al matematicii, bazat pe rezolvarea unor probleme reale din viata, care contribuie la aplicarea
unor notiuni matematice, conduce la rezultate superioare in Insusirea acestui obiect de invatamant.
Situatiile problematice, jocurile matematice, exersarea capacitatilor intelectuale, atesta deosebita valoare
formativa a acestei discipline scolare in structurarea deprinderilor de activitate intelectuala, in
dezvoltarea gandirii, memoriei §i a imaginatiei, in formarea unor trasaturi de personalitate (vointa,
perseverentd, simful ordinii, al disciplinei Tn munca, etc.), indispensabile integrarii in ciclurile scolare
urmatoare, in viata activa in general .

Aparitia matematicii n cele mai diverse stiinte, de la astronomie, chimie, la medicind, face ca
orientarea tineretului catre matematica sd fie un proces obiectiv. Astazi se afirma cu tot mai multa
convingere ca fundamentul culturii moderne il constituie matematica.

Indiferent de domeniul in care activeaza, omul modern trebuie sa posede o bund pregatire
matematicd, pentru a putea solutiona multiplele si variatele probleme ale vietii socio- profesionale.
Aceasta cerinta necesitd multiple exigente cu privire la formarea personalitétii. Accentul cade 1n
primul rand pe gandire datorita faptului cd gandirea a stat intoteauna la baza progresului constituind
impulsul dinamicii sociale.
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Scopul esential pe care il urmareste Invatdmantul matematic nu se reduce la latura informativa,
ci prin predarea acestei discipline se realizeazd mai ales dezvoltarea rationamentului si a spiritului de
receptivitate, a deprinderilor de gandire logicd, de definire clard si precisd a notiunilor de adaptare
creatoare la cerintele actuale

Rationamentul matematic si gandirea riguros stiintifica creeaza elevului posibilitatea de intelegere
a celorlalte discipline cat si de patrundere a problemelor privitoare la naturd, viatd, societate. De
asemenea, se contribuie la formarea si dezvoltarea capacitatii de a munci organizat si ritmic, a
perspicacitatii, a spiritului de investigatie.

Invatamantul matematic are ca rezultat formarea unor deprinderi si capacititi necesare in activitatea
matematica si care devin utile in activitatea practica a omului. In primele patru clase ale scolii generale,
in cadrul cdrora elevii dobandesc cunostinte elementare de calcul numeric precum s§i cateva notiuni
simple de geometrie, accentul principal se pune pe formarea constientda a deprinderilor de calcul oral si
scris corect si rapid cu utilizarea procedeelor rationale de calcul.

Studiul matematicii in maniera moderna inca de la clasa [ urmareste sa ofere elevilor, la nivelul
lor de intelegere, posibilitatea explicarii stiintifice a conceptului de numar natural si a operatiilor cu
numere naturale. Sistemul cunostintelor matematice formeaza in mintea elevilor o constructie dupa
modelul riguros logic al stiintei matematice. Acest model este caracterizat prin continuitate si legatura
logica, prin utilizarea rationamentului deductiv si inductiv in formarea conceptelor matematice.

Pentru a putea realiza aceste sarcini, invatatorul trebuie sd aiba mereu in vedere urmatoarele:
predarea sa fie in asa fel realizata, incat notiunile insusite sa constituie suport pentru viitoarele cunostinte;
utilizarea metodelor si tehnicilor de lucru care sa imprime actului invatarii un caracter activ, care sa faca
din elev un participant constient la dobandirea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor; abordarea
creativa a materiei de catre invatator; sa contribuie la insusirea matematicii de catre elevi mai usor pentru
ca sa le permita sa-si organizeze experientele in formele economice si sistematice; legatura matematicii
cu viata, sa-1 provocam in permanenta sa gandeasca matematic punandu-i in situatia de a matematiza
aspecte reale din viata.

In ciclul primar, studiul matematicii urmareste inarmarea elevilor cu acele cunostinte, priceperi
si deprinderi necesare rezolvdrii problemelor practice la nivelul varstelor care sa constituie baza pentru
continuarea invatdrii acestei discipline la celelalte clase. Este evident ca aflat in situatia de a rezolva
singur o problemd matematica necunoscutd,nu de putine ori elevul ciclului primar intdmpina dificultati
serioase.

Asadar, abordarea procesului curricular implica o anumita intelegere a copilului, considerat ca un
intreg, ca o fiin{a unitara, complexade aceea, curriculum-ul nu trebuie sa se adreseze separat unui aspect
sau altul al dezvoltarii copilului, ci sa-1 priveasca pe acesta in integralitatea sa, iar predarea si invatarea
sa fie vazute intr-o perspectiva holistica, reflectand lumina reald, care este interactiva, integrata vietii
individului. Curriculum-ul integrat este prezentat de educatia organizata astfel incat traverseaza barierele
obiectelor de studiu, aducand impreuna diferite aspecte ale acestuia, In asociatii semnificative care sa se
centreze pe ariile mai largi de studiu.

In insusirea notiunilor matematice, gandirea si memoria, opereazi printr-0 activizare de
intensitati variate a planului reproductiv, respectiv a celui creativ. Pentru a strani interesul, atractia
elevilor pentru studiul matematicii, trebuie stimulate o serie de mobiluri interne i externe insotite de
satisfactia succesului. Interesul pentru aceasta disciplind de studiu se cultivd prin continutul
formele interesante de desfasurare a activitatilor (intreceri, jocuri). Invatatorul trebuie sa gaseasca diverse
modalitati de realizare a captarii atentiei pentru lectia de matematicd in particular, in vederea formarii
unei motivatii pozitive, de angajare si activizare. Mecanismele atentiei voluntare sunt condifionate de
contextualul psiho-fizic al lectiei, de atractivitatea formelor de prezenatare a continutului. Elevul este pus
in situatia de a manui, a rezolva contradictii, probleme, a descoperi noi cai de rezolvare a situatiilor puse,
fiind antrenat si angajat in cunoastere, in spirit de echipd. “Activ” este elevul care gdndeste, care depune
un efort de reflectie personald, interioara si abstracta, care interprinde o actiune mintald de cautare, de
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cercetare si redescoperire a adevarurilor de elaborarea a noilor cunostinte si nici cel care face apel la
facultatea de receptare si de reproducere apoi a cunostintelor.

Activitatile matematice in general, jocurile didactice si problemele distractive constituie un
stimulent serios pentru dezvoltarea psihica a copiilor, avand un rol deosebit de important in dezvoltarea
lor ulterioara si in integrarea lor sociald. Activitatile bazate pe joc, explorare si orientate spre munca
independenta si pe grupe, incurajeaza initiativa si dezvolta creativitatea elevilor.

Se impune asadar, dimensionarea matematicii la parametrii capacitatilor intelectuale ale copilului,
stiind ca acum se naste dragostea, repulsia sau indiferenta pentru studiul acestui obiect. Daca el simte ca
patrunde in miezul notiunilor matematice, daca gandirea lui este stimulatd in mod sistematic sa se faca
un efort gradat si simte ca in urma fiecarui ,,antrenament” se adauga ceva 1n fiinta lui, daca el traieste
bucuria fiecarui succes, mare sau mic, toate aceste trairi cultivd interesul si dragostea pentru studiul
acestei discipline.

Bibliografie:

-Ana Dumitru, Ana Maria Luiza, Logel Elena, Logel Dumitru, (2005), Metodica predarii
matematicii la clasele 1-1V, Editura Carminis, Pitesti;

-Ana Monica, Purcaru Paraschiva, (2008), Metodica activitatilor matematice si a aritmeticii pentru
institutori/profesori din invatdmantul primar si prescolar, Editura Universitatii Transilvania, Brasov ;
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ROLUL EVALUARII iN PROCESUL DIDACTIC

Prof. Matei Elena Mihaela
Scoala Gimnaziala Pausesti-Otasau

Evaluarea este un proces didactic complex, integrat structural si functional in activitatea instructiv
— educativa . Ea este, in opinia lui Ausubel, punctul final intr-o succesiune de evenimente care cuprinde
urmatorii pasi: stabilirea scopurilor si a obiectivelor pedagogice , proiectarea si executarea programului
de realizare a scopurilor , masurarea rezultatelor rezultatelor aplicérii programului.

Rolul actiunii evaluative 1l constituie cunoasterea efectelor actiunii desfasurate, pentru ca pe baza
informatiilor obtinute activitatea sa poata fi ameliorata si perfectionata la timp. Procesul evaluativ este
totodata si un punct de pornire, deoarece activitatea este adaptata nevoilor de educatie si posibilitatilor
reale de a le satisface, procesul de invatamant capata astfel o structura ciclica, iar evaluarea joaca un rol
reglator.

Teoria si practica evaluarii in educatie Inregistreazd o mare varietate de moduri de abordare si de
intelegere a rolului actiunilor evaluative. In cele mai multe situatii , evaluarea rezultatelor scolare este
redusa la actiuni cum sunt : a verifica , a cerceta , a nota, a aprecia , a clasifica . Sub raportul functiilor
pe care le indeplineste , Ion T. Radu aratd cd unele cadre didactice 1i atribuie actiunii de evaluare in
exclusivitate functia de cunoastere a rezultatelor scolare si de sanctionare pozitivd sau negativa a
acestora, altii o considera o actiune ce se suprapune activitatii de instruire , cei mai mul{i insa ii recunosc
rolul de reglare si de sustinere a oracesului de predare si a activitatii de invatare. Demersurile evaluative
sunt realizate ca actiuni competente ale activitdtii educative si servesc sistemului insusi.
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Primul destinatar al actiunilor evaluative este educatorul. Acesta primeste informatii privind
calitatea demersurilor intreprinse, evaluarea rezultatelor elevilor reprezentand, in acelasi timp, o
evaluare indirectad (autoevaluare) a actiunii pedagogice. Prin urmare, importanta evaluarii consta in
evidentierea punctelor forte, dar si critice ale programului realizat, cu scopul adoptarii unor masuri de
reglare menite sa faca actul educativ cat mai eficace.

Alt destinatar al actiunilor evaluative este elevul, caruia evaluarea ii oferd posibilitatea de a
cunoaste nivelul performantelor obtinute in raport cu cele asteptate de scoala.

Pe ansamblu, evaluarea indeplineste un rol de reglare a procesului, atat a actului de predare cat
si a activititii de invatare. Ambii parteneri ai procesului — profesorii, elevii — au nevoie sa cunoasca
masura in care activitatea lor rdspunde exigentelor scolare. Evaluarea este o actiune complexd , un
ansamblu de operatii care precizeaza :

= obiectivele si continuturile ce trebuie evaluate ;

= scopul si perspectiva evaludrii ;

=  momentul evaluarii ;

= modalitatea de evaluare ;

= modul de prelucrare a datelor si de valorificare a informatiilor ;

= criteriile pe baza cdrora se evalueaza .

Principalele caracteristici ale actului evaluativ sunt :

e cvaluarea este un act de cunoastere specificd a unor fenomene sau rezultate pentru a ameliora

starea lor, pentru a influenta situatia si a o regla;

e colecteaza date necesare pentru a adopta anumite decizii In scopul imbunatatirii rezultatelor si

a activitatii considerate;

e presupune demersuri de prelucrare cantitativa si calitativa a informatiilor obtinute;

e raporteaza rezultatele la diverse criterii — sociale, culturale, de performenta — pentru aprecierea

situatiilor evaluate;

e produce un efect anticipativ privind evolutia sistemului si a rezultatelor acestuia.

Sintetizand aceste note definitorii, profesorul Ion T. Radu defineste evaluarea ca activitate prin care
sunt colectate, prelucrate si interpretate informatii privind starea si funcfionarea unui sistem, a
rezultatelor pe care le obtine , activitate ce conduce la aprecierea acestora pe baza unor criterii si prin
care este influentata evolutia sistemului.

Transformarile ce se deruleaza in domeniul evaluarii se inscriu in urmatoarele tendinte :

e cxtinderea evaluarii , de la simpla constatare a rezultatelor la analiza procesului care le-a
produs ;

e integrarea actiunilor evaluative, ca parte organica a procesului instructiv- educatic ;

e raportarea rezultatelor la obiectivele definite .

Evaluarea randamentului scolar constituie o actiune componenta a procesului didactic , integrata
structural si functional in aceasta activitate . In abordarea moderna a procesului didactic evaluarea este
considerata parte integratd a acestuia, furnizind subiectilor implicati In proces informatiile necesare
desfasurarii optime a acestuia.

Procesele evaluative sunt realizate astfel incat sa sustind si sa stimuleze activitatea de predare-
invatare. Ele sunt menite sd ofere informatii despre calitatea predarii, despre modul in care este
determinat , organizatsi realizat continutul instruirii sau despre valoarea metodologiilor utilizate.

Cunoagterea rezultatelor ob{inute si aprecierea obiectiva a acestora permit evaluarii sd orienteze §i sd
corecteze procesele de instruire. Actiunea de orientare se exprimd in faptul ca informatiile oferite de
evaluare servesc drept ghid in adoptarea unor moduri adecvate de lucru . Rolul corectiv se manifesta in
legatura cu necesitatea ca procesul didactic sd dobandeascad un caracter dinamic, astfel incat sa poata fi
supus unei evaluari si unei reglari permanente, ce permit reconsiderarea stategiilor folosite si adecvarea
lor la situatiile ce apar pe parcursul demersului.

Orientarea si reglarea proceselor de predare-invatare pe baza datelor oferite de actiunile evaluative
trebuie sa se realizeze permanent, creand conditii favorabile perfectionarii continue a activitagii.
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Reglarea procesului didactic presupune nu numai cunoasterea rezultatelor, ci i explicarea acestora,
prin factorii si conditiile care le genereaza, si predictia rezultatelor probabile in secventele urmatoare ale
activitatii. Astfel, evaluarea se constituie ca un demers cu reale valente de stimulare a instruirii/ Invatarii.

Evaluarea trebuie conceputd nu numai ca un control al cunostintelor sau ca mijloc de masurare
obiectiva, cica o cale de perfectionare . Operatia de evaluare nu este o etapa supraadaugata sau suprapusa
procesului de invatare, ci constituie un act integrat activitatii pedagogice. Evaluarea constituie o ocazie
de validare a justetii secventelor educative, a componentelor procesului didactic si un mijloc de
delimitare, fixare si interventie asupra continuturilor si obiectivelor educationale.

Se preconizeaza ca impactul pe care il are evaluarea asupra proiectarii i realizarii procesului de
invatamant poate fi comparat cu cel produs de introducerea calculatorului in scoala si care a condus la
expresia ,,invatare asistata de calculator”. Astfel importanta si necesitatea unei evaluari care sa ghideze
ectivitatea au devenit atat de stringente incat se utilizeazd frecvent sintagma ,,invatare asistata de
evaluare” ( B. Maccario , 1996).

BIBLIOGRAFIE:

1. Manolescu Marin, (2002), Evaluarea scolara, un contract pedagogic, Ed.Fundatiei culturale
,D.Bolintineanu” , Bucuresti;
2. Paul Radovici-Marculescu, Laurentiu Deaconu, Neculae Dinuta (2002), Metodica predarii-

invatarii matematicii in ciclul primar, Editura Universitatii din Pitesti, 2003.

ROLUL MATEMATICII TN SPORT
Prof. Mihai Maria

Colegiul National Mircea cel Batran Rm. Valcea

Tn predarea jocului sportiv, matematica joaca un rol foarte important. Plecand de la celebra
sintagma antica ,,mens sana in corpore sano” si pand la ultimele cercetari in domeniu, oamenii de stiinta
recomanda stimularea activitatilor fizice ale copiilor. Cercetatorii au dovedit ca starea fizica ajuta la buna
dezvoltare a structurilor cerebrale asociate cu aptitudinile pentru matematica. Din punct de vedere al
oamenilor de stiintd, prin practicarea frecventa a sportului si a activitatilor in aer liber, creierul este
eliberat de legéturile inutile si le consolideaza pe cele benefice.

Matematica este implicata in activitatile noastre curente, insd avand un nivel inalt de abstractizare
in predare, elevii gasesc cu dificultate legdtura dintre aceastd disciplind si viata lor. Importanta
matematicii in cadrul tuturor sporturilor, in special in cele de strategie precum jocurile de echipa a fost
demonstrata de-a lungul timpului.

Desi cand sunt asociate cele doud domenii, prioritate o are intelegerea sportului ca stimulator al
sanatatii fizice si intelectuale, in incercarea de a aduce matematica in lumea elevilor mai putin pasionati
de studiul individual voi exemplifica felul in care putem prezenta aceastd disciplind integrand-0 in
activitatea practicatd sau urmaritd de un numar foarte mare de oameni.

Cunostintele de matematica ajuta la dezvoltarea abilitatilor cognitive si a unei gandiri specializate
n rezolvarea problemelor, disciplina in sine bazandu-se pe identificarea tiparelor si gasirea solutiilor.

O alta legatura dintre cele doua domenii ar putea fi facutd cand este vorba despre gestionarea
timpului, a energiei sau pur si simplu gasirea celor mai eficiente solutii in diferite situatii. De asemenea,
exercitiile joacd un rol destul de important, cunostintele avansate fiind la fel de utile ca si repetitia si
aplicarea cat mai frecventa a gandirii analitice matematice in viata de zi cu zi. Oricare ar fi situatia,
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matematica este implicata in toate actiunile noastre de zi cu zi, iar demonstrarea importantei sale ar putea
duce la acceptarea mai usoara de catre elevi a notiunilor vazute ca fiind foarte abstracte..

Sportul foloseste cu adevarat o multime de elemente din geometrie. Poti sa vorbesti cu copiii tai
despre ce unghi trebuie jucatori sa loveasca sau sa loveasca mingea, precum si diferitele forme ale
campurilor si formele liniilor de pe cAmp. De ce sunt diferite terenuri de sport in forma diferita poate
reprezenta captarea atentiei spre ipoteza unei probleme de geometrie plana.

Bibliografie
1. Cerghit, I., Radu,T., I., Vlasceanu, L., ”Didactica”, E.D.P., Bucuresti 1993,
2. Sean Delaney, "Integrating Mathematics and Physical Education”, UK, 2012

ROLUL ACTIVITATILOR MATEMATICE iN GRADINITA

Prof. inv. prescolar Mihai Mihaela- Diana
Prof. inv. prescolar Boncan Ruxandra

Seminarul Teologic Ortodox “Sfantul Nicolae”, Rm. Vilcea

Activitatile cu continut matematic din gradinita vizeazd stimularea dezvoltdrii intelectuale a
copiilor, contribuie la trecerea treptata de la gandirea concret-intuitiva la gandirea simbolica, abstracta,
pregatind copiii pentru intelegerea si Insusirea matematicii in clasa pregétitoare.

Este cunoscut faptul ca matematica a avut intotdeauna un rol hotarator in dezvoltarea gandirii, acea
dimensiune specific umand care sta la baza progresului si constituie impulsul dinamicii sociale.

Rolul activitdtilor matematice in gradinite este de a constitui o initiere in procesul de matematizare

ceea ce asigurd intelegerea unor modele uzuale ale realitatii. Continutul matematicii de la clasa
pregatitoare trebuie sa fie o continuare fireaca a activitatilor matematice din gradinita.
In cadrul activitatilor matematice gasim un bun prilej pentru a forma la copii deprinderi folositoare:
punctualitate, exactitate, autoverificare, justificare si motivare. O modalitate foarte eficientd este cea a
invatarii prin joc. Jocul fortifica energiile intelectuale si fizice ale prescolarilor, generand o motivatie
secundara, dar stimulatoare. Jocul didactic este un tip specific de activitate prin care se consolideaza,
precizeaza, sau chiar verifica unele cunostinte ale copiilor, le imbogateste sfera de cunostinte, pune in
valoare si antreneaza capacitatile creatoare ale acestora.

Trecerea la activitatea de invatare nu trebuie sa se facd brusc. Din aceasta cauza si la clasa
pregatitoare, se recomanda ca unele activitdti instructive sd se desfasoare sub forma de joc sau sa fie
introduse jocuri didactice. Pentru ca activitatile sa fie mai placute si cunostintele sd fie insusite mai usor
putem utiliza jocurile sub forma unor ghicitori sau poezioare-numaratori, deoarece cu o nota de umor ele
descriu chipul cifrelor. In activitatile consacrate adunarii si scaderii in concentrul 0-10 putem folosi
ghicitori - problema, de genul:
1.Pe campie sunt doi miei.

Negri si cu clopotei.

Unul alb ndascut in urma

Se adauga in turma.

Vreau acum sa-mi spui si mie:
Cati mieluti sunt pe campie?
2.0pt ciuperci de dimineata,
R&d , se zbenguie-n verdeatd,
Una plange ca e roua,

Cate sunt acuma?... (noud)
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3.Noua soricei, sub plop,
Joaca hora, hopa-hop!

Unul vine-n fuga mare,

Ca sa fie la serbare

Cdti or fi acuma oare?... (zece).

Procesul scrierii sirului numerelor pana la 10 se face progresiv. Dupa insusirea numerelor 0 - 5
se pot practica jocurile "Ce numere au fugit?" sau ,,Numdrd corect” prin care urmarim deprinderea
copiilor cu ordinea crescatoare sau descrescatoare a numerelor.

Deoarece matematica se invata din viata si pentru viata, intelegerea concetelor ei, operarea cu ele
duce la formarea unei gandiri mereu logice si creatoare. Cu cat educatia preprimara pune accent, prin
mijloace specifice pe dezvoltarea intelectualad cu atat mai performanta va fi aptitudinea pentru
prescolaritate.

Bibliografie:

-Dinuta N., Metodica activitatilor matematice in gradinita, Ed. Universitatii Pitesti, 2007
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VALORIZARE SI CONSIDERENTE METODICE
TN REZOLVAREA PROBLEMELOR DE MATEMATICA
PRIN METODA GRAFICA LA CLASA A I11-A

Prof. inv. primar, Miroiu Valeriu
Scoala Gimnaziala, Sat. Magura, Mihaesti, Valcea

Educatia intelectuala ocupa un loc important in ansamblul activitatii educative, multi autori
considerand-o ca fiind "axul principal™ al intregului demers educativ, intrucat, pe de o parte, integrarea
activa a individului in societate nu este posibila fard ca acesta sa asimileze valorile fundamentale
acumulate Tn patrimoniul spiritual al

omenirii, iar pe de alta parte, asigura premisele absolut necesare pentru realizarea celorlalte
componente ale educatiei. Se poate aprecia ca importanta deosebita a acestei componente a educatiei
in formarea personalitagii umane este sporita in contextul actual si datorita cresterii ponderii elementelor
de factura intelectuala in cadrul tuturor activitatilor umane.

Pornind de la faptul cd educatia intelectuala reprezintd o laturda importantd a activitatii
educationale si ea constituie un raspuns la schimbarile sociale si trebuintelor omului “de a sti”, este
oportun ca elevii sa fie pusi in ipostaze si contexte variate, angajandu-le energia, dezvoltandu-le vointa,
disciplina si ritmicitatea in munca prin rezolvarea unor sarcini cu o finalitate reala si-n acelasi timp sa
le oferim sansa de a-si planifica propria activitate pentru a le genera ordine in gandire si actiune.

Aceasta disciplinare si dezvoltare, mai ales a gandirii se realizeaza prin abordarea variatelor tipuri
de probleme la matematica, folosind diverse metode de rezolvare a problemelor. Printre aceste metode,
se numara si metoda grafica.

a) Prezentarea metodei grafice

Metoda grafica este o metoda matematica de rezolvare a problemelor, care face parte din
programa scolard a claselor a I1I-a si a IV-a. Se poate intalni si mai devreme, in culegeri sau la unele
concursuri scolare.
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Metoda aceasta presupune rezolvarea unei probleme prin reprezentarea grafica a marimilor date Tn
problema si a relatiilor dintre marimile necunoscute si cunoscute. Aceasta reprezentare grafica se face
cu ajutorul segmentelor. De aceea i se mai spune si ,,metoda segmentelor®. Unii autori(inca nu sunt
toti pusi de acord) folosesc denumirea de metoda figurativa si clasifica problemele care se rezolva prin
metoda figurativa in doud mari categorii $i anume:

- cu date sau marimi discrete intelegand prin aceasta cd marimile pot fi numarate cate una si ca se
pot pune in corespondenta dupa anumite criterii, in acest caz, ,,figuram” marimile prin simboluri;

- cu date sau marimi continue, caz in care se pot schematiza datele utilizdnd segmente(metoda
segmentelor).

Ma voi referi In continuare la problemele pentru care folosim reprezentarile grafice cu ajutorul
segmentelor. La clasa a Ill-a, se rezolva prin metoda grafica(sub acest nume este mai cunoscuta in
randul invatatorilor) probleme de doua tipuri:

- aflarea a doua numere cand se cunoaste suma si diferenta lor;
- aflarea a doud numere cand se cunoaste suma / diferenta si raportul lor.

b) Exemple de probleme care se rezolva prin metoda grafica la clasa a I11-a
1. Aflarea a doua numere cand se cunoaste suma si diferenta lor:

lonel si Viad au impreunda 70 de timbre. lonel are cu 30 mai multe timbre decat Vlad. Céate timbre are
fiecare baiat?

In parc se joacd 20 de fete si bdieti. Stiind cd baietii sunt cu 10 mai putini decat fetele, aflati cdti
baieti si cdte fete se joaca in parc.

3 numere consecutive au suma 363, care sunt acestea?
2. Aflarea a doua numere cand se cunoaste suma / diferenta si raportul lor :

Mama si Angela au impreuna 30 ani. Stiind ca mama are de 5 ori varsta Angelei, sa se afle cati
ani are fiecare.
Intr-o curte sunt gadini si rate. Numdrul gdinilor este de trei ori mai mare decdt numdrul ratelor.
Daca scazi din numarul gainilor numarul ratelor, obtii 20. Cdte gaini si cdte rate sunt in curte?

c) Valorizarea metodei grafice

Problema apare ca un ,,obstacol cognitiv in relatiile dintre subiect si lumea Sa, iar asumarea
sarcinii de a depasi obstacolul, ca si demersurile cognitive si tehnice intreprinse n acest scop contureaza
domeniul rezolvarii problemelor.” (Neveanu et al., 1990) In fata unei situatii-problema, rezolvitorul
otraieste simultan doud realitati: una de ordin cognitiv, referitor la experienta pe care $i-0
reactualizeaza, si alta de ordin motivational, ce rezulta pe baza elementului-surpriza, de noutate si
necunoscut, cu care se confrunta acesta” (Radu, 1969).

Valorizarea metodei grafice consta in disciplinarea eforturilor mintale de intelegere a celor
invatate si aplicarea algoritmului in structurile conduitei creative, inventive. Acest lucru va contribui
la dezvoltarea cognitivd, motivationala si emotionala a elevilor. Valorizarea metodei grafice se
realizeazd numai daci acestia au inteles si si-au insusit algoritmul de rezolvare a acestui tip de
probleme.

d) Pregitirea elevilor in vederea formarii algoritmului de rezolvare a problemelor

Nu se poate insusi eficient algoritmul de rezolvare a acestui tip de probleme daca elevii nu au fost
pregatiti in prealabil pentru aceasta. Ma refer in acest caz la o pregatire cognitiva. Ei trebuie sa posede
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conceptele de ,segment”, si ,parte dintr-un intreg™. Se realizeazd parcurgand anterior capitolele
,Elemente de geometrie plana“ si, respectiv ,,Fractii“. Dupa acest demers, ar fi recomandat ca elevii sa
aplice in practica notiunea de ,,segment* in rezolvarea unor probleme familiare lor: problemele simple
Sau Compuse.

Exemple:

1) lonel are 70 de timbre iar Vlad are cu 30 mai multe. Cate timbre au in total?

Se reprezinta datele problemei prin segmente:

T (I
| | n
V. L 70 g'ﬁsoJl

Intuind graficul facut, elevii vor rezolva problema folosind planul de rezolvare asa cum stiu deja.

2) Marin a cules 46 de ghiocei iar Nina a cules cu 6 ghiocei mai putin. Cati ghiocei au cules copiii
in total?
Tinand cont ca In metoda grafica reprezentam(de obicei) mai intdi marimea cea mai mica, la fel
procedam si aici; numai ca trebuie sd aratdm ca, daca Nina a cules cu 6 ghiocei mai putin, inseamna ca
Marin a cules cu 6 ghiocei mai multi. Deci reprezentarea va fi:

N. | ?

— |

| | i
M. l ? J 6 |

46
Se va rezolva apoi problema folosind planul de rezolvare cunoscut de catre elevi.

Un alt element caruia trebuie sa i se acorde o mare importanta este formarea deprinderilor de
analiza si sinteza a problemelor simple de matematica pe care le-au intalnit. Nu intru aici in detalii.

e) Formarea algoritmului de rezolvare a problemelor

Algoritmul, ca procedeu de lucru, este constituit dintr-un sistem de reguli ce se inlantuie intr-o
ordine determinata si care, aplicat la orice problemd dintr-o anumitd categorie, duce la rezolvarea
acesteia. Acesti algoritmi sau metode tipice de rezolvare se caracterizeaza prin modul de formulare a
datelor, succesiunea pasilor de operare, Cét si prin utilizarea intr-un mod specific a operatiilor gandirii
si a tipului de rationament.

Sistemul de reguli ce se inlantuie in cadrul algoritmului de rezolvare a problemelor de aritmetica
se constituie din:

e cunoasterea enuntului problemei;
intelegerea enuntului problemei,
analiza problemei, realizarea planului de rezolvare, efectuarea operatiilor;
organizarea §i redactarea intregii rezolvari a problemei;
activitati suplimentare care pot fi:
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- verificarea rezultatului;
- scrierea rezolvarii sub forma de exercitiu;
- gasirea mai multor metode de rezolvare (unde este cazul);
- generalizarea problemei;
- compunerea de probleme dupd o schema asemanatoare. (Samarascu, N., 2014)

In prima lectie de predare a rezolvirii problemelor prin metoda grafica, elevii clasei a III-a au
capacitatea de parcurgere si intelegere a sistemului de reguli ale algoritmul de rezolvare, dar nu
intotdeauna cu usurinta. Chiar si pe parcursul lectiilor urmatoare se reliefeaza unele dificultati:

- cauzate de absenta deprinderilor de analizi si sinteza cu care copiii trebuie sa prelucreze
continutul problemei, care sa permita elevului reformulari ale acesteia, apropiindu-1 astfel, din etapa in
etapa, de solutie. Elevii nu inteleg problema in totalitatea ei. Astfel, dacd a>b si b<c, unii elevi
reformuleaza greu ca b<a si, deci pe “b”(care e mai mic si decat “c”) trebuie sa-1 reprezentam primul
printr-un segment;

- cauzate de incadrarea cu dificultate a problemei in tipul problemelor care se rezolva prin
metoda graficd. Aceastd cauza poate fi 1 0 consecin{a a cauzei anterioare.

Solutia pedagogica este de a parcurge un antrenament prin rezolvarea de probleme sistematizate
dupa un criteriu logic, adica probleme tipice, cum sunt si problemele ce se rezolva prin metoda grafica.
Deci, formarea algoritmului de rezolvare a problemelor se face in timp, prin rezolvarea de probleme
tipice, pornindu-se obligatoriu de la probleme usoare si ajungand la probleme cu un grad sporit de
dificultate.

Un alt element ar fi executia graficului problemelor grafice. Se poate realiza in doud moduri:

- reprezentandu-se mai intdi marimea cea mai mica si apoi restul marimilor;
- reprezentandu-se mai intdi marimea cea mai mare si apoi restul marimilor.

.In rezolvarea problemelor nu este intotdeauna eficienta aplicarea unei singure metode, fiind
necesara combinarea metodelor, in anumite etape ale rezolvarii, predominand una dintre
ele.“(Paraschiva Purcaru, 2008)

Daca se lucreaza cu ambele moduri consecutiv de la inceput, de obicei elevii sunt derutati si se
va intarzia formarea algoritmului de rezolvare. Este de preferat sd se lucreze o perioadd numai
reprezentand marimea cea mica si apoi sa se treaca la celalalt mod.

O importanta deosebitd o au si compunerile de probleme dupa grafice date.

Automatizandu-si algoritmul de rezolvare a problemelor grafice, orientarea gandirii elevilor se
face dupa felul cum au fost rezolvate problemele Tnrudite, procedand similar, adica aplicand metoda
analogiei.

f) Incadrarea problemei in tipul problemelor care se rezolvi prin metoda grafica

Usurinta rezolvarii de cétre elev a unei probleme tipice depinde foarte mult si de capacitatea
elevului de a Tncadra problema in tipul ei de probleme. Astfel, se pot rezolva succesiv o problema
simpla / compusa si o problema ce se rezolva prin metoda grafica. Pentru a se asigura succesul, trebuie
ca cele doua probleme sa aiba aproximativ acelasi continut si sd se facd intotdeauna o comparatie intre
ele, dupa ce au fost rezolvate.

Exemplu:

1) Marin a cules 46 de ghiocei iar Nina a cules cu 6 ghiocei mai putin. Cdti ghiocei au cules
copiii in total?
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Reprezentarea grafica:

N. | ? |

| 1

| | ,

| | '
M. | 1 6

N

46
2) Marin si Nina au cules impreund 46 de ghiocei. Nina a cules cu 6 ghiocei mai putin decdt
Marin . Cdti ghiocei a cules fiecare?
Reprezentarea grafica:

N. | 1p

| 1

I I 46 ghiocei 1p —» 0 parte
M. | Ip | 6

| [

Dupa ce au fost facute comparatiile dintre cele doua enunturi, apoi dintre cele doud grafice si
modul de rezolvare, elevii constientizeaza mai bine datele celor doua probleme si isi formeaza mai
repede capacitatea incadrarii problemelor in tipul specific. Implicit, vor disparea dificultatile si greselile
de rezolvare a problemelor. Bineinteles, nu neaparat imediat.

In acest mod, va spori si valoarea formativd a rezolvirilor de problemelor prin metoda grafica.

Concluzii si recomandari

Actul de rezolvare al unei probleme de catre elevi este un proces creator, dar acesta nu este o
creatic din nimic. Elevii acceseaza un sir intreg de cunostinte, deprinderi, procedee de rezolvare,
reprezentari.

Creativitatea gandirii, miscarea ei liberd, nu se poate produce decat pe baza unor deprinderi
corect formate, stabilizate si eficient transferate. In acelasi timp sporeste flexibilitatii gandirii si educarea
perspicacitatii.

Avantajele pe care le prezinta metoda grafica o situeaza pe primele locuri in ceea ce priveste
utilitatea ei:

v'are caracter general, aplicandu-se la orice categorie de probleme de tipul celor enuntate mai
sus, dar si mai complexe;

v’ are caracter intuitiv, intelegerea relatiilor dintre datele problemei facdndu-se pe baza
imaginilor vizuale, uneori intervenind actiunea directa, miscarea si transpunerea acesteia pe
plan mintal;

v prin dimensiunile elementelor figurative si prin proportiile dintre ele se creeazd variate
modalitati de stabilire a relatiilor cantitative dintre diferitele valori ale marimilor, se sugereaza
aceste relatii, se pun in evidenta.

Invatatorul trebuie si-i motiveze, sa-i implice si si-i indrume metodic pe copii in rezolvarea si

compunerea de probleme ce se rezolva prin metoda grafica, conducand si in acest mod la realizarea
finalitatilor cognitive, motivationale, volitive, afective si atitudinale cerute de societatea contemporana.

Page5 6



., Matematica-gimnastica mintii”, nr 1 Scoala Gimnaziala, Sat. Magura, Mihdesti

Bibliografie:
Neveanu-Popescu, P., Andreescu, F., Bejat, M.,(1990) Studii psihologice privind dezvoltarea copiilor
intre 3 si 5 ani, Bucuresti, E.D.P.
Paraschiva Purcaru, M., A.,( 2008), Metodica activitatilor matematice si a aritmeticii pentru
institutori/profesori din invatamantul primar si pregcolar, Brasov, Editura Universitatii “Transilvania”
Radu, 1.,(1969), Psihologia invatarii, Bucuresti, Editura Enciclopedica Romana
Samarascu, N.,(2014), Aritmetica, metodica si tehnici, Pitesti, Editura Tiparg

ACTIVITATILE MATEMATICE iN GRADINITA

Prof. Floriana-Cornelia MITRICA
Scoala Gimnaziala ”Virgil Mazilescu”, Olt

Incd de la varsta prescolard, copilului i se acordd o atentie deosebitd formirii si informarii
acestuia, punandu-se mare accent pe activitatile cu continut matematic. Chiar dacd experimentarea
matematicii ocupd un rol important in formarea reprezentarilor de numar si deprinderi de calcul, nu se
poate negrija contributia si importanta multor altor momente din viata copiilor, in care sunt pusi in situatia
de a tine seama de satisfacerea si altor dorinte. Exercitiile, jocurile organizate la nivel de grup, activitatile
alese prezinta avantajul punerii la dispozitia copiilor a materialor perceptive, bogate, care dau acestora
posibilitatea sa-si fixeze cunostintele insusite in activitatile obligatorii.

Pentru a realiza numaratul, se sugereaza organizarea unor jocuri de constructie la care se face
referire si asupra cantitatii de piese de constructie ce sunt necesare asamblarii diferitelor obiecte. Daca
copilul ar folosi o jucarie demontabild, atunci ,ajutat, stabileste numarul de piese necesar refacerii jucariei
si chiar o asambleazd la loc. Jocurile de masa in care copiii folosesc zarul sunt foarte utile pentru ca ei
sunt obligati In permanenta sa determine cantitatea de pe zar. Exercitiile de numadrat si socotit in
alte activitati obligatorii se exercita in functie de continuturile activitatii respective, avand intotdeauna
caracter de repetare sau de verificare. De exemplu, la activitatile de cunoastere a mediului, orice activitate
de observare poate constintui un prilej de verificare si de consolidare a cunostintelor matematice
(stabilirea partilor componente, precizarea culorilor, numararea frunzelor sau petalelor unei flori etc.)
Multe dintre jocurile didactice folosite implicd constituirea de multimi a caror elemente apartin sau nu in
totalitate a acestora (ex: multimea frunzelor plantei si alte doua frunze cazute deja).

La dezvoltarea vorbirii, de exemplu, capra din povestea “Capra cu trei iezi”, de lon Creanga, are
trei iezi. Numerale ordinare se folosesc de catre copii la redactarea continutului povestii, amintind pe
rand despre actiunile primului, celui de-al doilea si al treilea ied, cu peripetiile lor. Pentru ai familiariza
cu cifrele, copiii pot recita versuri care sa le trezeasca interesul, amuzandu-se in acelasi timp sau sa
deseneze aceeasi cantitate de cerculete dintr-o imagine deja primitd de catre acestia. Copiii pot da
exemple de cuvinte cu una, doud sau chiar mai multe silabe.

La activitatile destinate desenului, in cadrul acestora trebuie perceput numarul liniilor din care
este compus. Se raporteaza unele semne grafice la cifrele cunoscute: gatul lebedei - 2, ovalul - 0, carligul
unditei - 1 etc.

In cadrul activitatilor muzicale, copiiii pot invita cantece pentru exersarea numirului, cintece cu
care sa se incheie activitdtile matematice.

Si la activitatile de educatie fizica se fixeaza numarul, numaratul fiind un procedeu utilizat mereu
pentru ritmul si cantitatea de miscari impuse de cétre exercitiile fizice. Asocierea permanentd a numarului
cu 0 anumitd miscare,murmdrirea respectarii succesiunii miscarii n raport cu succesiunea numerelor au
o contributie importantd in perfectionarea numaratului. Modalitatea care are eficientd maxima in
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reprezentarile matematice o constitue jocul didactic. La copiii prescolari, se urmareste consolidarea
reprezentdrilor despre figuri geometrice, forme diferite si formarea de multimi in functie de anumite
insusiri, deosebiri si chiar un numar de diferente. Acest obiectiv specific are drept finalitate dobandirea
activitatilor de trecere si sortare a obiectelor, in scopul formarii de multimi.

In ceea ce priveste formarea reprezentarilor privind numeratia 1-10 trebuie si se tind seama atat
de aspectele de ordin teoretic, cat si cele psihopedagogice. Numarul este proprietatea numerica a unei
multimi. Numarul natural se defineste de cardinalul unei clase de echivalenta, de multimi finite, de
aceeasi putere. Operatiile simple de reuniune sau de diferentd a doua multimi vor constitui baza pentru
introducerea de operatii de adunare si scddere a numerelor. Pentru fixarea fiecarui nou insusit, se fac
exercitii variate:

a) Raportarea numarului la cantitate atasandu-se cardinalului respectiv cifra corespunzatoare;
b) Raportarea cantitatii la numar;

¢) Raportarea numarului la cifra si a cifrei la numadr;

d) Stabilirea locului in sirul numerelor naturale;

e) Formarea scarii numerice (crescator, descrescator);

f) Introducerea numarului ordinal (numararea);

In concluzie, inca de la varsta prescolard, trebuie si se foloseasca in mod rational timpul pentru
a se realiza insusirea constientd a numarului de citre copii. In momentul actual, atét calculatorul, cat mai
ales tableta sunt mijloace moderne de informare chiar de la varsta prescolara. In opinia mea, acestea
trebuie utilizate In mod echilibrat din mai multe motive precum: posibilele viitoare incompetente ale
elevului de a se descurca independent in anumite cazuri (redactarea temelor, rezolvarea exercitiilor de
calcul matematic sau neefectoarea intr-o anumita masura a testelor de evaluare etc), nevoia copiilor de a
fi mai activi fizic poate fi neglijata sau chiar probleme de vedere ce pot fi cauzate pe termen foarte lung.

BIBLIOGRAFIE

1. Joita E., Didactica aplicata, Editura Gh. Alexandru, Craiova, 1994.

2. Neagu M., Beraru G., Activitati matematice in gradinita, Editura Polirom, Iasi, 1996.

3. Neagu M., Petrovici C., Aritmetica. Exercitii, jocuri si probleme, cls. I, lasi, Polirom, 1997

CALCULUL MENTAL - JOCUL MINTII

Profesor: Oprea Carmen
Scoala Gimnaziala 1. Gh. Duca” Rm Valcea

Din categoria jocurile mintii este considerat calculul mental. Poate ati observat ca atunci cand ne
bazam doar pe calculatoarele electronice, parca nici nu mai stim sa calculim. In consecinti, ne trebuie o
perioada de exercitiu pentru a reveni la ritmul dorit. La copii, acest aspect este cu atat mai vizibil cu cét
el nu au exercitiul adultilor si uitd mai repede ce nu folosesc. De aceea, este important ca ei sa exerseze
calculele mentale in permanenta.

Aritmetica mentala japoneza pentru o minte agera

Desi nu este un joc cu competitori ci o metoda de calcul, odata invatata, aritmetica mentala
japoneza, numitd anzan, se poate transforma si in unul din jocurile mintii. Aceasta dezvoltd emisfera
dreapta a creierului, si deci, creativitatea, imaginatia, atentia si rabdarea. Motivul este ca aceste calcule
se bazeazd pe reprezentarea mentala a abacului japonez, sorobanul. Cei care calculeaza, aplica aceeasi
algoritmi de calcul si rezolva rapid calcule complicate.

La cursurile de soroban si aritmetica mentala, trainerii organizeaza competitii de calcul rapid intre
copii, iar la nivel international, se organizeaza anual, concursuri in domeniu.
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Toate aceste jocuri dezvoltd o minte agera, care va anticipa probleme, va gasi rapid solutii si va
planifica pasii pentru rezolvarea situatiilor complexe.

Ce Invata copiii 1n timp ce isi antreneazd mintea?

Aceste jocuri 1i invata pe copii s isi exerseze abilitdti, comportamente si atitudini care i ajuta in
relatiile cu ceilalti:

> Respectarea regulilor — unor copii le este foarte greu sa respecte reguli, sunt mai non-conformisti,
iar jocurile mintii 1i ajuta sa exerseze acest comportament

> Respectul adversarului — copiii vor intelege ca adversarul nu este un dusman personal, ci doar un
competitor mai bun. Ei vor Invata sa nu isi desconsidere adversarul, sa il respecte, chiar daca acesta
nu are experientd. Sau, dimpotriva, sa nu se simta timorati de experienta celuilalt si sa se concentreze
pe joc.

> Atitudinea Tnvinsului — copiii trebuie sa invete cum sa piarda cu demnitate, sa nu se supere sau sa
planga si sa 1si verse furia pe adversar. Trebuie sa stie ca si esecul face parte din joc si vor Invdta sa
il gestioneze cu elegantd. De exemplu, felicitarea castigatorului prin strangerea mainii este un
exercitiu care 1i va ajuta mult in viata.

> Atitudinea cagstigatorului — si pentru situatiile in care castiga, copiii trebuie sa stie s fie respectuosi
cu competitorii lor. Sa nu 1i desconsidere, doar pentru ca au pierdut, sa se bucure fara a-l face pe
celalalt sa se simta deranjat sau chiar jignit.

> Gdndirea strategica — planificarea pasilor, anticiparea mutarilor adversarilor, tacticile folosite,
gandirea in perspectiva, nu doar pe termen scurt, pot parea complicate daca ne gandim la copii. Doar
cd, toti cei care au jucat jocurile mintii Tn copilarie, spun ca acestea le-au modelat felul de a gandi.
lar abilitatile de mai sus sunt insusite cu mai mare usurinta.

Alaturi de comportamente, regdsim si dezvoltarea unor abilitati precum atentia la detalii, spiritul
de observatie, intuitia, concentrarea si rabdarea. Aceste competente sunt din ce in ce mai greu de antrenat
in lumea digitald de astazi, dar, cu atat mai pretioase pentru dezvoltarea copiilor nostri.

Jocurile mintii, in familie

Placerea de a juca jocurile mintii se dobandeste In familie si apoi se practicd in cercuri de
prieteni. Atunci cand copiii vor vedea acest comportament la parinti si la bunici, isi vor dori sd ii imite si
sa Intre i ei 1n joc.

Putem juca aceste jocuri cu copiii sau le putem solicita bunicilor sa faca acest lucru, deoarece ele
sunt la fel de utile copiilor cum sunt si persoanelor in varsta. Studii recente au ardtat ca persoanele in
varsta care joaca jocuri de masd au memorie mai bund, gandesc mai rapid si nu au predispozitie pentru
dementa sau Alzheimer.

Jocurile mintii constituie un bun motiv de intalnire sdptdmanala, de weekend, in zilele ploioase.
Vacantele si concediile sunt si ele momente 1n care ne putem relaxa si ne putem distra cu jocuri de masa.
Si, ca 1n orice activitate pe care ne dorim sa o practice copiii, trebuie sd ne implicdm si aici si sd le fim
copiilor parteneri de joaca.

FORMAREA REPREZENTARILOR SI A NOTIUNILOR
MATEMATICE LA PRESCOLARI

Prof. inv. presc. Panait Mihai Mihaela
G.P.P.Buleta, Mihaesti

Pe parcursul celor patru ani de gradinita, datele senzoriale se imbogatesc foarte mult, datorita largirii
sferei de contact a copiilor cu noi §i variate obiecte si aspecte ale mediului ambiant §i ca urmare a
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activitatii din ce in ce mai diferentiate a analizatorilor. De pilda, dacad la 3 ani copiii percep global
obiectele, in special forma lor, pe masura ce cresc, percep despre aceleasi obiecte atributele semnificative,
pe care, la Inceput, le treceau cu vederea. Astfel, la inceput, toate categoriile de dimensiuni sunt percepute
sub denumirea generald de mare sau mic. Treptat, ca urmare a exercitiului sistematic cu obiectele, in
toate categoriile de jocuri practicate in gradinita, datorita perfectionarii analizatorilor, ca si a dezvoltarii
gandirii si limbajului, perceptiile se diferentiaza. Se largeste gama culorilor pe care le percep copiii, ca
si pozitiile spatiale pe care le au diferitele obiecte. Copiii le recunosc usor si denumesc pozitia lor in
spatiu cu cuvintele corespunzatoare.

Evolutia formarii reprezentarilor matematice nu ramane numai la nivelul inregistrarii unor date, la
memorarea si denumirea lor. Pe baza datelor senzoriale, Incepe sa actioneze gandirea. Furnizate in mod
sistematic si gradat, acestea constituie un permanent prilej pentru activizarea gandirii. Conducandu-se
in activitatea lor dupa un anumit criteriu, copiii pot alcdtui mulfimi de obiecte, pot sorta dintr-o multime
data mai multe grupe.

Exemplu: din multimea de jucarii se pot realiza mai multe grupe clasificand jucariile dupa forma
(grupe de papusi, grupe de iepurasi, grupe de carucioare); aceleasi jucarii se pot sorta dupa culoare (grupa
de jucarii rosii, etc.); dupa marime (mari, mici, mijlocii). De observat cd acelasi obiect poate intra in
alcatuirea unor grupe diferite.

Aceste actiuni trebuie facute cu multd rabdare, in mod treptat, folosind pas cu pas progresele inregistrate
in dezvoltarea judecatii copiilor, precum si in Imbunatatirea vocabularului cu expresii care sa redea cat
mai adecvat relatiile dintre multimile de obiecte.

Procesele gandirii (analiza, sinteza, comparatia), ca si insusirile ei (rapiditate, flexibilitate,
independentd) se exerseaza intens si sistematic, ca urmare a activitatii permanente si variate, desfasurata
cu copiii in scopul alcatuirii multimilor dupa anumite criterii. Acesta este un prim pas pe care-1 face
copilul in intelegerea relatiilor dintre obiectele lumii Tnconjuratoare si numai dupa aceasta poate infelege
un alt tip de relatii, mai abstracte - relatii cantitative. Copiii pot compara multimile, Intai prin apreciere
globala, apoi, mai precis, prin punere in corespondenta a elementelor unei multimi cu elementele altei
multimi. Tot pe baza datelor acumulate pe cale senzoriald, copiii pot sa compare mulfimile date pentru a
verifica echipotenta sau neechipotenta lor. Tot ca urmare a activitagii gandirii, a proceselor de analiza si
comparatie, copiii pot ordona multimile.

In urma activitatii matematice sistematice, treptat complicate si permanent constientizate de copii,
se ajunge spre sfarsitul perioadei prescolare la momentul in care gandirea lor inregistreaza noi salturi
calitative. Pe baza acestora, mai precis a proceselor de analiza, comparatie si generalizare, copiii pot sa
intuiasca numarul, care este o notiune abstracta.

Copiii mici, pusi sa numere cateva jucarii, care sunt intrebati cate jucarii sunt, dupa ce au terminat de
numarat, nu pot raspunde, ci reiau numaratul de la inceput, aceasta pentru ca ei nu inteleg semnificatia
notiunii de numar si nu pot efectua inca generalizarea.

De aceea, respectand etapele de dezvoltare psihica a copiilor trebuie sa-i solicitdm in permanenta la o
activitate constienta, care sa duca, mai tarziu, la maturizarea proceselor de cunoastere, la formarea unor
reprezentari despre mulfimi si echipotenta lor, despre modalitatile in care se poate opera cu ele.

Rolul activitatii matematice in gradinita este de a initia copilul in procesul de matematizare, pentru a
asigura intelegerea unor modele uzuale ale realitdtii avand ca ipotezd de lucru specificul formarii
reprezentdrilor matematice pe nivele de varstd. Procesul de matematizare trebuie conceput ca o
succesiune de activitati — observare, deducere, concretizare, abstractizare — fiecare conducand la un
anumit rezultat.

Bibliografie
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METODA SINTEZEI DE REZOLVARE A PROBLEMELOR DIN
GEOMETRIA TETRAEDRULUI

Prof. Pirvuta Cristina,
Scoala Gimnaziala “Mihai Eminescu”, Rm. Valcea

A) Metoda sintezei in rezolvarea problemelor de calcul.

Prin sinteza o problema de calcul se rezolva astfel: se iau doud date cunoscute ale problemei intre
care existd o legatura si cu ajutorul lor se formuleaza o problema ce ne da posibilitatea sa calculam
valoarea unei a treia marimi, care devine astfel cunoscuta. Se iau apoi alte date cunoscute (fie date prin
enuntul problemei, fie calculate anterior) si cu ajutorul lor se formuleaza o alta problema, care rezolvata
ne da valoarea unei noi marimi. Se procedeaza in acest mod pana gasim tocmai valorile marimilor ce se
cer in problema. In cursul rezolvarii avem grija ca datele cunoscute si fie legate de mirimile necunoscute
din problema si sa ne ajute, din aproape in aproape, la gasirea valorilor lor.

Observatie 1 Uneori putem sa ne folosim si de singura data a problemei, daca ea este legata de o formula
cunoscuta mai de mult. Alteori putem lua, in loc de doua date, mai multe, daca intre ele existd o legatura
in asa fel incat sa putem formula cu ajutorul lor o problema simpla.

Observatie 2 Tn unele probleme de calcul in geometrie, metoda sintezei se aplica astfel: se pleacd de la
datele problemei si, finand seama de conditiile impuse de problema, precum si de unele formule,
proprietati ale figurilor, relatii intre elementele unei figuri studiate mai de mult, dar care sunt legate de
problema pe care o rezolvam, se stabileste o ecuatie in care marimea de aflat este necunoscuta, sau un
sistem de doua ecuatii cu doud necunoscute s.a.m.d. Se rezolva ecuatia sau sistemul de ecuatii stabilit,
solutia sau solutiile gasite sunt valorile marimilor cautate. Ele trebuie interpretate pe figuri pentru a se
vedea cand sunt posibile si cand nu.

Urmeaza acum un exemplu cum se aplica metoda sintezei in rezolvarea problemelor de calcul.
Problema 1 Se da piramida SABC, in care baza este un triunghi isoscel avand laturile AB = AC =
41cm;BC = 18cm; iar muchia SA, perpendiculara pe planul bazei, are o lungime de 40cm. Prin varful A
se duce un plan care intersecteaza muchiile SB si SC in punctele M si N, care sunt, respectiv, mijloacele
lor. Se cere sa se afle:

1. aria totala a piramidei; 2. volumul piramidei;

3. aria sectiunii AMN; 4. unghiul pe care 1l face fata SBC cu planul bazei.
Rezolvare: Mai intai construim figura asa cum ne indica problema, apoi ne fixam atentia asupra primei
intrebari. Deoarece aceasta cere sa aflam aria totald a piramidei, trebuie s gasim ariile tuturor fetelor,
apoi sa le adunam.

1. Pentru aflarea ariei bazei cu datele 41cm; 18cm; vom formula

o problemd prin rezolvarea careia sa calculdm indltimea triunghiului A ABC; marime care intrd in
calculul ariei unui triunghi.
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a) In triunghiul isoscel BAC se cunoaste
baza BC = 18cm si latura AC = 41cm. Se

Er{ t . gt cere sd se calculeze indlfimea triunghiului
A1 T dusa din varful A pe baza BC.
# | L o, --‘-.---;T."- 1
;’; \ __H__tﬁm_:::: e L Figura 1
PR RS Lo e In triunghiul isoscel AABC; ducand
S d_J-‘“ L~ inaltimea AD, s-au format doua triunghiuri
P J dreptunghice egale, in care cunoastem
c. ipotenuzele si cite o catetd, deci: AD? =
AC?- DC?

AD?=412-92 =1681-81=1600 = AD = 41600 =40cm

Cu acest rezultat si cu o data din problema se formuleaza o alta problema, a carei intrebare trebuie sa
aiba in vedere raspunsul cautat la prima chestiune.
b) Tn triunghiul A BAC se cunoaste baza BC = 18cm si iniltimea AD = 40cm: Si se afle aria triunghiului
AABC : S= %
Pentru calculul ariei triunghiului SAB formulam urmatoarea problema simpla:
¢) Tn triunghiul dreptunghic A SAB se di cateta AB = 41cm si AS = 40cm: Si se calculeze aria lui.
AB- AS _ 41-40 —820cm?

2 2
Triunghiul dreptunghic A SAC fiind egal cu triunghiul dreptunghic A SAB; pentru ca au catetele respectiv
egale, urmeaza ca aria triunghiului A SAC este egala cu aria triunghiului A SAB; deci:
S A sac = 820cm?:
Pentru calcularea ariei triunghiului SBC ne trebuie indltimea.
Unind pe S cu D, observam ca segmentul de dreapta SD, este chiar inalfimea triunghiului A SBC, adica
SD 1 BC:
Acest fapt se vede imediat aplicand teorema celor trei perpendiculare.
Intr-adevar, dreapta SA este perpendiculara pe planul bazei prin ipoteza, AD este perpendiculari pe BC
ca inaltime in triunghiul isoscel A ABC, deci SD L BC.
Pentru a calcula indltimea SD, observam ca ea este ipotenuza in triunghiul dreptunghic A SAD, in care
catetele se cunosc.
d) Tn triunghiul dreptunghic SAD se da: AD = 40cm; SA = 40cm: Si se calculeze SD.

SD? = AS? + AD? = SD? = 402 + 402 = SD = 40+/2 cm

e) Tn triunghiul A SBC se di baza BC = 18cm si indltimea SD = 40+/2 cm avem:

BC -SD _18-40+2
2 2

f) Tn piramida SABC: A= S ASAB +S ASAC +S ASBC +S AABC =820 + 820 + 360 + 360+/2 ~ 2507
,60cm?,

2. Pentru a afla volumul piramidei SABC; pe baza datelor din problema si a unor marimi calculate mai
sus formuldm urmatoarea problema simpla.

g) In piramida SABC se cunosc aria bazei egald cu 360cm? si iniltimea SA = 40cm: Si se calculeze
A, -h _360-40

SAABC =

SAsec= =360+/2 cm?

volumul ei: V= =4800cm?:

3. Sectiunea AMN este un triunghi. Pentru a afla aria lui ne trebuie baza si inaltimea dusa din varful A pe
baza MN.

h) Tn triunghiul A SBC se da baza BC = 18cm, iar punctele M si N sunt, respectiv, mijloacele muchiilor
SB 1 SC. Sa se calculeze lungimea segmentului MN.
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MN fiind linie mijlocie in triunghiul A SBC, avem: MN :%: 9cm:

1) Punctul E fiind intersectia diagonalelor paralelogramului SMDN (ND”SM si MD”SN), urmeaza ca
ME = EN.

Pe de alta parte, triunghiul A AMN fiind isoscel (AM =AN);AE este inaltime in triunghiul A AMN:
Pentru a calcula lungimea segmentului AE; observam ca el este mediana in triunghiul dreptunghic SAD;
deci: AE :% = # = 20+/2cm .

j) Tn triunghiul A AMN se cunoaste lungimea bazei MN = 9cm si inaltimea AE = 20/2 cm. Si se calculeze
aria lui.

|v|N2- AE _9-2042 )

4. Unghiul pe care il face fata SBC cu planul bazei ne este dat de unghiul plan al acestui diedru. Unghiul
ADS este unghiul plan al diedrului dat.

Intr-adevar, dreapta SD este perpendiculard pe BC si AD este de asemenea perpendiculara pe BC, tot in
punctul D, ca inaltimi respective in triunghiurile isoscele ASBC si A ABC.

Pentru a calcula acest unghi observam ca el este unul din unghiurile ascutite ale triunghiului dreptunghic
isoscel A SAD, deoarece avem: AD = AS = 40cm; deci m( £ ADS) = 45°:

SAamn =
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ACTIVITATILE MATEMATICE iN EDUCATIA TIMPURIE

Prof. inv. prescolar Popa Elena Aurora
Scoala Gimnaziala, sat Magura, comuna Mihaesti, Valcea

Jocul este singura atmosfera in care fiinta sa psihologica poate sa respire si in consecinta
poate sa actioneze. A ne intreba de ce se joaca copilul inseamna a ne intreba de ce este copil, nu ne
putem imagina copilarie fara rasetele si jocurile sale.”’ (Eduard Claparede)

Pentru o adaptare usoara la activitatile de tip scolar trebuie sa formezi copiii atat sub aspect
psihointelectual cat si socio-afectiv in gradinitd, punand o baza solidd formata din capacitati, abilitati si
operatii intelectuale care sa-i ajute in actul invatarii.

In educatia timpurie, activititile cu continut matematic au un rol deosebit de important pentru ci
ele stimuleaza cel mai mult dezvoltarea intelectuald, realizeaza trecerea de la gandirea concret-intuitiva
la gandirea abtracta, inifiaza copiii In “procesul de matematizare” si acest aspect va conduce spre o mai
bund intelegere a realitatii.
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O activitate importanta in pregatirea copilului este activitatea cu continut matematic. Precizand
faptul ca obiectivele fundamentale se realizeaza prin activitatile comune ca si prin cele libere, avand in
vedere asigurarea experientelor care sa tina seama de ritmul propriu al copilului, de nevoile sale afective,
ajungem la ideea ca activitatea de baza este jocul.

Activitatile matematice dezvolta la copii abilitatile de a utiliza numerele si cifrele, de a efectua
operatii de adunare si scadere, de a compune si rezolva probleme implicand cele doua operatii aritmetice.
Dar simpla imitatie, reproducerea, duc intotdeauna la pasivitate intelectuala, motiv pentru care gandesc
ca jocurile, indiferent de gradul lor de dificultate, antreneaza copiii sa alcatuiasca ei insusi probleme si
sa descopere modalitatile de a le rezolva prin efort propiu.Respectarea regulilor de joc formeaza un om
disciplinat, ascultator, demn.

Varietatea continuturilor activitatilor matematice spre o exersare intensd si sistematica atat a
proceselor gandirii: analiza, comparatia, sinteza, abstractizarea, cat si a insusirilor ei: rapiditatea,
flexibilitatea, independenta. In procesul de insusire a cunostintelor cu continut matematic este intens
antrenatd s1 memoria copiilor pentru ca ei trebuie sa retind, sa pastreze si sa reproducad in mod constient
unele cunostinte dobandite, sa memoreze regulile unui joc didactic sau logic. Cu alte cuvinte, copilul 1si
formeaza deprinderi de lucru, deprinderi de a rezolva anumite situatii — problema in contexte variate.
Aceste deprinderi devin utile in activitatea lor practica si-1 pot influienta in plan atitudinal si social.
Inainte de a cunoaste numerele naturale, copilul trebuie sa stabileasca contacte nemijlocite cu multimile
de obiecte, sa le descopere proprietatile caracteristice, sa stabileasca relatii intre ele si sa efectueze diverse
operatii din care sa rezulte noi mul{imi cu noi proprietati. Exemplu: din mulfimea de jucarii se pot realiza
mai multe grupe clasificand jucariile dupa forma (grupe de papusi, grupe de iepurasi, grupe de
carucioare); aceleasi jucarii se pot sorta dupa culoare (grupa de jucarii rosii, etc); dupd marime (mari,
mijlocii, mici). De observat ca acelasi obiect poate intra in alcatuirea unor grupe diferite. Aceste actiuni
trebuie facute cu multa rabdare, treptat, folosind pas cu pas progresele inregistrate in dezvoltarea judecatii
copiilor, precum si in dezvoltarea vocabularului cu expresii care sa redea cat mai adecvat relatiile dintre
multimile de obiecte. In urma activitatii matematice si sistematice, treptat complicate si permanent
constientizate de copii, se ajunge spre sfarsitul perioadei prescolare la momentul in care gandirea lor
inregistreaza noi salturi calitative. Pe baza acestora, mai precis a proceselor de analiza, comparatie si
generalizare, copiii pot sd intuiasca numarul, care este o notiune abstracta.

Copiii mici, pusi sd numere cateva jucarii, care sunt intrebati cate jucarii sunt, dupa ce au terminat
de numarat, nu pot raspunde, ci reiau numaratul de la inceput, aceasta pentru ca ei nu inteleg semnificatia
notiunii de numar si nu pot efectua inca generalizarea. De aceea, respectand etapele de dezvoltare psihica
a copiilor trebuie sa-i solicitam 1n permanentd la o activitate constientd care sa ducd mai tarziu la
maturizarea proceselor de cunoastere, la formarea unor reprezentari despre multimi si despre modalitatile
in care se pot opera cu ele. In procesul formarii reprezentarilor matematice, copiii raspund prompt, mai
intai prin actiune, reusind mai greu sa explice operatiile pe care le-au efectuat sau rezultatele pe care le-
au obtinut, din cauza ramanerii in urma a planului verbal. De aici, necesitatea ca educatoarele sa insiste
pentru insusirea si utilizarea de catre fiecare copil a limbajului matematic adecvat si a exprimarii corecte
si logice. Pornind de la observarea atenta a copiilor sub aspectul exprimdrii cunostintelor matematice in
timpul rezolvarii sonore a problemelor in joc, ne putem da seama unde Intdmpina acestia greutati, care
sunt expresiile pe care nu si le-au insusit si pe care trebuie sa le fixadm, ce confuzii fac si pe care trebuie
sa le inlaturdm din gandirea §i vorbirea copiilor.

Este cunoscut faptul cd matematica a avut intotdeauna un rol hotarator in dezvoltarea gandirii,
acea dimensiune specific umana care std la baza progresului si constituie impulsul dinamicii sociale.
Deoarece matematica se invatd din viata si pentru viata, intelegerea conceptelor ei §i operarea cu ele
conduce la formarea unei gandiri mereu logice si creatoare. Cu cat educatia preprimarad pune accent, prin
mijloace specifice pe dezvoltarea intelectuald, cu atdt mai performantd va fi aptitudinea pentru
prescolaritate.

Intrucat domeniile experientiale devin instrumente de atingere a obiectivelor cadru si de referinta
am Incercat, pe cat posibil, sa gasesc solutii in desfasurarea activitatilor integrate cu continut matematic
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pentru a-i determina pe copii sa participe activ si afectiv, sa creez momente si dificultati care ii pun pe
prescolari in situatia de a gandi asupra unor cai de rezolvare a unor sarcini, situatii problema, de a fi atenti
sau amabili cu cei din jur, de a-si stapani unele porniri nefiresti.
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JOCURILE MINTII

Prof. inv. primar Predisor Corina
Scoala Gimnaziald ”Mihai Eminescu” Rm. Vilcea

Suntem obisnuiti sd ne gandim doar la sah atunci cand vorbim despre jocurile mintii, dar, si
jocurile de masa, jocurile de carti si calculele mentale japoneze, precum sorobanul, ajuta la dezvoltarea
gandirii copiilor. Astfel, ei invata sa aiba rabdare, sa gandeasca pe termen lung, sa isi planifice actiunile
si activitdtile pentru a avea succes.

Jocurile mintii — benefice pentru dezvoltarea gandirii

Supranumite “sporturile mintii”, jocurile de masa, de societate sau boardgames i-au pasionat pe
oameni din cele mai vechi timpuri. Tn primul rand, jocurile mintii i-au provocat pe oameni si-si
antreneze mintea, au ajutat la dezvoltarea gandirii. In al doilea rind, au determinat competitia intre
participanti, fiind un motor al progresului uman. Tn al treilea rand, jocurile mintii au sustinut nevoia
oamenilor de a se intdlni, de a socializa si de a-si petrece timpul intr-un mod placut.

Dar, care sunt cele mai vechi jocuri? Go si jocul de Dame isi disputa titlul de cel mai vechi joc
din lume, avand o vechime de peste 4500 de ani. De exemplu, vechii egipteni jucau Dame, iar in China
Antica se juca Go. Un alt joc cu origini asiatice stravechi este tangram. Tangram este un fel de puzzle
chinezesc al carui scop este sa creezi figurine cu ajutorul unor figuri geometrice de diferite marimi.

Spre comparatie, sahul pare un joc recent, desi se joacd de aproape 2000 de ani. Aparut intre
secolele III si VI, sahul s-a raspandit odatd cu invazia islamica din secolul VII. Nu este prea clar daca a
aparut in India, Persia sau China. Cert este cd, numele lui vine totusi de la numele persan al regelui: sah.

Jocurile mintii pentru copii si adolescenti

Antrenori ai creierului- muschiul mintii, jocurile mintii sunt recomandate copiilor incepand de
la varsta scolara.

Sah — Rabdare si strategie

Un joc care nu are nevoie de explicatii, devenit si sport olimpic, sahul isi are originile in strategia
militard. Cele 32 de piese albe si negre, de la pioni la rege si regind vor fascina mai Intdi prin miscarile
lor specifice pe tabla de sah. Pas cu pas, copiii vor Invata ce Inseamna sd gandeasca in perspectiva si sa
aleaga din mai multe optiuni de mutari, in functie de consecinte, varianta optima.

Go — Jocul Intuitiei

Se joaca in doud persoane, cu pietre albe si negre, pe o tabla cu 19x19 patratele. Acestea se asaza
la intersectii, astfel incat sd inconjoare cat mai rapid pietrele adversarului si sa le captureze. Castiga cel
care a capturat cele mai multe piese. Pentru a nu-i fi capturate piesele, fiecare jucator aplica anumite
strategii de supravietuire, prin gruparea acestora. Jucatorii trebuie sa intuiascd urmatoarele mutari ale
adversarului, sa ii “citeasca gandurile” si sa ia cele mai bune decizii pentru a castiga.

Tangram — Joc de creativitate
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Aparut in China Antica, tangram este un fel de puzzle cu forme geometrice de diferite marimi. Puse in
mod creativ, aceste forme geometrice formeaza tot felul de figurine, ce reprezinta fiinte sau obiecte.
Modalititile de a combina figurile geometrice sunt nenumarate. in acest fel, copiii isi dezvolta imaginatia
si creativitatea. De asemenea, exercitiul este util si pentru invatarea elementelor de geometrie.

Scrabble dezvolta vocabularul

Cel mai vechi joc de cuvinte din lume, scrabble, ii ajuta pe copii si nu numai sa isi dezvolte
vocabularul, sa fie creativi si chiar sa exerseze calculele matematice, tinand scorul.

STIMULAREA CREATIVITATII ELEVILOR
PRIN REZOLVAREA SI COMPUNEREA DE PROBLEME

Prof.inv.primar: Proroc Elena Teodora
Scoala Gimnaziala, Sat Magura, Com Mihaesti

Activitatea matematica implica efectul gandirii, Tn primul rand al celei creative. Tn clasele
primare se formeaza notiunile elementare cu care omul va lucra pe tot parcursul vietii , notiuni pe care
se cladeste intregul sistem de achizitii imperios necesare. Este incontestabild contributia matematicii la
formarea unei gandiri logice, concrete si creative, la formarea unor deprinderi de munca, de ordine, de
punctuatie.

Matematica participa cu mijloace proprii la modelarea personalitatii atat sub aspect intelectual
cat si sub aspect estetic si moral. Din punctul de vedere al dezvoltarii intelectuale, invatarea matematicii
exerseaza capacitatea de a judeca, ajuta elevul sa distingad adevarul stiintific de neadevar, sa-l
demonstreze; antreneaza organizarea logica a gandirii, ordonarea ideilor, recunoasterea ipotezelor si a
concluziilor, il invata pe copil sa distingd diversele aspecte ale unei situatii, sa separe esentialul de
neesential; dezvolta atentia, antreneazd memoria logica, exerseaza analiza si sinteza, favorizeaza
dezvoltarea imaginatiei creatoare; dezvoltd spiritul critic, formeaza spiritul stiinfific obiectiv si
stimuleaza dorinta de cercetare.

Gandirea logico-matematica este imperios necesara individului din societatea contemporana,
acesta trebuie sa fie capabil sa combine si recombine elementele cunoscute pentru a ajunge la produse
noi, originale. Nu este usor sa te adaptezi intr-o societate in care reconversia profesionala este o realitate.
Astfel avem nevoie de o gandire logica agera, de motivatie, creativitate, imaginatie si nu in ultimul rand
- vointa pentru a reusi. Cu ajutorul matematicii putem dezvolta la elevii nostri aceste procese psihice
deoarece si matematica presupune gasirea de solutii noi de rezolvare a problemelor, la fel ca si viata de
zi cu zi. Modernizarea invatamantului matematic, inseamna potentarea acestor valente formative, studiul
acestei discipline contribuind cu precadere la dezvoltarea gandirii creatoare.

Creativitatea, fiind o dimensiune importanta a omului contemporan, trebuie sa constituie o
problemd centrala a scolii. Ca formatiune complexd de personalitate, ea mai poate fi privita atat in
ipostaza de potential creativ ca substrat psihofiziologic, cat si ca substrat psihic al creatiei. Existd in
literatura de specialitate studii in ceea ce priveste faptul ca procesul creativ poate fi explicat printr-o lista
a trasaturilor de personalitate care coreleazd mai frecvent si mai bine cu creativitatea. Pentru a dezvolta
capacitdfile creatoare ale elevilor cadrele didactice trebuie sd cunoascd in primul rind trasaturile
comportamentului creator.

Demersurile creative pot fi spontane sau intentionate si voluntare. Ele trebuie sa fie sustinute
energetic de trebuinte si motive, de inclinatii, interese si aspiratii. Acesti vectori sau resurse interne care
actioneaza favorabil sau nefavorabil asupra creativitafii reprezintd o cheie a creativitatii, deoarece sunt
factori activatori, necesari . Copilul, chiar de la varsta scolara micd desfdsoara activitdfi creative.
Creativitatea Intalnita in scoald se numeste creativitate individuald si are un specific aparte, In sensul ca
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se gasesc solutii noi si originale de rezolvare a problemelor, dar care sunt de cele mai multe ori noi, doar
pentru copil.

Gandirea creatoare se dezvolta in mod deosebit prin rezolvarea unor probleme care solicita
strategii atipice, inventate si prin compunerea de probleme . O problema este sau nu creativa, in functie
de varsta, experienta si capacitatea intelectuald a elevului . Compunerea de probleme reprezinta o treapta
superioara de dezvoltare a gandirii creatoare, de legare a teoriei de practica .Pentru ca elevul sa elaboreze
textul unei probleme este necesar sa gaseasca imprejurdrile corespunzatoare, si-si imagineze actiunea,
sa aleaga datele numerice In concordanta cu realitatea, sa stabileasca solutii aritmetice corespunzatoare
intre informatiile date si sd formuleze intrebarea problemei.

Rezolvarea problemelor are un rol principal pentru dezvoltarea gandirii elevilor , iar stimularea
gandirii se realizeaza mai ales prin compunerea de probleme de catre elevi. Compunerea problemelor in
care elevul imbina cuvinte si numere exprimand relatii Tntre cantitati , multimi , numere , stimuleaza
gandirea la o activitate intensa de creatie . Rezolvarea de probleme si mai ales compunerea de probleme
prezinta o importanta deosebitd pentru dezvoltarea flexibilitd{ii spontane si de adaptare , a originalitatii ,
a capacitatii de redefinire si a cresterii interesului pentru problemele reale ale vietii , la dezvoltarea
gandirii predictive de tip divergent si probabilistic , precum si la dezvoltarea formelor variate sub care se
prezinta imaginatia creatoare . Activitatea de rezolvare si compunere a problemelor ofera terenul cel mai
fertil din domeniul activitatilor matematice pentru cultivarea si educarea creativitatii si inventivitatii.

Activitatea de rezolvare si compunere a problemelor ofera terenul cel mai fertil din domeniul
activitdtilor matematice pentru cultivarea si educarea creativitatii si a inventivitatii. Diferenta dintre a
invata rezolvarea unei probleme si ,,a sti” sd rezolvi o problema noud inseamna creativitate. Rezolvarea
unei probleme,, invatate” oferd mai putin teren pentru creativitate decét rezolvarea unor probleme noi,
care, la randul ei, sete depasita de alcatuirea unor probleme noi. Aceasta nu inseamna insa ca in activitatea
de rezolvare de probleme avem de a face numai cu aspecte creative, renuntand total la cele reproductive.
Opozitia dintre algoritm si euristic, dintre deprindere si abilitatea de rationament este numai aparenta.
Creativitatea gandirii, miscarea ei liberd, nu se pot produce decat pe baza unor deprinderi corect formate
, stabilizate si eficient transferate. In rezolvarea problemelor, deprinderile si abilititile se refera in special
la analiza datelor, a conditiei, la capacitatea de a intelege intrebarea problemei si a orienta intreaga
desfasurare a rationamentului in directia descompunerii solutiei problemei.

Gandirea creatoare se dezvolta in mod deosebit prin rezolvarea unor probleme care solicita
strategii atipice, inventate si prin compunerea de probleme. O problema este sau nu creativa, in functie
de varsta, experienta si capacitatea intelectuala a elevului. Compunerea de probleme reprezinta o treapta
superioara de dezvoltare a gandirii creatoare, de legare a teoriei de practica. Pentru ca elevul sa elaboreze
textul unei probleme este necesar sa gaseasca imprejurarile corespunzatoare, sa-gi imagineze actiunea,
sa aleaga datele numerice in concordanta cu realitatea, sa stabileasca solutii aritmetice corespunzatoare
intre informatiile date si sa formuleze ntrebarea problemei.

In clasele primare, elevul dobandeste notiunile si deprinderile de baza, intr-un ritm si la un nivel
diferit, determinate atat de particularitatile individuale si de varsta, cat si de o serie de factori educativi.
Tn cadrul matematicii, predarea-invatarea operatiilor aritmetice cu numere naturale are bogate valente
formative, fiind o modalitate principalad de a dezvolta gandirea independenti a copiilor. In asigurarea
reusitei scolare, un rol determinant il are invatatorul prin intermediul unei strategii didactice eficiente.

BIBLIOGRAFIE :

1. Carjan, F., Begu, G., (2001), Metodica predarii-invatarii matematicii la ciclul primar,
Editura Paralela 45, Pitesti;

2. Rosu, M., (2004), Metodica predarii matematicii, Editura Credis, Bucuresti,
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CURIOZITATI MATEMATICE

Prof. Radu Ramona, prof. Diancau Monica-Adriana,
Sc.Gim. ,,Anton Pann,, Rm.Valcea, Jud.Valcea

Prin urmatoarele activitati il educam pe elev sa gandeasca ca si cum el insusi ar fi acela care descopera
adevarul, cultivandu-i curiozitatea stiintifica, preocuparea pentru descifrarea necunoscutului. Exemple
de activitati:

Un numar este PERFECT daca suma S a divizorilor sdi (exceptdnd numarul insusi) este egala cu
numadrul dat N. Daca S > N, atunci numarul este SUPRAPERFECT, iar daca S < N, numarul este
IMPERFECT.

Exemple de numere perfecte:

6=1+2+3;

28=1+2+4+7+14;

496=1+2+4+8+16+31+62+ 124 + 248.

Exemple de numere supraperfecte:

12<1+2+3+4+6;

18<1+2+3+6+09;

20<1+2+4+5+10.

Exemple de numere imperfecte:

14>1+2+7,

16>1+2+4+8;

22>1+2+ 11

Tnanul 230 i. Hr. Eratostene din Cyrene (275 - 195 i. Hr.) dezvolta o metoda de determinare a tuturor
numerelor prime mai mici decat un numar dat: Ciurul lui Eratostene.

Sieve of Eratosthenes

ODABLTDE Y
WO 81617
1920 21222324 25..

Doud numere naturale cu proprietatea ca fiecare dintre ele este egal cu suma divizorilor celuilalt,
excluzandu-se numerele, se numesc numere prietene.

Primele doua au fost gasite de PITAGORA: 220 si 284. Pana n secolul al XVII-lea nu a fost cunoscuta
nici o altd pereche de numere prietene. In 1636, FERMAT a gasit o noua pereche:

17296 si 18416. Doi ani mai tarziu, DESCARTES a determinat a treia pereche: 9363584 si 9437056.
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Ce semn de operatie punem in triunghiul din myloc, astfel incat numerele din cercul care
uneste cele douad triunghiuri sa reprezinte rezultatul operatiei dintre ele?

15 8

12 10
<) d)

Problemele si exercitiile propuse sunt exercitii de ,.,gimnasticd a min{ii” care capteaza prin frumusetea
continutului si a formei. Departe de a fi simple jocuri astfel de activitati reprezintd momente de efort
concentrat, elevul trebuind pe rand sa receptioneze mesajul si sa il inteleaga, sa interpreteze datele, sa
gandeasca si sa aleaga calea cea mai exactd de a actiona, sa se concentreze la maximum pentru a efectua
ce ise cere. Astfel, matematica dezvolta gandirea creatoare a elevilor, contribuie la dezvoltarea spiritului
de observatie, a memoriei, a judecatii logice, a istetimii, pregatindu-i pe acestia sa rezolve probleme de
viata pur si simplu.

REBUS MATEMATIC

lu [N e |H |1
E|lc|H]|E R
'IR[]IA [P |JOIR]|T |O R
c [lo|m]P |L [E M|JE [N ]|T |A ][R |E |
A DI |AJc]E]N|T |E
L [A]T]Ju R [A
B |1 [s |E[c|T ]o |A]R|E
AL UIN ]G [I [T
D |R|E [P |T

1. Figurd geometricd alcatuitd din 2 semidrepte cu aceeasi origine,
2. Instrument geometric,
3. Instrument care ajutd la masurarea unghiurilor,
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4. Unghiuri care au impreund masura de 90°,

5. Unghiuri care au varful comun, o laturd comuna si celelalte 2 laturi sunt de o parte si de alta a
laturii comune,

Element al unui unghi,

Semidreapta situata in interiorul unui unghi, care-l imparte in 2 unghiuri congruente.

Unghiul cu masura de 180 grade,

Unghiul cu masura de 90 grade se numeste unghi...

©oND

BIBLIOGRAFIE
1.  Pragmatica predarii — Activitatea profesorului intre rutina si creativitate — lon Albulescu
2. Creativitate si inteligenta emotionala — Mihaela Roco

3.  Profesorul de succes - lon Ovidiu Panisoara; editura Polirom; ianuarie 2009

MOZAICUL TN MATEMATICA

Prof.inv.primar Richiteanu Gina-Eugenia
Prof. inv. primar Popescu Mirela
C.N.l. Matei Basarab Rm.Valcea

Invitarea centratid pe elev reprezinti o abordare care presupune un stil de invitare activ si
integrarea programelor de invatare in functie de ritmul propriu de invatare al elevului. Elevul trebuie sa
fie implicat si responsabil pentru progresele pe care le face in ceea ce priveste propria lui educatie. Tn
abordarea centratd pe elev, succesul la clasd depinde de competentele cadrului didactic de a crea
oportunitatile optime de invatare pentru fiecare elev.

Avantajele Tnvatarii centrate pe elev sunt:

v' Cresterea motivatiei elevilor, deoarece acestia sunt constienti ca pot influenta procesul de
invatare;

v’ Eficacitate mai mare a invatarii si a aplicarii celor invatate, deoarece aceste abordari
folosesc invatarea activa;

v Invitarea capita sens, deoarece a stapani materia inseamna a o intelege;

v’ Posibilitate mai mare de includere - poate fi adaptata in functie de potentialul fiecarui
elev, de capacitatile diferite de invatare, de contextele de invatare specifice.

Printre metodele care activeaza predarea-invatarea sunt si cele prin care elevii lucreaza productiv
unii cu altii, isi dezvolta abilitati de colaborare si ajutor reciproc. Ele pot avea un impact extraordinar
asupra elevilor datorita denumirilor, caracterului ludic si ofera alternative de invatare cu ,,priza” la elevi.

Mozaicul sau ,,metoda grupurilor interdependente” este o strategie bazata pe invatarea in echipa.
Fiecare elev are o sarcind de studiu in care trebuie sa devina expert. El are in acelasi timp si
responsabilitatea transmiterii informatiilor asimilate, celorlalti colegi.

Tn cadrul acestei metode, rolul profesorului este mult diminuat, el intervine semnificativ la
inceputul lectiei cand imparte elevii in grupurile de lucru si traseaza sarcinile si la sfarsitul activitatii
cand va prezenta concluziile activitatii.

Exista mai multe variante ale metodei mozaic, iar noi vom prezenta varianta standard a acestei
metode care se realizeaza in cinci etape.

1. Pregdtirea materialului de studiu
=  Profesorul stabileste tema de studiu si o imparte in 4 sau 5 sub-teme. Acestea pot fi
formulate fie sub forma de intrebari, fie afirmativ, fie un text eliptic care va putea fi completat
numai atunci cand elevul studiaza materialul.
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= Realizeaza o fisa-expert in care trece cele 4 sau 5 sub-teme propuse si care va fi oferita
fiecarui grup.

2. Organizarea colectivului in echipe de invatare de cate 4-5 elevi (in functie de numarul
lor in clasd)

= Fiecare elev din echipa, primeste o literd (A, B, C, D) si are ca sarcina sa studieze in mod
independent, sub-tema corespunzatoare literei sale.

= Eltrebuie sa devina expert in problema data. De exemplu, elevii cu litera A vor aprofunda
subtema din Fisa ,,A”. Cei cu litera B vor studia sub-tema din Fisa ,,B”, etc.

= Faza independenta: fiecare elev studiaza sub-tema lui, citeste textul corespunzator. Acest
studiu independent poate fi facut in clasd sau poate constitui o tema de casa, realizatd Inaintea
organizarii mozaicului.
Constituirea grupului de experti

= Dupa ce au parcurs faza de lucru independent, expertii cu aceeasi litera se reunesc,
constituind grupe de experti pentru a dezbate problema impreund. Astfel, elevii cu litera A,
parasesc echipele de invatare initiale si se aduna la o masa pentru a aprofunda sub-tema din Figa
,»A”. La fel procedeaza si ceilalti elevi cu literele B, C, si D. Daca grupul de experti are mai mult
de 6 membri, acesta se divizeaza in doua grupe mai mici.

= Faza discutiilor in grupul de experti: elevii prezinta un raport individual asupra a ceea ce
au studiat independent. Au loc discutii pe baza datelor si a materialelor avute la dispozitie, se
adauga elemente noi si se stabileste modalitatea in care noile cunostinfe vor fi transmise si
celorlalfi membrii din echipa initiala.

= Fiecare elev este membru intr-un grup de experti si face parte dintr-o echipa de invatare.

= Scopul comun al fiecarui grup de experti este sd se instruiascd cat mai bine, avand
responsabilitatea propriei invatari si a predarii si invatarii colegilor din echipa initiala.
Reintoarcerea in echipa initiala de invatare

= Faza raportului de echipa: expertii transmit cunostintele asimilate, retinand la randul lor
cunostintele pe care le transmit colegii lor, experti in alte sub-teme. Modalitatea de transmitere
trebuie sa fie scurtd, concisa, atractiva, putand fi insotitd de suporturi audio-vizuale, diverse
materiale.
Evaluarea

= Faza demonstratiei: grupele prezinti rezultatele intregii clase. In acest moment elevii sunt
gata sa demonstreze ce au invatat. Profesorul poate pune intrebari, poate cere un raport sau un
eseu ori poate da spre rezolvare fiecarui elev o fisd de evaluare. Daca se recurge la evaluarea
orald, atunci fiecarui elev i1 se va adresa o intrebare la care trebuie sa raspunda fara ajutorul
echipei.

Clasa pregatitoare
Obiectul: Matematica
Subiectul: Numirul si cifra 4 - consolidare

Elevii sunt Impartiti in grupe de cate patru.

Fiecare primeste un numar 1; 2; 3; 4; si cate o fisa de lucru individuala

Elevii se regrupeazd dupa numarul pe care l-au primit, de exemplu toti elevii care au grupa
numarul 1 formeaza o grupa, toti elevii care au numarul 2..., toti elevii care au numarul 3..., toti
elevii care au numarul 4....

Astfel grupati ei lucreaza in grupul lor, se consulta acolo unde nu stiu sau au nelamuriri, daca este
cazul sunt ajutati de Invatator.

Dupa ce au finalizat fisa de lucru, elevii se regrupeaza ca la inceput si devin EXPERTTI in grupul
lor. Le prezinta si colegilor continutul fisei, le dau lamuririle necesare acolo unde este cazul.
Invititorul monitorizeaza activitatea elevilor.

Page7 1



., Matematica-gimnastica mintii”, nr 1 Scoala Gimnaziala, Sat. Magura, Mihdesti

Copiii cu cifra.1 la mana (ca bratara)
Deseneaza un obiect care sa semene cu cifra 4.
Copiii cu cifra 2 la mana (ca britara)
Deseneaza in diagrama atdtea floricele pentru a numara,
final, atdtea floricele cate arata cifra 4.
Copiii cu cifra 3 la mina (ca bratara)
Pune cifra corespunzatoare numdarului de elemente.
Copiii cu cifra 4 la mana (ca britara)
Scrie un rand cu cifra pe care o ai prinsa la mdna, folosind carioca in culoarea ta preferata.

Bibliografie:
v' Ardelean Liviu, Secelean Nicolae — Didactica matematicii — managementul, proiectarea
si evaluarea activitatilor didactice, Ed. Universitatii "Lucian Blaga”, Sibiu, 2007
v Dumitru lon Alexandru — Dezvoltarea gdndirii critice si invatarea eficienta, Ed. de Vest,
Timisoara, 2000
v’ Sarivan Ligia, coord. — Predarea interactiva centrata pe elev, Educatia 2000+, Bucuresti,
2005

JOCUL DIDACTIC MATEMATIC iN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. inv. primar Rotea Anca Maria
Scoala Gimnaziala Nicolae Balcescu,
Driagasani, Valcea

Invatatorului i revine sarcina nobili de a sidi in sufletele elevilor sdi cele mai alese sentimente
,de a transmite in mod sistematic primele cunostiinte, de a forma priceperi si deprinderi de munca
ordonata, de a le schita cele dintdi conceptii si convingeri stiingifice despre lume si viata .Jocul didactic
este un tip specific de activitate prin care invatatorul consolideaza,precizeaza si chiar verifica
cunostiintele elevilor ,le Tmbogateste sfera lor de cunostiinte ,pune in valoare si le antreneaza capacitatile
creatoare ale acestora.Atunci cand jocul este utilizat in procesul de invatamant , el dobandeste functii
psihopedagogice semnificative ,asigurand participarea activa a elevului la lectii ,sporind interesul de
cunoastere fata de continutul lectiilor.

Jocul didactic matematic este o activitate de invitare al carui efort elevii nu-l simt , ci 1l
doresc.Astfel ,se impune necesitatea ca lectia de matematica sd fie completata sau intercalata cu jocuri
didactice cu continut matematic ,uneori chiar conceputd sub formd de joc.Un exercitiu sau o problema
poate deveni joc didactic dacd :realizeazd un scop si o sarcind didacticd din punct de vedere
matematic,foloseste elemente de joc in vederea realizdrii sarcinii propuse ,foloseste un continut
matematic accesibil si atractiv si utilizeaza reguli de joc ,cunoscute anticipat si respectate de elevi.

Jocul didactic  matematic are urmatoarele = componente:scopul  didactic,sarcina
didactica,elementele de joc,continutul matematic al jocului,materialul didactic si regulile jocului..Scopul
didactic se formuleaza in legaturd cu cerintele programei scolare pentru clasa respectiva ,convertite in
finalitati functionale de joc.Formularea temei trebuie sa fie clara si sa oglindeascd problemele specifice
impuse de realizarea jocului respectiv.Sarcina didactica constituie elementul de baza prin care se
transpune la nivelul elevilor,scopul urmarit in activitatea respectiva.Sarcina didactica a jocului matematic
vizeaza in mod concret ceea ce trebuie s facd elevii in cursul jocului pentru a se realiza scopul propus.

In joc ,copilul este un adevirat actor si nu un simplu spectator.El contribuie cu toate fortele lui
la indeplinirea sarcinii jocului ,realizand in felul acesta o invétare autenticd.Spre exemplu ,in jocul
didactic ,,Cautd vecinii”, scopul didactic este: ,,Consolidarea deprinderilor de comparare a unor
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numere”,iar sarcina didactica este :,,S& gaseascd numarul mai mare sau mai mic cu o unitate decat
numarul dat”.In jocurile didactice matematice se pot alege cele mai variate elemente de joc :intrecerea
individuala sau pe grupe de elevi,cooperarea intre participanti ,recompensarea rezultatelor bune sau
penalizarea greselilor comise de cei antrenati in jocurile de rezolvare a exercitiilor sau problemelor
,bazate pe surprizd ,aplauze,cuvantul stimulator,etc.Elementele de joc sunt utilizate in functie de
continutul jocului si in corelatie cu sarcina didacticd.Continutul matematic al jocului didactic trebuie sa
fie accesibil ,recreativ si atractiv prin forma in care se desfasoara ,prin mijloacele de Invatamant utilizate
,prin volumul de cunostiinte la care se apeleaza ,etc.Materialul didactic trebuie sa fie cat mai variat ,cat
mai adecvat continutului jocului ,sa slujeasca cat mai bine scopul urmarit.Ca material didactic se pot
folosi :planse,jetoane,cartonase,folii,fise individuale,truse cu figuri geometrice,etc.Regulile de joc
transforma exercitiul sau problema de joc,activizand intregul colectiv de elevi la rezolvarea sarcinilor
didactice.

Spre exemplu , in jocul ,,Numara mai departe”,regula precizeaza astfel sarcina elevilor:cel care
primeste jetonul trebuie sd numere mai departe (adica in ordine crescatoare de la numarul precizat cu
ajutorul jetonului).In jocul ,,Cine urcd mai repede scara?”, regula cere si se completeze (la tabli,pe
planse, pe fise ,etc) rezultatul exercitiului ,iesind castigatoare acea echipa care va reusi sa rezolve corect
st rapid exercitiile ,adica cea care va ajunge mai repede in varf,avand dreptul sa ia si premiul.Jocurile
didactice matematice cuprind deci si reguli care desemneazi castigatorului jocului.in acelasi timp
jocurile didactice matematice cuprind si unele restrictii :elevii care gresesc vor fi scosi din joc sau vor fi
penalizati ,depunctati,etc.Structura unitard ,inchegatd a jocului didactic matematic depinde de felul in
care este concretizata sarcina didactica ,de felul in care regulile asigura echilibrul dintre sarcina didactica
si elementele de joc.

Pentru ca jocul didactic matematic sa dea rezultate optime este necesar sa se aiba in vedere
urmatoarele cerinte de baza:pregatirea jocului didactic,organizarea judicioasd a jocului,respectarea
momentelor jocului didactic,ritmul si strategia conducerii jocului,stimularea elevilor in vederea
participarii active la joc ,asigurarea unei atmosphere prielnice de joc si varietatea elementelor de joc.
Iata cateva exemple de jocuri didactice matematice :

De ziua Irinei
Scopul:consolidarea adundrii si a scaderii in concentrul 0-10,relationarea cu ceilalti intr-o situatie
data;manifestarea spiritului de initiativa ;evitarea conflictelor.
Sarcina didactica: sa efectueze operatii de adunare si scadere in concentrul 0-10.
Elemente de joc:recompensa(jucarii de plus sau carti).
Reguli de joc:1.Fiecare pereche trebuie sa realizeze in mod spontan un dialog;
2.Dialogul are ca subiect ziua onomastica a unei fetite ;
3.Dialogul are continut matematic;
4.Fiecare participant va primi o jucarie sau o carte ,daca a respectat regulile.
Desfasurare:Clasa este impartita in trei grupe .Fiecare grupa desemneaza cate doi elevi care vor participa
la joc Se anunta titlul jocului si sarcina didactica si se precizeaza regulile.
Invititoarea le ofera elevilor un exemplu:
Elena:-Bund ziua,lIrina!La multi ani!
Irina:-Bine ai venit ,Elena!Multumesc pentru flori !Mai am inca sase garoafe.
Elena:-Deci ,cu ale mele vei avea acum noua.
Irina:-Vino sa-ti ardt cadourile .Am primit multe jucarii: un iepuras,0 maimutica,doi pisoi si 0 ursoaica
Cu trei ursuleti.
Elena:-Opt jucarii?Ce fericita trebuie sa fii !Ce ai mai primit?
Irina:-O carte cu povesti,doud carti de colorat ,0 carte cu poezii ,deci am patru carti .
Elena:-Cand le vei deschide, iti vei aminti de aceasta frumoasa zi.
Liderii vor veni in fata clasei si vor purta un dialog despre ce a primit Irina de ziua ei,folosind numere si
operatii cu numere invatate.Dupa ce vor participa trei perechi ,se va opri jocul ,se vor face aprecieri
individuale si se va stabili cel mai interesant dialog.Elevii din grupa castigitoare vor fi recompensati.
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Cati ani are plopul?
Scopul jocului:consolidarea deprinderilor de calcul mintal 0-1000.
Sarcina didactica:efectuarea operatiilor date pentru a afla varsta plopului.
Material didactic:fise de lucru.
Regula jocului:Se cere elevilor sd urmareasca cu atentie desenul dupa care se aduna numerele ,rezultatul
se inmulteste cu cinci ,se imparte la trei ,din acest numar se scade suma initiala si se afla varsta plopului.
Istetul
Scopul jocului:formarea deprinderilor de adunare si scddere a numerelor naturale de la 0-10 si
dezvoltarea gandirii si a rationamentului matematic.
Sarcina didactica:adunarea si scdderea numerelor naturale de la 0 la 10.
Regula jocului:invatatorul cere elevilor si urmireascd cu atentie desenul si sa efectueze corect adunirile
st scaderile din interior ,iar rezultatele se vor trece in patratele libere.

Prin folosirea jocurilor didactice matematice se realizeazd importante sarcini
formative ale procesului de invatamant.

Bibliografie:

1..Jocul didactic in desfasurarea lectiei de matematica la ciclul primar,Ovidiu Bélan,
Daniela —Elena Nica, editura Rovimed Publishers,2012

2.Jocuri didactice,ghicitori,rebusuri si poezii matematice,Camelia Romanescu,
editura Rovimed Publishers,2019

DOMENIUL STIINTE - FISE DE LUCRU

Prof. inv. prescolar: Siliste Mihaela si Dragomirescu Emilia

Gradinita cu Program Prelungit NORD 2, Rm. Vilcea

Identifica cercurile In imaginea de mai jos si coloreaza-le cu galben!

O
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Uneste punctele astfel incat s realizezi corect cercurile!

Formeaza prin incercuire grupe de obiecte care au aceeasi culoare!
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MATEMATICA - O POEZIE A MINTII

Prof. inv. primar Serban Diana-Cristina,
Colegiul National de Informatica “ Matei Basarab”, Rm. Vilcea

MOTTO:
,»Capul copilului nu este un vas pe care sa-1 umpli, ci o faclie pe care s-0 aprinzi,
astfel incdt, mai tarziu, sa lumineze cu propria lumina” (Plutarh)

Matematica 1si dovedeste importanta deosebitd participand cu mijloace proprii la dezvoltarea
personalitatii nu numai sub aspect intelectual ci si sub aspect estetic si moral.

Din punct de vedere al dezvoltarii intelectuale, invatarea matematicii exerseaza judecata, il ajuta pe
elev sa distinga adevarul stiintific de neadevar,sa-1 demonstreze; antreneaza organizarea logica a gandirii,
ordonarea ideilor, recunoasterea ipotezelor si consecinfelor, 1l invatd pe copil sd distingd diversele aspecte
ale unei situatii, sa degajeze esentialul de neesential, formeaza capacitatile atentiei, antreneaza memoria
logica, exerseaza analiza si sinteza, favorizeaza dezvoltarea imaginatiei creatoare, il ajuta sa-si formeze
simf critic constructiv, 1i formeaza spiritul stiintific exprimat prin obiectivitate, precizie, gustul cercetarii.

Sub aspect estetic trezeste gustul fata de frumusetea matematicii exprimata prin relatii, formule,
figuri, demonstratii, cultivd unele calitati ale exprimarii gandirii, cum ar fi claritatea, ordinea,
conciziunea, eleganta il face pe elev capabil sa recunoasca si sa aprecieze legatura formalad a creatiei
artistice relevata in echilibrul arhitectural, compozitia artelor plastice, ritmuri si structuri muzicale, 1l face
sensibil fata de frumusetea naturii si tehnicii.

Din perspectiva dezvoltarii morale, matematica formeaza gustul pentru adevar, obiectivitate si
echitate, creeaza nevoia de rigoare, discernamant si probarea ipotezelor, creeaza nevoia de a cunoaste, a
intelege, formeaza deprinderi de cercetare si investigatie, stimuleaza vointa de a duce la capat un lucru
inceput. Ea preintampinad adoptarea unor atitudini nemotivate si Intamplatoare.

Incd din primii ani de viati, copilul incearci si-si rezolve singur situatiile ,.de viata”.

A actiona, a gresi, a ezita, a clasifica, a alege, a evalua efectele, a cauta modalitati atunci cand
intrd 1n impas, iata situatiile n care este pus si trebuie pus un copil spre a-1 pregati pentru viata.

Ajuns la varsta scolaritatii, copilul trebuie sa intuiasca, sa descopere, situatiile de viata prind sens
matematic, iar lectiile de matematica capata sens in activitagile de cunoastere a lumii.

,Intrarea in cetatea cunoasterii se face pe podul matematicii” — pod ce, metaforic, Inseamna
apropierea matematicii de intelegere. Situatiile de viatd prind sens matematic, lectiile de matematica
capata sens 1n activitdfile de cunoastere a lumii. Tocmai de aceea noile concepte pedagogice privind
studiul matematicii in ciclul primar sunt axate pe o optica constructiva: ,,A face matematica inseamna a
rezolva probleme!”

Dar ce iInseamna a rezolva probleme? Ce este o problema? Un raspuns ar fi cel dat de Paul Fraisse:
,,Orice situatie in care raspunsul nu poate fi dat imediat constituie o problema.” Altfel spus, o problema
este o situatie noud, necunoscuta in fata careia rezolvatorul se afla si pe care trebuie sa o rezolve, sa ia o
decizie, sa gaseasca solutia.

A gasi solutia unei probleme este o performanta specifica inteligentei, iar inteligenta este
apanajul specific speciei umane”, completeaza J.James. Se poate spune ca, dintre toate indeletnicirile
omenesti, cea de rezolvare a problemelor este cea mai caracteristica.

Orice problemd implicd in rezolvarea ei o activitate de descoperire ,deoarece exclude
preexistenta,la nivelul rezolvitorului, a unui algoritm de rezolvare,care ar transforma-o Tntr-un
exercitiu.lar, orice exercitiu ofera elevului datele (numerele cu care se opereaza si precizarea operatiilor
respective ),sarcina lui constand in efectuarea calculelor dupa tehnici si metode cunoscute.

Dar oare pentru a rezolva o problema e suficientd doar inteligenta?

Sa vrea, sa vada (operatia necesard), sa poata sd o vada si, In sfarsit, sd stie sa o vada sunt etape
obligatorii in congtientizarea matematicii in ciclul primar. De aceea, prima §i cea mai importanta
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indatorire a Invatatorului in predare matematicii, este de a acorda atentia cuvenitd metodologiei de
rezolvare a problemelor, mai clar, sa asigure experienta de gandire in toate geamurile ,,de matematica”.

Invatatorul nu-i ,invatd” matematici pe elevii mici 1i provoacd prin problemele propuse spre
rezolvare sa gandeasca matematic, punandu-i frecvent in situatia de a ,,matematiza” aspecte reale din
viata.

George Polya spune: ,,A sti sa rezolvi problema este o indemanare practica — 0 deprindere - cum
este inotul, schiul sau cantatul la pian; care se poate Invata numai prin imitare i exercitiu. Daca vreti sa-
I invatati pe copii inotul, trebuie sa-i bagati in apa, iar daca vreti sa-i invatati sa rezolve probleme trebuie
sa-1 puneti sa rezolve probleme”. Rezolvarea de probleme trebuie privita ca o ,, poetica” matematica — a
invata matematica si a face matematica, doua situatii, in parte, contradictorii.

Invitatorul trebuie si-1 invete pe elev si stie si facd matematica Si sa i placi si facd matematici.
Astfel, el foloseste o combinatie madiastra de metode didactice in predarea-invdatarea notiunilor
matematice : metode traditionale-explicatia,converstia euristica,exercitiul-si metode moderne,creative :
problematizarea, brainstormingul, cubul, metoda cadranelor, a példriilor.

In general,imbinarea metodelor traditionale cu cele moderne, imprimarea unui pronuntat caracter
activ metodelor de inviatamant este calea ce asigurda realizarea obiectivelor  perfectiondrii
invatamantului.selectarea metodelor didactice care sa contribuie la antrenarea elevilor n activitatea
scolara

O metoda traditionald poate evolua spre modernitate ,in mdsura in care pdrtile ei componente
ingdduie restructurdri inedite sau cand contextul aplicdrii acestei metode este cu totul nou. Desigur cd in
cazul acestor metode asa ceva devine posibil in cel de-al doilea caz, utilizandu-le alaturi de alte metode
sau mijloace tehnice moderne de instruire. Avand in vedere finalitatea procesului de invatamant
matematic si, in primul rand ,latura sa formativa, este necesar ca toate metodele ,separat sau Imbinat, sd
contribuie la realizarea cu succes atat a predarii cat si a Invatarii matematicii ,aceste metode dau un
randament foarte bun, daca invatatorul le Tmbina si le foloseste in mod creator.

BIBLIOGRAFIE

1. Vilcan,D.,Metodologia rezolvarii problemelor de aritmetica,Casa Cartii de Stiintd,Cluj-Napoca,2007.
2. Carjan,F.,Didactica matematicii,Editura Paralela 45,Pitesti,2002.
3. Polya,G.,Descoperirea in matematicd,Editura Didactica si Pedagogicd,Bucuresti, 1971.

IMPORTANTA STUDIERII MATEMATICII LA CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Suciu Oriana,

Sc. Gimn. ,Mihai Eminescu”, Rm. Vilcea
Tnv. Suciu Yvona,

Sc. Gimn. ,, Dumitru Badescu”, Baile Olanesti

Gandirea secolului nostru si a celor viitoare se cere a fi tot mai mult o gandire creatoare, iar omul
prezentului si viitorului este usor adaptabil la schimbari. Matematica este o stiintd fundamentala a
gandirii umane, nu este o simpla tehnica de folosit intr-un domeniu limitat, ci un element indispensabil
oricarei culturi. Matematica este un instrument util in unele probleme ale vietii curente, dar, mai ales, in
studiul altor stiinte.

Astazi, matematica se aplicd In domenii foarte variate de fenomene, nu numai in tehnicd sau in
fizici ci si in biologie, chimie si alte domenii. In contextul preocupdrii pentru modernizarea
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invatamantului, pentru racordarea lui la cerinfele epocii contemporane, cele destinate ridicarii calitagii
invatdmantului matematic ocupa un loc prioritar.

Din punct de vedere educativ, scopul predarii matematicii constd in contributia pe care aceasta o
aduce in dezvoltarea capacitatilor mentale, cu deosebire in dezvoltarea gandirii logice, memoriei,atentiei,
precum si in formarea unor deprinderi de munca ordonatd. Predarea matematicii urmareste insugirea de
catre copii a instrumentelor de baza ale activitdtii matematice socotit, deprinderi de reprezentare a
spatiului, rezolvare de probleme si formarea problemelor. In planul de invatimant al ciclului primar
studiului matematicii ii sunt afectate un numar semnificativ de ore pe intreg ciclul. De aici rezulta
importanta ce se acordd studiului matematicii inteleasd ca disciplind fundamentald, al carei studiu
temeinic serveste n mod cert celorlalte discipline scolare.

In studiul matematicii in invatamantul primar, s-a pornit de la urmitoarele premise:
1. Nu exista stiinta privilegiata care sa aiba dreptul de a le judeca pe toate celelalte. Niciuna din ele nu
se situeaza in varf, ci fiecare capata un sens numai prin existenta celorlalte.
2. Matematica, prin inaltul sau grad de abstractizare si generalizare, prin capacitatea de sinteza, de
concentrare a esentelor si de exprimare a lor cu ajutorul simbolurilor, dobandeste tot mai mult atributiile
pluridisciplinaritatii.
3. Matematica contribuie la dezvoltarea personalitatii umane si la perfectionarea structurilor cognitive si
a metodelor de cunoastere a lumii, precum si la diversificarea cailor de actiune a omului in natura si
societate.
4. Matematica este obiectul de invatdmant ce actioneaza asupra trasaturilor definitorii ale gandirii
moderne, practica globald, probabilistica operatoare, pluridisciplinara , prospectiva, etc.
5. Indeplineste functii umaniste, contribuie la autoperfectionarea omului.

Formarea deprinderilor de calcul este o sarcind fundamentald a Invatdmantului matematic. Ele
reprezintd ,,instrumente”’operationale utile pe intregul parcurs al invatdmantului, stand la baza intregului
sistem al deprinderilor matematice. Deprinderile de calcul mintal si scris constituie deprinderi de baza
pentru rezolvarea problemelor.

Calculul mintal are o importanta contributie la dezvoltarea gandirii, obiectivul final al invatarii
calculului este dezvoltarea gandirii logice a elevilor. Supusa la un antrenament continuu prin efectuarea
unor calcule exacte si rapide, judicios gradate, gandirea elevului se dezvolta si se disciplineaza. Predarea
matematicii contribuie la formarea la elevi a rationamentului matematic si a capacitatii de aplicare in
practica a cunostintelor.

Un rol important in dezvoltarea gandirii logice a elevilor il are maiestria didactica a invatatorululi,
realizarea, prin metode de lucru cu elevii ,a unei permanente gimnastici a mingii, introducerea in lectii de
consolidare, recapitulare ,sistematizare a unor elemente noi, care sa supuna gandirea elevilor la un efort
nou ,rezolvarea exercitiilor si problemelor prin munca independenta, astfel incat sa gandeasca matematic.
Matematica este sau poate deveni accesibila tuturor copiilor, cu conditia ca pregatirea lor sa Inceapa de
la cea mai frageda varsta.

Psihologul Gerome Bruner afirma ca: ,,orice concept poate fi predat la orice varsta daca e prelucrat
corespunzator particularitatilor de varsta.” (Patrauta T, Didactica matematicii pentru invatamantul primar
si preprimar, Editura ,,Vasile Goldis” University Press, Arad, 2007, p 21.)

Exercitiile si problemele matematice contribuie la dezvoltarea spiritului de observatie,a judecatii si
a memoriei. De aceea. putem spune cu certitudine ca ,,invitarea matematicii este asociata cu Incretirea
fruntii”. In primele clase, se nasc la elev dragostea, atractivitatea sau repulsia pentru studiul matematicii.
Daca el simte n adancul sufletului cd patrunde in miezul notiunilor matematice, daca traieste bucuria
succesului mai mare sau mai mic, atunci putem spune ca toate aceste trairi cultiva interesul si dragostea
pentru studiul acestei frumoase discipline.

Orice problema sau exercitiu de matematicd poate deveni joc didactic matematic. Prin joc, se evita
in orele de matematica monotonia, plictiseala, trezindu-se in acelasi timp buna dispozitie, veselia.
Aplicand aceste jocuri in orele de matematica, sperdam sa obfin nu numai progresul la invatatura al
elevilor mai slabi, ci si un interes tot mai sporit si o evidenta placere pentru lectii.
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De modul in care elevii vor fi dirijati in activitatea de invatare, de ,,echipamentul” pe care si-l vor
forma in clasele primare, depinde intreaga,,caldtorie pe care ei o vor face In domeniul matematicii. Daca
invatatorul i stimuleaza scolarului gandirea, i dirijeaza efortul, iIn mod gradat, il face sa traiasca bucuria
fiecarui succes, va reusi sa-i cultive dragostea si interesul pentru matematica. Predarea matematicii consta
in dobandirea de catre elevi a unor notiuni si cunostinte de matematica inchegate intrun sistem unitar si
armonios.

Un obiectiv important in studiul matematicii il constituie largirea si sistematizarea cercului de
cunostinte, a reprezentarilor si a notiunilor elementare de matematica ale copiilor privitor la realitatea
inconjuratoare.

Un alt obiectiv consta 1n Insusirea de catre copii a instrumentelor de baza ale activitatii matematice
(socotit, deprinderi de observare §i reprezentare a spatiului).

Al treilea obiectiv il constituie dezvoltarea gandirii §i curiozitatii, spre a-1 face pe copii capabili sa
se orienteze cu usurintd in cadrul situatiilor problematice, calitd{i indispensabile, cerute de practica de zi
cu zi.

Pornind de la ideea ca matematica a devenit, in zilele noastre, un instrument esential de lucru
pentru totalitatea stiintelor si domeniilor tehnice, este firesc ca in centru preocupdrilor actuale ale scolii
romanesti sa se situeze cultivarea accentuatd a gandirii micilor scolari:

-prin fundamentarea stiintifica a conceptelor;
-prin introducerea progresiva, gradata a limbajului matematic modern.

Varietatea formelor de munca si a felului de prezentare a exercitiilor constituie importante stimulente
pentru a mentine la nivel corespunzator interesul si atentia elevilor, facandu-i sa se ataseze din ce in ce
mai mult de acest obiect de studiu considerat pe nedrept arid si inaccesibil.

Bibliografie:

1.0prescu Nicolae (1974) — Modernizarea invatamantului matematic in ciclul primar , Editura Didactica
si Pedagogica, Bucuresti, pag 24 ;

2.Patrauta Petroman Teodor, Editia I + II (2007, 2012) — Didactica matematicii pentru invatamantul
primar si preprimar, Editura Vasile Goldis University Press, Arad, pag 21, 177;

3.Zlate Mielu., Verza Emil, Golu Pantelimon (1995) —Psihologia copilului, Editura Didactica si
Pedagogica, Bucuresti, pag 130.
4.https://arpfadiflor.files.wordpress.com/2019/09/sucitu-margareta-locul-c59fi-rolul-matematicii.docx

MATEMATICA, GIMNASTICA MINTII

Prof. inv. primar Sorlei Elena, Scoala Gimnaziala Bunesti

Multi dintre noiam intalnit enuntul ,, O alta zi a trecut si eu nu am folosit Teorema lui Pitagora,,.
Sunt multi oameni care ar fi de acord cu propozitia de mai sus. Multi care considera cad matematica pe
care au studiat-o la scoala sau la facultate nu le este de folos in viata reala. Aceastd postare este de a
intelege ideea mea cd, desi toate acele elemente matematice s-ar putea sd nu va fie de folos direct, ele
sunt utile intr-un mod indirect.

Titlul este un lucru pe care l-am simtit mereu puternic despre matematica: ,,Matematica este
gimnastica mintii”. Dati-mi voie sd explic cu ajutorul unui scenariu.

Sa presupunem ca o persoana merge dimineata la sala de sport inainte de a pleca la serviciu. Timp
de aproximativ 1,5 — 2 ore, face tot felul de exercitii. Face banda de alergare, genuflexiuni, cardio, flotari
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si trageri si ce nu. La toate acestea, el ridica greutdti de toate dimensiunile si proportiile pentru a-si
dezvolta bicepsii sau tricepsii.
Dar odata ce ajunge la birou, tot ce face este sa stea in fata unui laptop de la 10 dimineata pana la 6 seara.
Singurul exercitiu pe care il face este vizita ocazionala la toaleta sau la racitorul de apa sau la plimbarea
de 500 de metri pana la cantind in timpul pranzului sau in pauza de ceai. Odata ce ajunge acasa dupa o
zi de muncd, se pune in fata televizorului sau a laptopului pentru a viziona un meci de fotbal sau pentru
a termina ultimul episod al acelui serial web recent lansat.

As dori sd va pun cateva intrebari pe baza scenariului de mai sus:
Munca lui de birou i cere sa ridice 20 kg de greutate zilnic?
Este obligat sa alerge zilnic, ca parte a rutinei sale normale de birou?
Unde a folosit ceva din lucrurile pe care le-a facut in sala?

Daca raspunsul tau este un mare NU la toate acestea, iti pun o alta intrebare: ,,De ce atunci, merge
la sala?”. Este o intrebare foarte valida, nu? Daca antrenamentul pe care il face in sald nu 1i este de folos
in biroul lui, atunci de ce trebuie sa-1 transpire zilnic in sala?

Motivul principal pentru care oamenii merg la sald este acela de a-si intdri muschii corpului side
a-si mentine fizicul.

In mod similar, MATEMATICA ESTE SALA DE gimnastici pentru mintea ta care ajuti la
intarirea celulelor creierului. A face matematica timp de cel putin 30 de minute actioneazd ca un
antrenament mental pentru creierul tdu in fiecare zi si ajutd la ascutirea celulelor gri si la mentinerea lor
bine unse.

Acest lucru nu inseamna ca va cer sa rezolvati Intrebari despre calcul, trigonometrie sau algebra
in fiecare zi. Matematica are mult mai mult decat aceste subiecte. Permiteti-mi sa va prezint 2 ,,sali de
sport” la matematicd pe care le puteti vizita:

Puzzle-uri
Cui nu-i plac puzzle-urile? Exista o multime de puzzle-uri bazate pe matematica, care sunt distractive si
interesante, care va vor tine cuplat de ele ore intregi impreuna. Cumparati una dintre numeroasele carti
de puzzle de pe piata si faceti un punct sa exersati cel putin 30 de minute in fiecare zi. Sunt sigur ca toti
putem aloca 30 de minute din timpul nostru din timpul petrecut pe Facebook, Instagram pentru ceva mai
util.

Sudoku
Majoritatea dintre voi s-ar putea si fiti constienti de acest lucru. Sudoku este un puzzle bazat pe
matematica foarte popular, care vd va mentine dependenti de el timp de luni de zile impreund. Desi
regulile ar parea a fi simple, rezolvarea unui puzzle Sudoku poate dura intre 1 minut si 1 ord. Sudoku
constd in completarea unei grile 9%9 in asa fel incat fiecare rand, coloana sau subgrila 3x3 din grila, sa
contind toate cifrele de la 1 la 9 o singura data.

Similar cartilor cu puzzle-uri, existd numeroase carti care constau din 100 de puzzle-uri Sudoku pe piata.
De asemenea, existda o multime de aplicatii pe Google Playstore pentru Sudoku cu diferite niveluri de
dificultate. Puteti descdrca unul si puteti incepe chiar astizi. Incepeti de la cele mai usoare si mergeti
pana la cele mai dificile.

O alta ,,gimnasticd” pe care ati putea-o vizita este ,,Sahul”. Dar, acesta este unul mai dificil si necesita
mult mai multa munca.

Deci ce mai astepti? Aldturati-va in curand la una dintre ,,sélile de sport” de mai sus si incepeti
sa va dezvoltati celulele creierului. Spre deosebire de sdlile de sport, aceste ,,sdli de sport” mentale nu te
costa mult.

De asemenea, pe viitor, daca cineva ar spune cd matematica nu gaseste nicio aplicatie in viata
reald, 1i puteti oferi scenariul de mai sus al sdlii de sport pe care am mentionat-0.

PROIECT DIDACTIC
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Prof. inv. prescolar Tesuica Laura Georgiana, G.P.N. Fiscilia-lonesti, Valcea
Educatoare Tesuica Alexia Maria, G.P.P. nr. 248, Bucuresti

NIVEL DE VARSTA/ GRUPA: 5-6 ani, nivel Il, Grupa mare

TEMA ANUALA DE STUDIU: Cum este/ a fost/va fi aici pe pamdnt?

TEMA PROIECTULUI/SAPTAMANIL:,, CALATORIE IN COSMOS”’

DOMENIUL EXPERIENTIAL: STIINTA

DISCIPLINA: Activitate matematica

TEMA ACTIVITATIIL: ,Cate 3 astronauti, in rachete au urcat si spre stele au zburat”(predarea
numarului 3)

MIJLOC DE REALIZARE: exercitii cu material individual

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARIIL:Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat

COMPORTAMENTE VIZATE: Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia.
SCOPUL ACTIVITATII: Dezvoltarea bazei senzoriale de cunoastere si de familiarizare cu forme de
gandire matematica si logica 1n ceea ce priveste algoritmul utilizat pentru formarea conceptului de numar
natural, prin activitatea concretd a copilului.

OBIECTIVE:

O1 - Sa formeze grupe cu 1 obiect, respectiv cu 2 sau 3 obiecte asociind cifrele corespunzatoare si
mentionand algoritmul de lucru in Invatarea conceptului de numar natural;

02 - Sa asocieze numadrul 3 la cantitate si cifra 3 la numarul de obiecte pentru grupele nou formate;

03 - Sa recunoasca grupe cu 3 obiecte in contexte variate, asociindu-le cifra corespunzatoare folosind un
limbaj matematic adecvat;

04 - Sa lipeasca pe plansa suport cate o razd, selectand materialele din cosul pus la dispozitie;

05 - Sa aranjeze materialul individual corect, incadrandu-se in spatiul oferit.

STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee: conversatia, exercitiul, observatia, explicatia, demonstratia, problematizarea,
algoritmizarea,

Resurse materiale:individuale: cosulete cu material individual: cate 4 jetoane din fiecare fel (racheta,
soare, cometa, cosmonaut), jetoane cu cifrele 1, 2, 3, diagrame, cosulete; demonstrative: cosulet cu
aceleasi materiale ca ale copiilor, dar de dimensiuni mai mari, tabla magnetica, cifrele 1,2,3 magnetice,
3 casti de cosmonaut, plansa cu sistemul nostru solar fard soare, raze de soare din hartie colorata, lipici;
Forme de organizare: frontal, individual.

BIBLIOGRAFIE:

- Curriculum pentru educatie timpurie

-Educatia este un orizont, nu o destinatie - Scrisoarea metodica MEN nr. 42328 din 07.10.2008

- Activitati matematice in gradinita- ghid practic- Magdalena Dumitrana, Editura Compania, Bucuresti,
2002
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1.Etapele Continutul stiintific Strategii didactice
activitatii Metode  si | Mijloace de
procedee invatamant
Se realizeazd prin afisarea plansei cu sistemul solar pe Plansa cu
2.Captarea si | care au realizat-o in ziua precedenta, de pe care lipseste | Conversatia | sistemul solar
orientarea soarele. Se creeaza motivatia participarii la activitate prin 3 catti de
atentiei necesitatea redarii soarelui planetelor.Se orienteaza | Observatia astronaut
atentia copiilor catre materialele din fata lor.
3.Anuntarea | Se prezintd copiilor tema si obiectivele activitdfii sub
temei si a | formaunei invitatii de a se juca si de a invata impreund un | Conversatia
obiectivelor | nou numar. Explicatia
-Jocul se numeste ”,,Cate 3 astronauti, in rachete au urcat
si spre stele au zburat”, iar voi veti Invata sa recunoasteti
cifra 3 sisa formati grupe cu 3 elemente.
4.Reactuali- | Se realizeaza cu ajutorul unor jetoane cu elemente din | Exercitiul Tabla
zarea spatiul cosmic pe care le arat copiilor. Explicatia magnetica
cunostintelor | Le voi cere copiilor sa precizeze numarul acestora si sa | Conversatia | Palete cu cifre
aleaga paleta cu cifra corespunzatoare numarului.
Se face apel la ultimul numar invatat- 2 si la modul in care Cosulete cu
5.Prezenta- | s-a format. Algoritmul material
rea  noului | Se cere asezarea pe tabla a grupei de 2 astronauti si se | Conversatia | individual si
continut  si | adauga cifra; demonstrativ
dirijarea Se formeaza o noud multime cu tot atatea rachete si se | Exercitiul cifrele 1,2,3
invatarii adauga cifra; magnetice
Se adauga un element in cea de-a doua multime; Tabla
Se constata prin asezare in perechi ca noua grupa are cu magnetica
un obiect mai mult decat cea initiala; Explicatia Material
Se precizeaza ca noua grupa are 3 obiecte/elemente. Se individual de
numara si se incadreaza numarul nou in sirul numeric; dimensiuni
Se fac exercitii de numarare concretd, cu ajutorul mici
materialului demonstrativ, (prin ncercuire, individual Poezia
sau n grup). Demonstratia | cifrelor
Se introduce semnul scris al numarului 3- cifra 3. Se fac
referiri la forma cifrei si se invata versul din poezia
cifrelor: 3 a fost un covrigel/ Din care a mancat Gigel
6.0btinerea | Copiii sunt invitati sa meargd la masute pentru a forma
performantei | grupe cu 3 obiecte, in functie de cuvantul magic rostit de | Exercitiul Cosulete cu
mine, care va indica jetoanele pe care trebuie sd le | Explicatia material
utilizeze (dacd rostesc cuvantul “racheta”, trei astronauti | Conversatia | individual si
selectati de mine vor lua castile, vor merge la tabla si vor demonstrativ
forma grupe cu cate trei rachete, copiii de la mese vor Casti de
lucra si ei individual, iar daca grupele celor trei sunt corect astronauti
constituite vor lipi cate o raza pe cercul de pe plansa, Raze de hartie
pentru a construi si soarele).
7.Evaluarea | Se realizeaza prin indicarea paletei cu cifra | Conversatia
corespunzatoare numdrului de obiecte ardtate de mine. Explicatia
Se fac aprecieri verbale individuale si generale. Exercitiul
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Insusirea notiunilor matematice la prescolari

Prof. inv.presc. Tutu Maria Sorina
Scoala gimn., sat Magura, com. Mihaesti

Prescolarul manifesta multa receptivitate, mobilitate si flexibilitate psihica ceea ce-i permite
achizitionarea unui volum mare de cunostinte insusite constient.

Tn procesul instructiv-educativ activitatile matematice ocupa un loc important avandu-se Tn vedere
atat sarcinile pe care le urmareste gradinita in pregatirea copilului pentru scoald cat si influenta pe care o
exercitd aceasta forma de activitate asupra dezvoltarii generale a copilului.

In joc, in ocupatiile sale zilnice, copilul este pus deseori in situatia de a opera cu cantititi diferite de
obiecte sau jucdrii, de a numdra, de a socoti. In aceasti etap, ei nu fac altceva decat si-i imite pe adulti pe
care 1i audfolosind numerelesau care in mod gresit se straduiesc chiar sd-i invete sa numere mult mai inainte
de vreme.

Astfel, copiii vin mai Intdi in contact cu aspectul exterior al numerelor, cu cuvantul, iar semnificatia
numerelor este treptat nsusita in gradinitd pe baza unui complex de actiuni §i operatii cu cantitatile sub
indrumarea sistematicd a educatoarelor.

Activitatile matematice largesc orizontul copiilor cu cunostinte despre insusirile cantitative ale
obiectelor lumii reale. Aceste cunostinte il ajuta sa se orienteze mai usor in rezolvarea propriilor trebuinte,
sa raspunda cerintelor zilnice.

Copilul percepe insusirile cantitative ale lumii reale prin diferiti analizatori. In procesul de numarare
este activizat atat analizatorul vizual, cét si cel auditiv, cel tactil si cel chinestezic. Copilul numara mingile
nu numai cu ochii, el pune mana pe fiecare minge numarata, percepand concomitent migcarea mainii de la o
minge la alta si zgomotul produs de deplasarea obiectului dintr-un loc in altul.

Odata cu formarea reprezentarilor si insusirea cunostinfelor matematice se imbogateste si vocabularul
copiilor cu cuvinte si expresii matematice,respectiv cu numere cardinale si ordinale, cu unele adverbe de
cantitate: mai multe, mai putine, tot atitea. De asemenea, in procesul executarii cerintelor impuse de
educatoare li se formeaza copiilor priceperea de a se exprima prin cuvinte potrivite anumitor raporturi
cantitative dintre obiectele sau grupurile de obiecte. De exemplu se deprind sa formuleze clar procesul de
crestere a unei cantitati ( daca am 4 mere si Ana imi mai da unul acum am 5 mere ).

Activitatile matematice dezvoltd la copii gandirea si operatiile ei: analiza, sinteza, comparatia,
generalizarea, abstractizarea. Astfel, ei se desprind sa separe obiectele, si compare intre ele grupurile de
obiecte, jucarii, constatand egalitatea sau inegalitatea cantitatii lor.

Gandirea copiilor de dezvolta mai ales in cadrul rezolvarii problemelor, deoarece intregul proces de
rezolvare a acestora este analiticosintetic.

Rezolvarea problemelor necesita stabilirea unor raporturi logice intre valorile numerice cunoscute §i
intrebarea problemei. Aceasta se realizeaza printr-un proces de analiza si sinteza n formarea cea mai simpla
intrucat datele cunoscute se leaga direct de intrebarea problemei.

Activitatile matematice stimuleazd imaginatia si memoria copilului. Astfel, in rezolvarea unei
probleme orale, copiii trebuie sa-si reprezinte situatiile relatate, precum si relatiile cuprinse in enuntul
problemei. De asemenea trebuie sa retind, sd pastreze si sa reproduca in mod constient unele cunostinte
dobandite in legaturd cu numeratia §i operatiile matematice, ceea ce favorizeaza dezvoltarea memoriei
voluntare. Copiii trebuie sa memoreze enunful problemei, datele cuprinse in ea pentru a putea da rispunsul
corect la intrebarea pe care aceasta o ridica.

Intelegerea cunostintelor noi si asimilarea constienta a acestora depinde de gradul de concentrare a
atentiei, de efortul voluntar depus de copii pentru a urmari firul explicatiilor, succesiunea operatiilor.
Invatand sa numere sau sa facd unele calcule simple, copiii 151 formeaza o serie de calitati si deprinderi utile.
Activitatile matematice asigurd condifii favorabile pentru formarea posibilitatilor de autocontrol si
mactivitate independenta. De exemplu: educatoarea cere copiilor sd agseze pe masa atatea papusi cate indica

cifra pe jeton. In acest caz, copiii trebuie sd recunoasca cifra si apoi sa aseze pe masd numarul de papusi )

indicat de cifra respectiva. Acest exercitiu ii pune pe copii in situatia de a rezolva independent sarcina data
de educatoare.
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[l
(a9



., Matematica-gimnastica mintii”, nr 1 Scoala Gimnaziala, Sat. Magura, Mihdesti

Totodata copiii incep sa Inteleagd cd nu trebuie sd se pripeascd in raspunsuri, cd trebuie sa se
gandeasca cu atentie pentru a gasi solutia corecta.Prin efortul de a fi atenti, ca si prin efortul necesar invingerii
dificultatilor in rezolvarea problemelor, copiii isi exerseaza vointa, se cdlesc din punct de vedere moral.
Satisfactia pe care o au in momentul cand rezolva bine sarcina data contribuie la intarirea increderii in fortele
proprii.

Din cele aratate mai sus putem desprinde contributia activitdtilor matematice la dezvoltarea
intelectuala a copiilor si la pregatirea lor temeinica pentru Invatarea matematicii in ciclul primar.
Bibliografie :

- Gold Viorica, (1983), Instrumente si modele de activitate in sprijinul prescolarilor pentru integrarea in
clasa I, sisteme de fise cu continut matematic, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti
-Antonovici, Stefania si Cornelia Jalba, (2001), Activitati matematice, Ed. Aramis

DESPRE OPTIONALUL MATEMATICA DISTRACTIVA...

Prof. inv.primar Tutulescu Andrada
Scoala Gimnaziala, sat Magura, Mihaesti, Valcea

Matematica distractiva, este un optional la nivelul disciplinei, notat cu *, care se regaseste nsa si sub
alte denumiri, precum Joc si matematica ori Sa ne jucam cu cifrele. Perioada pe care se poate extinde acest
optional este de un semestru sau un an scolar in functie de resursele scolii, de nivelul clasei la care se aplica
si de varsta elevilor. ( Pirvan: 2000: 15)

Pentru a fi de succes, optionalul Matematica distractiva impune utilizarea unor,,probleme care descriu
situatii atractive, intr-o anecdotica amuzanta, problemele care ,,contin trucuri, glume, implica rationamente
logice”, iar ,rezolvarea problemei este neasteptata, provoaca o izbucnire de entuziasm” ( Dancila, Dancila:
2008: 170). Prin urmare profesorul/invatatorul poate folosi ca activitati, precum: numerele incrucisate,
cuvintele numerotate, enigmele matematice, glume si trucuri matematice; probleme amuzante cu eroii din
povestile cunoscute, rebusuri, curiozitdfi matematice, labirintul, patrate magice, integrame, probleme in
versuri, matematica ECO; careuri magice, Sudoku, Zarul, Jocul de sah etc. Spre exemplu:

1. In manusa si-un ciorap, L ‘

Cate degete incap?

2. 4 rate suparate
Madcaie la 5 surate.
Cate au ramas pe lac, daca 2 nu se-mpaca
Si se duc 1n lumea larga ?

3. Cinci copii pe-o sanioara
De pe deal ca vantul zboara,
Ajungand 1n jos rdzand
Doi in sanie mai sunt !
Socotiti cati in zapada,

Au cazut de pe gramada ?”

4. Pacala nu stie sa faca decat adunari,
ajutati-1 sa gasesca raspunsul mai repede folosind inmultirea si rezolvand produsul:
T+7T+7+7+7= 5+5+5=
6+6+6+6+6+6= 10+10+10+10 =
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5. In gradina lui Verde imparat cresc trandafiri albastri. Ei isi dubleazi in fiecare zi suprafata pe care o
ocupa. Dupi 12 zile, jumdtate din gradina are trandafiri albastri. In céte zile intrega gradin va fi plind de
trandafiri albastri?

6.. Croitorasul cel Istet face din 34 de metri de matase magica, 6 rochite de bal si 4 costume. Putem
afla cati metri de matase magica se folosesc la un costum?

a) Daca da, rezolvati problema!
b) Daca nu, completati voi problema cu alte date pentru a o putea rezolva.

Jocul didactic este metoda cea mai potrivitd pentru Matematica distractiva, deoarece face trecerea
incetul cu Incetul spre activitatea intelectuald serioasa si mai ales pentru ca ,,orice exercitiu/problema poate
fi transformat/a 1n joc didactic matematic, daca se poate Implica ,,un scop didactic; realizeaza o sarcina
didacticd; utilizeaza reguli de joc, cunoscute anticipat si respectate de elevi; foloseste elemente de joc in
vederea realizarii sarcinii propuse; vehiculeaza un continut matematic accesibil prezentat intr-o forma
atractiva”.( Rosu: 2006 : 76)

Totodata, pentru ca activitatile propuse in cadrul acestui optional sa fie o reusita, cadrul didactic trebuie
sa nlocuiasca ntrebarile pur matematice de genul Spune trei numere mai mici decdt 31!, cu intrebari de
genul Cand sarbatorim Crdciunul? ( scriem raspunsul), Cand sarbatorim Sfantul Nicolae? (scriem
raspunsul).

In concluzie, pentru a facilita intelegerea si invitarea matematicii, pe parcursul orelor de Matematica
distractiva, invatatoarea trebuie ( Dumitrana: 2002: 13):

— sd creeze un ambient bogat, prin care copiii sa poatd acumula date senzoriale;

— sa selecteze metodele si procedeele de predare adecvate, care sa-1 ajute pe copii sd organizeze datele

senzoriale in concepte matematice

— sa comunice permanent (discutii, explicatii, argumentari, Intrebari si raspunsuri) cu copiii, astfel

incat acestia sa-si insuseasca, prin interactiuni limbajul matematic

— sa aleaga probleme (situatii-problema) senmificative pentru a le facilita copiilor perceperea ordinii
si semnificatiei n diferite situatii;

sa aleaga procedeele si activitatile optime prin care prescolarii sa-si formeze deprinderi de numarare,
operatii aritmetice simple, si sa-si dezvolte creativitatea.

Matematica distractiva, desi este un optional la nivelul disciplinei, a devenit unul dintre cele mai cautate
cursuri optionale din ciclul primar, dupa Educatia pentru sandatate si asta doar pentru ca a existat o proiectare
si o organizare dupa metodologie inter(activa), ajutatd de un material didactic atractiv, ales in functie de
varsta copiilor.

Bibliografie:

1) Dancila E., Dancila I, 2000, Matematica distractiva pentru ciclul primar, Editura Sigma,
Bucuresti;,

2) Dumitrana, M., 2002, Activitatile matematice in gradinita, ghid practic, insotit de 105 sugestii de
activitati, Editura Compania, Bucuresti,

3) Pirvan Lucia., 2000, Abordarea didactica a disciplinelor optionale - Curriculum la decizia scolii,
Ed. Carminis, Pitesti;

4) Rosu M., 2010,, Metodica predarii matematicii pentru colegiile universitare de institutori,
Universitatea din Bucuresti, Editura Credis;

HOW TO TEACH MATH IN YOUR ESL CLASSROOM

Prof. Zaharioiu loana, Scoala Gimnaziala Magura, comuna Mihaesti

How to link math in English
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At first, these two subjects may make for a peculiar alliance!
That we can integrate them within the classroom might not seem immediately obvious.
However, not only is it possible to forge meaningful and complementary links between these two subjects,
but it is desirable too!
Linking writing and math in the classroom helps students in several ways. It:

o Consolidates student comprehension of both disciplines

e Helps students communicate their thinking

« Builds conceptual understanding

e Improves problem-solving abilities

e Increases technical vocabulary

« Provides context for abstract mathematical functions

e Makes writing relevant to the ‘real” world

e Helps students remember mathematical processes.
Here are some engaging ways to link writing and math in your lessons.
1. Create a Quiz
This can be an enjoyable way to end classwork on a math topic and give you a valuable opportunity to assess
student understanding at the same time. One way to organize this is to ask students to write a quiz and an
answer key for the topic they have just covered. They then swap their quiz with a partner, and each student
completes the other’s quiz. When finished, students mark each other’s answers. Students will be revising
their understanding of what they’ve been working on throughout the process, from compiling and answering
the questions to marking and correcting the answers.
And anyway, who doesn’t love a good quiz!
2. “If You Want to Master Something, Teach It!”
“If you want to learn something, read about it. If you want to understand something, write about it. If you
want to master something, teach it.” Yogi Bhajan
There’s a lot of truth to the famous quotation above. As teachers, we often plan our lessons to include a
plenary at the end that allows our students to reconstruct their learning. This plenary activity frequently takes
the form of answering questions orally.
But, with a little tinkering, we can kill two birds with one proverbial stone — albeit a bird in the form of
learning objectives. After students have worked on a mathematical process, say, for example, using the grid
method (lattice multiplication), ask them to explain the process in the form of written instruction outlining
the procedure. Not only does this help students consolidate their understanding of the method by forcing
them to reconstruct their learning, but it also allows them to practice their instruction writing skills at the
same time.
Instruction writing demands students break complex procedures down into exact, logical steps and express
these steps in a straightforward, functional language. As the students progress through the year, their writing
abilities will keep pace with the increasing sophistication of their mathematical skills.
3. Keep a Learning Log
Learning logs are another excellent way for students to respond in writing to their learning in math. With a
learning log, students respond to a prompt by writing in their logbooks for several minutes. The work should
be unedited. Learning logs aren’t meant to be polished, well-crafted literary masterpieces. Instead, they’re
designed to encourage students to focus on their math and review what they learned. The writing prompt
usually takes the form of “What have we learned about x?” or something similar. Students can include
definitions and examples to help illustrate their understanding of the concepts worked on.
As students get used to writing in their learning logs, they’ll begin to find formats that work for them. Sharing
their logs is an excellent way for students to find new and effective ways of organizing their thoughts and
ideas without needing to dictate how they structure their logs.
Learning logs are a fantastic means of encouraging your students to form their own connections and create
their own examples and applications. They help students shift their learning from a focus on memorized facts
to the construction of meaning.
4. Write An Account of a Mistake
How often have you diligently marked a student’s error only to see it repeated time and again in subsequent
assignments?
One big reason for this is that while our students see our squiggles and explanations of their errors on their
corrected work, they rarely engage with the corrections. One way to ensure they learn from their mistakes is
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to use writing as a tool to encourage engagement with your corrections. You won’t want to do this for every
little error they make in a set of math problems. Instead, have students select one and write an explanation of
why they got the question wrong and what they need to do in the future to correct it.

Writing about what mistakes they made and how they can avoid making the same mistakes in the future can
be a valuable exercise helping students to get the most out of your marking and corrections.

5. Use the Think-Write-Share Strategy

When we ask a question in class, we often see the same few hands that shoot up in the air immediately, their
attached owners eager to provide the answer. In contrast, there are always a few reluctant hands that rarely
reach skyward, sometimes out of shyness and at other times due to the student not yet having the answer.
The Think-Write-Share strategy helps in just such situations. It gives students space and time to process their
thoughts and to work out an answer. To use this method, write a problem on the whiteboard and set the
students the task of thinking about the answer before writing it down.

In this way, you ensure everyone has a chance to come up with an answer. Students could share their answers
orally with the class, or you could read their written responses yourself. This will also provide you with a
valuable opportunity to assess an individual student’s understanding of the topic.

6. Initiate Project-Based Learning

Project-based learning (PBL) is a great way to integrate math and writing, among other subjects and skills.
PBL has become increasingly popular in recent years as it offers students opportunities to learn by engaging
in real-world or simulated activities.

One method of getting PBL started in your classroom is to organize students into small groups of three or
four. Assign each group a topic to make a presentation on. Some possible topics for students to explore could
include titles like Different Methods of Division, Shapes and their Properties, or Strategies for Solving Word
Problems.

To prepare for their presentations, each group will need to undertake research, writing, and rehearsal. While
they get ready to explain what they’ve learned about their assigned topic, they’ll engage in a wide variety of
possible writing activities, including note-taking, instruction writing, slide creation, scriptwriting, etc.
Another way to use PBL to link your students’ work in Math with their writing activities is to organize them
into groups and provide each group with a real-life problem to solve that requires them to use their
quantitative literacy skills. For example, you might create a task where students design a fundraising
campaign to build a school in an impoverished nation.

While they’ll require their mathematical know-how to calculate the costs involved in their project, they will
also need their writing skills to complete funding applications and write information leaflets, letters, etc.
PBL requires students to engage in many forms of collaboration, critical thinking, and problem-solving. It
also offers many authentic writing opportunities that can help students easily link their learning in math to
other subjects.

7. Utilize the 3-minute Concept Write

The 3-minute Concept Write is a quick and easy way for students to reconstruct their learning and for you to
get an opportunity to assess their understanding. It can be done at the end of a lesson, at the end of a topic,
or even to assess prior understanding when teaching a new learning objective. Indeed, it can be done anytime
you’d like to get a quick overview of student comprehension.

To get the 3-minute Concept Write underway, give the students a math concept and instruct them to write
everything they know about it in 3 minutes. They can use notes, sketches, diagrams, etc., anything that will
help them express what they have learned quickly and easily.

At the end, you can collect the students’ work or have them present to the class. Either way, you’ll gain a
quick insight into where their learning is at in regards to the assigned concept.

8. Integrate Math into Different Text Types

It’s common practice to integrate other areas of the curriculum into our writing lessons. For example, students
might choose a historical subject to practice their recount writing skills or a topic from geography to focus
on writing an explanatory text.

For some reason, though, it seems that math is all but ignored when it comes to our writing lessons. Despite
this, the subject provides plenty of topics and concepts that would fuel writing activities for a wide range of
text types.

Here are just a few examples:
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Instruction writing happily lends itself to describing math processes using the How to format. Students will
consolidate their understanding of both the math content they are writing about and the text type they are
writing in.
Math stories are an excellent way for younger students to explore narrative writing and find ways to express
what they know about the basic maths concepts they are getting to grips with in class. In the beginning, you
can model how to use storytelling to understand math.
For example, a basic addition sum such as 2 + 3 = 5 can be retold as a simple story of two friends going to
watch a basketball game where three other friends join them.
The complexity of the story structures can increase with the complexity of the mathematical concepts the
students learn.
With just a little reflection, you’ll quickly find ways to integrate math into a wide range of text types.
9. Use the Right Writing Prompt
When students learn to write, they discover there are many reasons to write. We write to explain, to inform,
and to entertain — to name three.
Likewise, in math, writing can be used for lots of different purposes. Let’s take a look at some of these in the
form of writing prompts.
Writing to Access Prior Knowledge
Prompts like these allow students to reveal to the teacher what they already know about a topic.

e What do you know about x? [insert math topic]

e What is x about? [insert math topic]
Linking Learning

e How does the math you worked on today connect to your learning in other subjects?

e How does what you learned in math today relate to the ‘real world’?
To generate beneficial writing prompts for your students quickly, start with a clear objective and build out
your writing prompt from there. Aim for your prompt to tease out the necessary information from your
students.
Student responses to writing prompts shouldn’t always be extended pieces of writing. Often, short and quick
answers are just as useful. Sometimes setting a time limit (say, 5 minutes) can help prevent these activity
types from turning into drudgery!
Subjects can and do bleed into one another. And, while the border between writing and math can seem one
of the more clear-cut ones between subjects, the above activities show how work in one area can benefit
student understanding in the other. When asked the question “What is writing for?” many students will
respond that it‘s a way of expressing what we think. While this is true, what isn’t mentioned so often is that
writing can also help us discover what we think. It can serve as a kind of thinking-out-loud exercise that
reveals our thoughts and opinions on a given subject, math topics included. More than this, though, writing
helps our students structure their understanding and consolidate and deepen that understanding. For this,
linking writing and math deserves a place in every student’s learning.
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2. https://www.englishclub.com/efl/tefl-articles/tips/how-to-teach-math-to-esl-students/

3. https://www.hmhco.com/blog/strategies-for-teaching-math-to-english-language-learners-ells
https://www.anewdirection.org.uk/blog/10-tips-for-teachers-how-to-teach-maths-creatively
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Subiectul 1-30 puncte (3x10 puncte)
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect!
I.1. la din cel mai mare numar par de doua cifre impatritul lui 8! Ai obtinut:

a) 96 b) 66 c) 98 d) alt numar

I. 2. Ana citeste dintr-o carte 3 sferturi si ii mai rdman 25 de pagini. Cate pagini are cartea?
a) 25 b) 75 ¢) 100 d) alt numar

I. 3. Efectuand atent calculele 10:10x10+10:10x10-10 =

vei obtine:

a) 10 b) 8 c)2 d) alt numar

Subiectul 11-30 puncte (3x10 puncte)
Rezolvati!
II. 1. Afla sfertul diferentei numerelor 32 si 8.

II. 2. Ina are 36 de ani, Ana de 4 ori mai putini, iar Marcel de 9 ori mai putini decat Ina si Ana impreuna.
Cati ani are Marcel?

I1. 3. Pe un lac noata 24 de pasari: rate, gaste si lebede. Daca 12 sunt rate, iar gaste sunt un sfert din numarul
ratelor, afla cate lebede inoata pe lac.

Subiectul 111-30 puncte (2x15 puncte)
Scrieti rezolvarea completa!
I 1. 9 perechi de iepuri au cate 9 pui . Cati iepuri sunt in total?

III. 2. Andrei are 5 roboti. Daca fratele lui ar mai avea 4 roboti, atunci ar avea de 3 ori mai mult decat
Andrei. Cati roboti au copiii in total?

Page8 9




., Matematica-gimnastica mintii”, nr 1 Scoala Gimnaziala, Sat. Magura, Mihdesti

SUBIECTE CONCURSUL JUDETEN
MATEMATICA-GIMNASTICA MINTII
EDITIA I
Clasaa ll-a

Subiecte propuse de:

Profesor inv. primar Popescu Adrian (Scoala Gimnaziala, sat Magura, Mihaesti)
Profesor Andronoiu Stefanica (Scoala Gimnaziala, sat Magura, Mihaesti)
Inspector scolar pt. invataimant primar Traistaru Adriana (1.S.J. Valcea)

SUBIECTUL 1-30 puncte (3x10 puncte)

(Incercuieste varianta corecti!)

I.1. Cu cat este mai mare suma numerelor 70 s1 37 decat diferenta lor?

a)0 b) 74 c) 47 d) alt numar

[.2. Precizeaza cate numere cuprinse intre 746 si 849 au cifra sutelor egala cu cifra unitatilor:
a) 8 b) 11 c) 12 d) alt numar

[.3. Daca din descazut se scade 248, se obtine 352. Descazutul este:

a) 500 b) 590 c) 600 d) alt numar

SUBIECTUL 11-30 puncte (3x10 puncte)
I1.1. Daca scad rasturnatul numarului 245 dintr-un numadr, obtin suma numerelor 100 si 36. Afld numarul!

[1.2. Efectuand atent calculele 3x9-36:6:3 +4:2= veiobtine:
a) 24 b) 27 c) 23 d) alt numar

I1.3. Adauga la optimea numarului 72 vecinul mai mic al numarului 17.

SUBIECTUL 111-30 puncte (2x15 puncte)
II1.1. Suma a doud numere este 18. Care sunt numerele stiind ca unul este jumatate din numarul 20?

111.2. Tntalnindu-se pentru a merge la teatru, 5 prieteni dau noroc, fiecare cu ceilalti. Cate strangeri de mana
se realizeaza?

SUBIECTE CONCURSUL JUDETEN
MATEMATICA-GIMNASTICA MINTII
EDITIA 1
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ClasaalV-a

Subiecte propuse de:
Profesor inv. primar Bilan Elena-Licramioara (Scoala Gimnaziala, sat Magura, Mihaesti)
Inspector scolar pt. invatimant primar Triistaru Adriana (1.S.J. Vilcea)

Subiectul 1-30 puncte (3x10 puncte)
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect!
I.1. Sfertul unui numar este cu 82 mai mic decat jumatatea sa. Numarul la care m-am gandit este:

a) 164 b) 246 c) 328 d) alt numar

I. 2. Ana citeste dintr-o carte 3 sferturi si i mai raman 96 de pagini. Cate pagini are cartea?
a) 96 b) 288 c) 384 d) alt numar

I. 3. Efectuand atent calculele 72 : 12 : 3+ 9x4x1+(72-12):3:10=

vei obtine:

a) 140 b) 58 c) 40 d) alt numar

Subiectul 11-30 puncte (3x10 puncte)

Rezolvati!

II.1. Triplul unui numar este 30. Adauga la dublul numarului descoperit jumatatea celei mai mari cifre pare.
Este rezultatul obtinut triplul numarului 8?

I1. 2. Sfertul jumatatii unui numar este 13. Care este numarul?

I1. 3. Doi gemeni au cate 9 ani. Tatal lor este de 4 ori mai in varsta, iar mama cu 3 ani mai mica decat tata.
Cati ani au impreuna membrii acelei familii peste 2 ani?

Subiectul 111-30 puncte (2x15 puncte)

Scrieti rezolvarea completa!

III.1. 7 baieti si 5 fete au cules Tmpreuna 208 kg de pere. Stiind ca fiecare bdiat a cules cate 19 kg, aflati céte
kg de mere a cules o fata.
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II1.2. Raluca si Madalina au hotarat sa-si imparta servetelele din colectie. Aveau 35 de servetele. Madalina,
fiind mai mare, a hotarat asa: de cate ori ia ea cate 3 servetele, Raluca ia doar 2. Cate servetele are fiecare
dintre fete la final?

SUBIECTE CONCURSUL JUDETEN
MATEMATICA-GIMNASTICA MINTII
EDITIA 1
ClasaaV-a

SUBIECTUL 1 30 puncte (6X5p)
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

(5 p) 1. Cubul numarului: a = (2023 - 2022- 2022 -2021-2020 -2) : 2 este:

a) 6 b) 8 c)l d) 27
(5p) 2. Dacd a=7 - b+31, b € N*, atunci suma dintre catul si restul impartirii lui a la 7 este:
a) b+31 b) 31 c) b+7 d) 3
(5 p) 3. Rezultatul calcului: {[(28:27) -25]:2°}: (2*:23): (22:2) este:
a) 4 b) 1 c)2 d) 8
(5 p) 4. Ultima cifrd a numérului A= 2299 .52006 1 3 este:
a)l b) 2 c)8 d)3
(5 p) 5. Cate numere naturale n verifica inegalitatiile % < % <§ ?
a)l b) 2 c)3 d)5
(5 p) 6. A 2023-a zecimala a numarului a= 2,5(4136) este:
a)3 b) 1 c) 6 d) 4

SUBIECTUL al Il-lea ( 30 puncte; 6x5p)

incercuieste litera corespunzitoare rispunsului corect.

(5 p) 1. Un avion are 108 blocuri. Exista un loc liber la fiecare 2 pasageri. Cati pasageri sunt in avion?
a) 36 b) 56 c) 42 d) 72

(5 p) 2. De la un capat la altul al unei strazi sunt plantati 10 arbori, la distantd de 4 m unul de altul. Ce

lungime are strada?

a) 34 b) 36 c) 38 d) 40
(5 p) 3. Cate numere de 3 cifre, avand suma cifrelor 4 exista?
a) 10 b) 9 c)8 d) 7

(5 p)4. Ana 1i spune lui Mihai: ” Dacd imi dai 3 mere voi avea tot atatea mere cate vei avea si tu.” Cu cate
mere are mai multe Mihai decat Ana?
a) 3 b) 6 c)9 d) 12
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(5 p) 5. Un fiset contine 10 sertare cu cate 3 despartituri, fiecare despartiturd avand loc pentru 150 de fise.
Ion are 40500 fise. De cate fisete are nevoie?

a)9 b) 10 c) 11 d) 12
(5 p) 6. Darius si Maria colectioneaza timbre. Ei au fiecare cate 100 de timbre. Maria i da 1nsa lui Darius
cateva, astfel incat acesta are acum cu 10 timbre mai multe decat Maria. Céate timbre a primit Darius?

a) 10 b) 5 c)3 d) 4

SUBIECTUL al Ill-lea (30puncte; 2x15p)
Scrieti rezolvarile complete.

(15p) 1. Un elev completeaza o foaie de matematica care are 2006 patratele astfel: un patratel cu A, doua
patratele cu B, trei patratele cu C, patru patratele cu D si cinci patratele cu E. Apoi repeta procedeul pana va
completa toate patratelele.

(5 p) a) De cate ori a repetat procedeul pentru a completa toata foaia?

(5 p) b) Cu ce litera a fost completat ultimul patratel?

(5p) c) Cate patratele au fost completate cu C?

(15p) 2. (5 p) a) Calculati m+3n+2p, stiind cd m+n=10 si n+p=100.

(5 p) b) Paginile unei carti sunt numerotate la rand de la prima la ultima.Cineva a rupt 7 foi diferite
ale acestei carti si a adunat numerele de pe cele 14 pagini rupte. A obtinut 274 . Este corect rezultatul?
Justificati.

(5 p) ¢) Un numar natural de trei cifre se numeste senzational, daca diferenta a doua cifre este 8. Dati
exemplu de 5 numere senzationale.

Prof. Plesea Adina Cristina, Scoala Gimnaziala, sat Magura, com. Mihaesti
Insp. Scolar. Bologa Cristiana, ISJ Vilcea
Prof. Andronoiu Stefanica, Scoala Gimnaziala, sat Magura, com. Mihaesti

SUBIECTE CONCURSUL JUDETEN
MATEMATICA-GIMNASTICA MINTII
EDITIA 1
ClasaaVl-a

SUBIECTUL 1 (30 PUNCTE)

Incercuieste litera corespunzitoare rispunsului corect.

(5p) 1. Rezultatul calculului  — 36— 72 :(— 4+2)? este egal cu :

a) -18 b) -54 c) +54 d) +18

(5p) 2. Dacab # 0 §i% = % , atunci a - b este egal cu :
a) 20 b) 5 c) 10 d)2

(5p) 3. Dupa ce s-a micsorat cu 15% salariul unui angajat a ajuns sa fie 2040 de lei. Salariul initial al
angajatului a fost :
a) 2000 b) 2500 c) 2400 d) 2040

(5p) 4. Numarul numerelor naturale pentru care T7—3 este numar natural este :
a) 2 b) 1 c) 3 d) 4

(5p) 5. Se stie ca numerele naturale a si b sunt invers proportionale cu 0,25 respectiv 0,5. Daca b este
p% dina auncip este:
a) 200 b) 40 c) 10 d) 50
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(5p) 6. Numarul numerelor naturale nenule mai mici decat 2023 care nu se divid nici cu 2 , nici cu 3 este
a) 675 b) 337 c) 674 d) 1348
SUBIECTUL 11 (30 PUNCTE)

Incercuieste litera corespunzitoare rispunsului corect.
(5p) 1. Suplementul unghiului de 25%42’ este:

a) 25%2’ b) 64°18 c) 90° d)154°18°
(5p) 2. Semiperimetrul unui triunghi echilateral cu latura 12m este:
6m b) 12m c) 18m d) 36m

(5p) 3. Daca in triunghiul ABC, avem Al bisectoarea unghiului BAC si BI bisectoarea unghiului ABC,
iar

d (I, AB)=3cm, atuncid (I, AC) + d (I, BC) este:
a) 3cm b) 6cm c) 9cm d)12cm
(5p) 4. Daca in triunghiul ABC cu AB=8cm si AC =12c¢m construim mediatoarea laturii BC, care
intersecteaza latura AC in D, atunci perimetrul triunghiului ABD este:
a) 16cm b) 20cm C) 24cm d) 36cm
(5p) 5. Daca in triunghiul ABC isoscel de baza BC, cu unghiul ABC egal cu doua cincimi din unghiul
BAC, construim MN paralela cu AB, cu M pe latura AC si N pe BC, atunci masura unghiului NMC este:
a) 40° b) 60° c) 90° d) 100°
(5p) 6. Daca in triunghiul ABC cu M mijlocul laturii BC si N pe segmentul AM astfel incat AN=2-MN,
intersectia dintre BN si AC este P cu PN=2cm, atunci BP are:
a) 4cm b) 6cm ) 8cm d) 10cm

SUBIECTUL 111 (15 PUNCTE)
Scrieti rezolvarile complete.
(15p) 1. Fie M multimea numerelor naturale care impartite la 5, 7 si respectiv 13 dau de fiecare data restul
3 si caturi nenule.
(5p) a) Determinati elementul minim al multimii M;
(5p) b) Determinati cate numere de patru cifre contine multimea M;
(5p) c¢) Aratati ca multimea M nu contine patrate perfecte.

(15p) 2. Fie triunghiul ABC dreptunghic in B si AM bisectoarea unghiului <BAC,M € BC. Dreapta MP
este perpendiculara pe dreapta AC , cu P € AC, iar punctul T este mijlocul segmentului AM.

(5p) a) Aratati ca segmentele TB si TP sunt congruente.

(5p) b) Aratati ca AM L QC , unde Q este punctul de intersectie al dreptelor MP si AB.

(5p) c) Aratati ca T este centrul cercului circumscris triunghiului ABP.

Prof. Pirvuta Cristina, Scoala Gimnaziald Mihai Eminescu, Rm. Vilcea
Prof. Badea Delia, Scoala Gimnaziali Take lonescu, Rm. Vilcea

SUBIECTE CONCURSUL JUDETEN
MATEMATICA-GIMNASTICA MINTII
EDITIA I
Clasa a Vll-a

SUBIECTUL 1 (30 PUNCTE)
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

(5p) 1. Rezultatul calculului v8 4+ /32 -V/50 este:
a) V3 b) 2 0 11V2 d —2
(5p) 2. |2 — V7| + |3 — V7| are ca rezultat:
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a) 2V7 b) 5-2v7 c) 5 d 1
(5p) 3. Solutia negativi a ecuatiei: 3x% — 5 = 13, este:

a) -2V2 b) —V6 c) -3 d 3
(5p) 4. Rezultatul calculului /5,67 - 0,(5) — 0,4 este:

a) 0,309 b) 0,9(3) c) 0,(93) d) 0,93
(5p) 5. Media geometrici a numerelor a = 2 —+/3 si b = 2 + /3 este:

a) -1 b) 3 c) 4 d 1
(5p) 6. Numirul intreg X , care verifica relatia x — 1 < —/7 < x este:

a) -2 b) 3 c) -3 d 2

SUBIECTUL al Il-lea (30 PUNCTE)
Incercuieste litera corespunzitoare rispunsului corect.
(5p) 1. Un paralelogram ABCD, are <A = 70°, atunci <B este egal cu:
a) 110° b) 70° c) 20° d) 90°

(5p) 2. Un dreptunghi are lungimea egald cu 12 dm si latimea % din lungime. Aria dreptunghiului este

egala cu:
a) 108 cm? b) 42 dm? c) 108 dm? d) 54 dm?

(5p) 3. Tn AABC,AC = 10 cm, BC = 8cm, AD = 5 cm, unde AD 1 BC,D € (BC). Distanta de la B la
AC este egala cu:
a) 2cm b) 10cm c) 4cm d) 8cm

(5p) 4. Daca diagonala mica a unui romb este egald cu 8§ cm si masura unui unghi este egala cu 120°,
atunci aria rombului este egala cu:

a) 32cm? b)32+/3 cm? ¢) 16v3 cm? d) 64cm?

(5p) 5. Tn A ABC dreptunghic in <4, lungimea medianei corespunzitoare ipotenuzei este de 15cm , iar
proiectia unei catete pe ipotenuza are lungimea egala cu 19,2 cm. Aria A ABC este de:
a) 30cm? b) 144 cm? c) 14,4 cm? d) 216 cm?

(5p) 6. Fie un trapez isoscel circumscriptibil, cu perimetrul de 24+/3 cm. Lungimea liniei mijlocii este de:
a) 123 cm b) 6v3 cm c) 8cm d) 24v3cm

SUBIECTUL al Ill-lea (30 PUNCTE)
Scrieti rezolvarile complete.

ders x = (ot 6 ) (2 iy = 937 43.g10
(15p)1.Secon51derax—<\/§ m+m) (ﬁ) siy =2 -4°:8".

(5p) a)Aratacax = 2.

(10p) b) Demonstreaza ca media geometrica a numerelor X siy este un numar natural patrat
perfect.

(15p) 2. Se considera trapezul ABCD cu AB || CD,AB > CD si AD L DC,AC L BC, iar lungimea liniei
mijlocii este de 74/6 cm si baza mici are lungimea de 4+/6 cm.

(5p) a) Aritati ci AB =106 cm;

(10p) b) Aratati ca aria trapezului ABCD este mai mare decat 206 cm?.
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Prof. Dutd Mihaela, Scoala Gimnaziala Anton Pann, Rm. Vilcea
Prof. Dicu Ileana Florentina, Colegiul National Mircea cel Batrin, Rm. Vilcea

SUBIECTE CONCURSUL JUDETEN
MATEMATICA-GIMNASTICA MINTII
EDITIA 1
Clasa a Vlll-a

SUBIECTUL 1 (30 puncte)
Incercuieste litera corespunzitoare raspunsului corect.

(5p) 1. Cel mai mic numar intreg din intervalul (—3; 3,4] este:
a. -3; b. -4; C. -2; d.3

(5p) 2. Media aritmeticd a numerelor prime din intervalul (36; 50) este:
a. 42, b. 43; C. 44; d. 45.

(5p) 3. Dacix — i = 4 atunci x% — % are valoarea:
a. 14; b. 16; c. 12; d. 18

(5p) 4. Multimea M={x € R|2x — 1| < 5} scrisa sub forma de interval este:
a. [—2; 3]; b. (-2;3); c. [-2;5]; d. [-1;3);

(5p) 5. Se considera functia fR—R, cu proprietatea: f (x — 1) = 2x + 1, X€R .Functia f (x) este:
a. X+2; b. x—1; C. 3x—2; d. 2x + 3.

4x3+8x%-9x—18

(5p) 6. Dupa simplificare fractia: F(x) = oo ey Y€ R/{ 2; 2 2} devine:

2x-3 X—2 2x+3 2x+3,
. b.— C. d. ;
X+2 X+2 X—2 X+2

SUBIECTUL al Il-lea (30 puncte)
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

(5p) 1. Lungimea segmentului care formeaza cu un plan un unghi cu masura de 30° si are lungimea proiectiei
pe acel plan 12+/3 cm este:

a) 12 cm; b) 14 cm; c) 24 cm; d) 18 cm.
(5p) 2. Paralelipipedul dreptunghic cu L = 6 cm, 1 =4 cm si diagonala de 10 cm are volumul egal cu:
a) 120 cm? b) 108v3 cm® c) 96 cm® d) 96v3 cm?

(5p) 3. Pe planul triunghiului dreptunghic isoscel ABC, cu AB = AC = 4+/2 cm, se ridica perpendiculara
AM = 4+/3 cm. Distanta de la M la BC este:
a) 8cm; b) 4 cm:; c) 2v/3 cm; d) 2v/2 cm.

(5p) 4. Piramida triunghiularad regulata VABC are latura bazei AB = 6 cm. Proiectia fetei laterale VBC pe
planul bazei ABC are aria egala cu:

a) 9V6 cm? b) 6v3 cm? ¢) 3v3 cm? d) 12 cn? .

(5p) 5. Fie cubul ABCDA'B'C'D', cu muchia de 10 cm si M mijlocul muchiei A'D'". Aria triunghiului MAC
este:
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a) 50 cm? b) 75cm? c) 75v5 cm? d) 48v2cnm?

(5p) 6. Prisma triunghiulard regulati ABCA'B'C!, are latura bazei AB = 6v/2 cm si indltimea AA' = 6 cm.
Masura unghiului dintre BC' §i A'C este:
a) 30° b) 45° c) 60° d) 90°.

SUBIECTUL al Il1-lea (30 puncte)
Scrieti rezolvarile complete.

(15p) 1. Fie functia :R—R f(x)=2x-4.
(5p) a. Calculati tangenta unghiului format de axa OX cu dreapta ce reprezinta graficul functiei;
(10p) b. Calculati distanta de la punctul M(-2;0) la dreapta ce reprezinta graficul functiei.

(15p) In figura aliturati este reprezentati o prismi patrulaterd regulati ABCDA'B'C'D' cu AB=6 cm,
A A'=6+/3 cm, iar BCNBC'={0}.
5p) a. Calculati aria triunghiului AOD" .
(10p) b. Calculati sinusul unghiului format de dreptele AC si BO.

fo’ - Lo

Prof. Diaconescu-Armasescu Claudia, CNI Matei Basarab, Rm. Vilcea
Prof. Vicaru Diana Stefania, Scoala Gimnaziala Anton Pann, Rm. Valcea
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