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 Plickers este o aplicație educațională pentru evaluare rapidă în clasă. Profesorul pune o 

întrebare, iar elevii răspund folosind niște carduri tipărite cu coduri QR. Profesorul scanează 

cardurile cu telefonul, iar aplicația înregistrează răspunsurile. 

Este utilă pentru: 

 quizz-uri și verificări rapide;  

 evaluarea înțelegerii lecției;  

 participarea întregii clase, fără ca elevii să aibă nevoie de telefoane;  

 afișarea rezultatelor în timp real. 

Se accesează site-ul oficial Plickers și creează-ți un cont de profesor. 

Se crează clasa. 

După autentificare: 

1. Intră la Classes.  

2. Alege New Class.  

3. Scrie numele clasei, de exemplu „Clasa I”.  

 
4. Adaugă elevii în listă, de exemplu:  

https://www.plickers.com/?utm_source=chatgpt.com


 
Important: fiecărui elev îi va fi atribuit un număr de card Plickers. 

Se creează întrebările. 

 
1. Se intră la Library.  

2. Se alege New Question.  

3. Se scrie întrebarea.  

4. Se adaugă variantele de răspuns, de exemplu: A,B,C,D 

5. Se marchează răspunsul corect.  

6. Se salvează întrebarea.  



Se pot crea mai multe întrebări pentru aceeași lecție (5-gratuit). 

Se pregătesc cardurile Plickers 

Plickers folosește carduri speciale, fiecare având un cod asemănător unui QR. 

Pe fiecare latură a cardului apare o literă: A, B, C sau D. 

Elevul ține cardul astfel încât litera corespunzătoare răspunsului să fie în partea de sus. 

De exemplu, dacă răspunsul este B, elevul rotește cardul astfel încât „B” să fie sus. 

Poți tipări cardurile din Plickers și le poți distribui elevilor. 

 
Se instalează aplicația Plickers pe telefonul profesorului și autentifică-te cu același cont. 

Telefonul profesorului este cel care va scana cardurile. Elevii nu au nevoie de telefoane. 

Desfășurarea activității 

În Plickers: 

1. Selectează clasa.  

2. Selectează întrebarea.  

3. Pune întrebarea elevilor.  

4. Elevii aleg răspunsul.  

5. Fiecare elev ridică propriul card cu varianta aleasă.  

Se scanează răspunsurile de către cadrul didactic. 

Cu telefonul: 

1. Deschide funcția de scanare din Plickers.  

2. Îndreaptă camera către elevi.  

3. Mișcă telefonul astfel încât să poată vedea cardurile.  

4. Aplicația identifică automat cardurile și răspunsurile.  

Pe ecran vom putea vedea cine a răspuns și ce variantă a ales. 



După scanare poți vedea: 

 cine a răspuns;  

 cine nu a răspuns;  

 ce răspuns a dat fiecare elev;  

 câți elevi au răspuns corect;  

 rezultatele clasei.  

Acest lucru este foarte util pentru o evaluare formativă rapidă. 

Exemplu concret 
Să presupunem că predăm Matematică, clasa I. 

Întrebarea este: 

Cum se numește rezultatul adunării? 
A. Termen 

B. Scăzător 

C. Sumă 

D. Diferență 

Răspunsul corect este C. 

Elevii își ridică cardurile cu C în partea de sus, iar noi scanăm clasa cu telefonul. Plickers 

înregistrează răspunsurile și ne arată imediat cine a răspuns corect. 

 Schema foarte simplă 

Profesor → creează întrebarea → elevii aleg A/B/C/D → ridică cardurile → profesorul 

scanează → Plickers afișează rezultatele. 
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