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Photomath este o aplicatie disponibild exclusiv pentru smartphone si tableta.

Din punctul de vedere al unui profesor, Photomath este utilda mai ales ca instrument de
sprijin 1n procesul de predare si invatare a matematicii, nu doar ca aplicatie care ofera raspunsul
la un exercitiu.

Utilitati pentru profesor

e Verificarea rapida a exercitiilor — profesorul poate introduce sau fotografia un exercitiu
pentru a verifica rezultatul si pasii de rezolvare.

o Explicarea etapelor de calcul — aplicatia poate afisa pasii intermediari, ceea ce poate
ajuta profesorul sa identifice unde apare o eroare si sa explice mai clar metoda.

o Identificarea greselilor elevilor — comparand rezolvarea elevului cu pasii prezentati de
aplicatie, profesorul poate observa mai usor dificultatile acestuia.

e Sprijin pentru pregitirea lectiilor — poate fi folositd pentru verificarea unor exemple,
exercitii sau probleme inainte de a le prezenta clasei.

o Diferentierea invitarii — elevii care Intdmpina dificultiti pot folosi aplicatia pentru a
primi indicii si explicatii suplimentare, in timp ce profesorul se poate concentra pe
explicarea conceptelor.

« Dezvoltarea autonomiei elevilor — utilizata corect, Photomath ii poate incuraja pe elevi
sa 1s1 verifice singuri rezultatele si sa inteleagd unde au gresit.

Din perspectiva profesorului, existd si un risc: dacd elevul fotografiaza exercitiul si
copiaza direct raspunsul, aplicatia poate inlocui gandirea matematica in loc sd o sprijine. De
aceea, este mai eficient ca profesorul sa le ceara elevilor sa Thcerce mai intai rezolvarea, apoi sa
foloseasca Photomath pentru verificare si pentru intelegerea pasilor.

Tn concluzie, Photomath poate fi un instrument educational valoros pentru profesor
atunci cand este folosit ca suport pentru verificare, explicatie si feedback, nu ca substitut
pentru rezolvarea independentd a problemelor.

Pasii de utilizare:

e Se descarca aplicatia.

e Se scaneazd problema.

e Se urmeaza pasii de a solicita indicatii.

De remarcat ca aplicatia, printr-un tutorial animat, aratd pasii de rezolvare a
exercitiilor/problemelor oferind explicatii.
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TUTORIAL ANIMAT

Efectueaza scaderea
numerelor

TUTORIAL ANIMAT

Efectueaza scaderea
numerelor

PASI DE REZOLVARE
Calculeaza diferenta
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Pentru a scadea numarul mai mare
Uita-te la numerele din coloana. Observa céa a din cel mai mic, imprumutam unu de
doua cifra este mai mare decét prima. Se pare ci la urmatoarea cifra din stanga

va trebui sa facem altceva pentru a le scadea




