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IDEEA CENTRALA:

ElevenLabs poate transforma rapid un text intr-un material audio expresiv. In educatie,
rezultatul devine util numai dupd verificarea pronuntiei, adaptarea ritmului si respectarea
regulilor privind vocea, datele personale si drepturile de autor.

INTRODUCERE. DE CE MERITA UTILIZATA APLICATIA ELEVENLABS:

Materialele audio au un loc firesc in educatie. Ele pot sustine intelegerea orala, pot oferi
un model de pronuntie, pot face un text accesibil persoanelor care citesc cu dificultate si pot
completa o prezentare sau un videoclip. Pana de curand, producerea unei inregistrari clare
presupunea un vorbitor, un microfon, un spatiu linistit si timp pentru reludri. Instrumentele de
sinteza vocald au redus o parte din aceste obstacole, dar nu au eliminat nevoia de control
pedagogic si tehnic.

ElevenLabs este o platforma de inteligenta artificiald axatd pe tehnologiile vocale si
audio. In forma sa actuald, serviciul reuneste functii precum transformarea textului in vorbire,
transcrierea, proiectarea sau clonarea vocilor, dublajul si generarea unor elemente audio. Pentru
utilizatorii fard cunostinte de programare, ElevenCreative oferd un spatiu de lucru in browser,
in timp ce dezvoltatorii pot integra functiile prin interfete tehnice. intr-un eseu educational, cea
mai relevanta functie ramane Text to Speech: un text introdus de utilizator este transformat Intr-
o inregistrare cu intonatie, ritm si stil vocal alese.

Nu este suficient ca vocea sa pard naturald: Un material audio poate suna convingator si
totusi poate pronunta gresit un nume, poate accentua nepotrivit o propozitie sau poate transmite
o emotie diferitd de cea intentionatd. Ascultarea integrald inainte de folosire este obligatorie.

CUM SE REALIZEAZA O INREGISTRARE CU TEXT TO SPEECH:

Procesul porneste de la text, dar calitatea rezultatului depinde de pregatirea acestuia.
Un paragraf scris pentru lecturd tdcutd nu functioneaza intotdeauna bine cand este rostit.
Frazele prea lungi, abrevierile, semnele folosite neuniform si cuvintele din limbi diferite pot
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produce ezitari sau accente neasteptate. De aceea, inaintea generdrii, textul trebuie citit cu voce
tare de profesor si simplificat acolo unde ritmul devine greu de urmarit.

PAS DECIZIE ACTIUNE
Stabileste cine asculta, ce trebuie sa inteleaga si cat
1 Scop ’ . g ’
poate dura materialul.
Scurteaza frazele, marcheaza dialogul si verifica
2 Text . . . oy
numele, cifrele si cuvintele straine.
Alege o voce si un ritm potrivite varstei, limbii si
3 Voce . . . >
tipului de activitate.
Creeaza o prima versiune si regenereaza doar sectiunile
4 Generare . ’
care suna nefiresc.
Asculta integral, compara cu textul si exportd numai
5 Control 4 gral, comp U toxtul §1exp u
versiunea verificata.

Alegerea vocii si reglarea interpretarii:

ElevenLabs pune la dispozitie voci predefinite, o biblioteca de voci si instrumente de
creare sau clonare. Pentru o resursd scolard nu este necesard intotdeauna vocea cea mai
dramatica. O naratiune pentru copii poate beneficia de cdldura si variatie, insa instructiunile
unui exercitiu cer claritate si stabilitate. Viteza trebuie testata pe publicul real: un ritm care pare
natural unui adult poate fi prea rapid pentru un elev aflat la inceputul Invatarii limbii engleze.

Platforma permite ajustarea vitezei si alegerea unor modele cu comportamente diferite.
Cu toate acestea, controlul nu este absolut. Punctuatia, contextul si forma textului influenteaza
pronuntia, iar aceeasi secventd poate primi interpretiri usor diferite la regenerare. In cazul
materialelor de evaluare, aceasta variatie conteaza: toti elevii trebuie sd primeasca aceeasi
versiune audio, pastratd si verificatd Tnaintea probei.

Recomandare practica: Pentru un material mai lung, textul se imparte in sectiuni scurte.
Astfel, o problema de pronuntie poate fi corectata local, fara regenerarea intregii inregistrari.

ACCESIBILITATE, ELEVENREADER SI iNVATARE INDIVIDUALA:

Tehnologia Text to Speech poate sprijini accesul la continut pentru persoanele cu
dificultati de citire, vedere sau concentrare. Ascultarea nu Inlocuieste lectura in toate situatiile,
dar poate oferi o cale suplimentara de acces. Un elev poate urmari textul in timp ce il asculta,
poate relua un fragment sau poate folosi materialul in afara clasei. Pentru un profesor, aceasta
inseamnd cd aceeasi resursa poate exista In format scris st audio, fard ca activitatea sa fie redusa
la un singur mod de prezentare.
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ElevenReader este relevant tocmai in acest context. Utilizatorul poate adauga un text,
poate scana o pagind, poate importa un document sau poate transforma continutul unei pagini
web intr-o experienta de ascultare. In scoala, utilizarea trebuie planificatd cu atentie: nu orice
PDF poate fi Incarcat fara acord, iar un document care contine nume, rezultate sau alte date
despre elevi nu ar trebui trimis cétre un serviciu extern. Pentru exercitii sunt preferabile textele
proprii, materialele cu licenta adecvata sau fragmentele folosite in conditiile permise.

LEGATURA CU PROIECTUL ERASMUS+:

In cadrul proiectului Erasmus+, ElevenLabs poate fi analizat ca instrument pentru
dezvoltarea competentelor digitale, pentru realizarea unor resurse multilingve si pentru
diseminare accesibild. Legatura nu consta in simpla mentionare a aplicatiei. Este relevant
modul in care profesorul formuleaza textul, selecteaza vocea, verifica rezultatul, respecta
drepturile persoanelor si decide daca materialul poate fi publicat.

O posibila valorificare ar fi pregatirea unei scurte sinteze audio despre o activitate de
formare, Insotita de transcript si de datele corecte ale proiectului. Pentru parteneri din alte tari,
un material poate fi adaptat sau dublat Intr-o alta limba. Documentatia ElevenLabs aratd ca
procesul de dublaj presupune transcriere, traducere, generarea vocii si sincronizare, dar
rezultatul trebuie revizuit de o persoana care cunoaste limba si contextul.

In opinia mea, folosirea cea mai utila intr-un proiect educational este una discreti.
Audio-ul trebuie sa faca informatia mai accesibild, nu sa ascunda lipsa de continut. Un material
scurt, verificat si insotit de surse poate avea o valoare de diseminare mai mare decat o productie
sofisticata, dar greu de urmadrit sau de reutilizat de colegi.

CLONAREA VOCII - POSIBILITATE TEHNICA SI LIMITA ETICA:

Clonarea vocii este functia care cere cea mai multa prudenta. ElevenLabs oferd clonare
instantanee, realizatd dintr-un esantion mai scurt, si clonare profesionald, bazata pe un volum
mai mare de inregistrari si pe verificarea identitdtii. Documentatia precizeaza ca pentru
Professional Voice Cloning utilizatorul isi poate clona propria voce, iar folosirea vocii altcuiva
este supusa unor restrictii clare.

In mediul scolar, nu existd un motiv obisnuit pentru a clona vocea unui elev. O
inregistrare vocala este o datd personald, iar reproducerea ei artificiald poate crea confuzie sau
disconfort chiar si atunci cand intentia este pozitiva. Pentru o poveste sau un dialog sunt
suficiente vocile licentiate din platforma ori vocea proprie a cadrului didactic, folosita dupa
intelegerea conditiilor serviciului. Clonarea unei persoane fara consimtdmant sau folosirea
vocii pentru a induce publicul in eroare sunt interzise de politica ElevenLabs.
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CE POATE SPRIJINI CE TREBUIE CONTROLAT

crearea rapidd a unui material audio pronuntia, ritmul si fidelitatea fatd de text

stereotipurile asociate accentului, varstei sau

diversificarea vocilor dintr-un dialog .
genului

accesul auditiv la continut scris confidentialitatea documentelor Incércate

corectitudinea traducerii si dreptul de

adaptarea si dublarea multilingva distribuire

consimtdmantul, identitatea si riscul de

folosirea unei voci personalizate .
impersonare

Audio-ul generat poate contine schimbari neasteptate de accent, intonatii gresite, sunete
deformate sau pronuntii instabile in textele care combind mai multe limbi. Uneori, o regenerare
rezolvd problema; alteori, textul trebuie rescris. Acest proces consuma credite si timp, iar
facilitatile disponibile depind de plan. Inaintea unei activititi publice, profesorul trebuie si
verifice si conditiile de publicare: continutul realizat in planul gratuit are restrictii de utilizare
si cerinte de atribuire, iar regulile pot fi actualizate.

Transparenta este la fel de importantd. Daca o inregistrare folosita intr-un proiect sau
intr-un material public este generatd cu Al, acest lucru poate fi mentionat simplu, fara a
transforma nota tehnicd in centrul produsului. Publicul trebuie sa stie cand ascultd o voce
sinteticd, mai ales dacd vocea seamdna cu o persoana reala.

CONCLUZIE:

ElevenLabs poate reduce considerabil timpul necesar producerii unui material audio si
poate oferi profesorului posibilitatea de a adapta un text la o activitate concretd. Pentru orele
de limba engleza, utilitatea sa este evidenta in exercitii de ascultare, povesti, dialoguri si resurse
pentru lucru individual. ElevenReader adauga o alta directie: transformarea documentelor in
continut care poate fi ascultat.

Totusi, naturaletea vocii nu trebuie confundata cu autoritatea. O inregistrare sintetica
nu este automat un model perfect de pronuntie, o traducere nu este automat corecta, iar o voce
clonati nu este doar un efect tehnic. In fiecare caz existd o persoana care selecteaza, verifica si
raspunde pentru rezultat. in mediul scolar, aceasti responsabilitate include protejarea elevilor
si evitarea Incarcdrii inutile a datelor lor.

Raportat la proiectul Erasmus+, ElevenLabs este relevant atunci cand sprijina
accesibilitatea, colaborarea multilingva si diseminarea clard. Nu aplicatia in sine reprezinta
rezultatul, ci modul de lucru construit in jurul ei: obiectiv precis, text bun, verificare auditiva,
surse corecte si folosire transparentd. Aceasta este, de fapt, competenta digitala pe care un
proiect educational ar trebui sa o consolideze.
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