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IDEEA CENTRALA:

Gamma poate reduce timpul consumat de structurare si formatare, dar valoarea unei
resurse educationale continud sd depinda de selectia, verificarea si adaptarea realizate de
profesor.

INTRODUCERE. DE CE MERITA UTILIZATA APLICATIA GAMMA

In ultimii ani, instrumentele care au la baza inteligenta artificiali au schimbat nu doar
modul 1n care redactam un text, ci si felul in care 1l organizam vizual si il prezentam altor
persoane. In educatie, aceasti schimbare este importantd deoarece profesorul lucreazi
permanent cu informatie: o selecteaza, o explicd, o transformd in sarcini de invatare si o
adapteaza varstei elevilor. O aplicatie care poate propune rapid o structurd si o forma vizuala
devine, asadar, interesantd nu pentru cad inlocuieste activitatea didactica, ci pentru cd poate
elibera timp pentru decizii pedagogice mai valoroase.

Gamma este o platforma accesibila din browser, orientata spre realizarea de prezentdri,
documente vizuale si pagini web. Utilizatorul poate porni de la o temd formulatd in cateva
cuvinte, de la un text deja scris sau de la un fisier existent. Aplicatia creeaza o prima versiune
organizatd in sectiuni vizuale, propune texte, imagini si un stil coerent, iar rezultatul poate fi
apoi modificat manual sau prin instructiuni adresate functiilor Al

O distinctie necesarid: Gamma nu trebuie privita ca o sursd automata de adevar. Ea este, inainte
de toate, un spatiu de creare si design asistat. Corectitudinea informatiilor, adecvarea
limbajului, respectarea drepturilor de autor si potrivirea cu obiectivele lectiei rdman in
responsabilitatea utilizatorului.

Eticheta de ,,generator de prezentari” surprinde doar o parte din functionalitate. Gamma
reuneste Intr-un singur flux operatii care, in mod obisnuit, sunt realizate in aplicatii diferite:
schitarea mesajului, impartirea pe sectiuni, alegerea temei vizuale, inserarea elementelor
multimedia, prezentarea In fata unui public si distribuirea printr-un link sau printr-un fisier
exportat.
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Pentru un cadru didactic, diferenta este practica. Acelasi nucleu de continut poate
deveni o prezentare pentru clasa, un document de sinteza sau o pagina care poate fi consultata
ulterior. Important este insd ca forma aleasa sa urmeze scopul: un material proiectat in clasa
cere texte scurte si repere vizuale clare, in timp ce un document destinat studiului individual
poate oferi explicatii mai ample.

CUM SE CONSTRUIESTE O RESURSA IN GAMMA:

Procesul de lucru poate fi inteles ca o succesiune de decizii, nu ca o comanda unica
urmatd de un rezultat definitiv. Calitatea primei versiuni depinde de claritatea cerintei
introduse: tema, publicul, scopul, tonul, dimensiunea aproximativa si ideile obligatorii. O
solicitare precum ,,realizeaza o prezentare despre animale” lasd prea mult loc interpretarii; o
cerintd precum ,,creeaza opt sectiuni pentru elevi din clasele primare, cu vocabular simplu,
intrebari de observare si o concluzie despre protejarea animalelor” oferd un punct de plecare
mult mai util.

PAS DECIZIE CE FACE UTILIZATORUL
1 Pornire Alege generarea de la o temd, formatarea unui text sau
importul unui material existent.
Precizeaza publicul, obiectivul, limba, tonul si ideile
2 Context . . ’
care nu trebuie omise.
3 Schita Analizeaza structura propusa si modifica ordinea
’ inainte de a investi timp 1n design.
. Scurteaza, verifica, inlocuieste imaginile si ajusteaza
4 Editare o SN
exemplele pentru situatia reald de invatare.

Dupa generare, continutul poate fi editat direct. Instrumentul Agent poate reformula,
rezuma, traduce, corecta sau extinde anumite sectiuni, iar meniul de inserare permite adaugarea
de imagini, clipuri video si alte elemente integrate. Materialele pot fi mutate prin glisare, iar
imaginile pot fi Incdrcate sau generate cu Al. Aceste optiuni sunt utile numai daca sprijina
mesajul: un element vizual decorativ nu compenseaza o explicatie neclard, iar o animatie nu
trebuie sd concureze cu ideea principala.

Pentru prezentarea propriu-zisa existd un mod fard elementele editorului, note pentru
vorbitor, evidentierea progresivd a blocurilor de continut si posibilitatea de a face ajustari
rapide. Materialele pot fi exportate in format PDF, PNG sau PowerPoint. Totusi, Gamma
avertizeaza ca anumite efecte vizuale se pot modifica la export; de aceea, fisierul final trebuie
verificat inainte de utilizare, mai ales cand va fi deschis pe un alt calculator.

Erasmus+ - Competente digitale



Regula de lucru recomandata: Mai intai se verifica logica si exactitatea continutului, apoi
lizibilitatea si imaginile, iar la final exportul. Inversarea acestei ordini poate produce un
material atragdtor, dar pedagogic fragil.

VALOAREA PEDAGOGICA:

In invatimant, un material digital reusit trebuie sa tind cont de ritmul copiilor, de
vocabularul lor si de capacitatea de a procesa simultan text, imagine si explicatie orald. Gamma
poate ajuta la construirea unei succesiuni clare, insa cantitatea de continut propusd automat este
adesea mai mare decat cea potrivitd pentru elevii din clasele mici. Rolul profesorului este sa
simplifice fara sa sdrdceasca ideea, sd aleaga imagini usor de interpretat si sa lase spatiu pentru
intrebdri, miscare, conversatie si activitate practica.

O prezentare pentru aceasta varsta poate porni de la o imagine mare si o intrebare de
anticipare, poate introduce treptat doud sau trei notiuni si poate incheia cu o sarcina scurta. In
locul unor paragrafe proiectate pe ecran, sunt mai potrivite enunturile-cheie, personajele
recurente, perechile imagine-cuvant si intrebarile care invitd la observare. Gamma ofera rapid
o structurd vizuald, dar profesorul este cel care transforma structura Intr-un traseu de invatare.

Exemplu ipotetic de utilizare:
Tema: Prietenia si cooperarea

Acest exemplu ilustreaza o posibild utilizare si nu descrie o activitate deja realizata in
proiect. Profesorul ar putea introduce In Gamma o schita cu sase momente: imagine de pornire,
poveste scurtd, identificarea emotiilor personajelor, doud situatii de alegere, o activitate in
perechi si o concluzie. Al ar propune prima organizare, iar cadrul didactic ar rescrie replicile,
ar elimina imaginile neclare si ar verifica daca fiecare sectiune solicitd o actiune accesibila
copiilor.

In timpul lectiei, materialul nu ar trebui parcurs ca un film pe care elevii il urmaresc
pasiv. Dupa fiecare sectiune, profesorul poate opri prezentarea, poate cere o predictie, o
explicatie sau un desen si poate relua materialul abia dupa ce raspunsurile copiilor au fost
discutate. Astfel, Gamma devine suport pentru dialog, nu inlocuitor al dialogului.

Alte directii posibile:

e prezentarea vizuald a unei povesti, cu opriri pentru formularea de predictii;

e organizarea vocabularului unei teme prin imagini, exemple si scurte exercitii;

e realizarea unei sinteze dupd o activitate practica sau dupa o vizita de nvatare;

e crearea unui ghid vizual pentru o sarcina de grup sau pentru un miniproiect;

e pregdtirea unui material bilingv, urmata obligatoriu de verificarea atentd a traducerii.

Erasmus+ - Competente digitale



LEGATURA CU PROIECTUL ERASMUS+:

In cadrul proiectului Erasmus+, o discutie despre Gamma este relevantd prin prisma
dezvoltarii competentelor digitale si a transferului acestora in activitatea educationala. A folosi
competent un instrument Al nu inseamnd doar a obtine repede un produs cu aspect placut.
Competenta digitald presupune formularea unei cerinte clare, selectia critica a rezultatului,
verificarea informatiilor, adaptarea la grupul de elevi si alegerea responsabilda a modului de
distribuire.

Gamma ar putea fi folositd, acolo unde obiectivele proiectului o justifica, pentru a
sintetiza o experientd de formare, pentru a pregdti un material metodic destinat colegilor sau
pentru a organiza vizual rezultatele unei activitati. O pagina distribuitd prin link poate sprijini
diseminarea, iar un PDF poate fi arhivat sau transmis mai usor. In acelasi timp, o astfel de
utilizare trebuie sa pastreze identitatea proiectului, sa indice corect sursele, sa evite publicarea
datelor personale si sd nu transforme comunicarea rezultatelor intr-o simpla vitrina grafica.

Valoarea europeand a proiectului poate fi sustinuta si prin caracterul multilingv al
resurselor. Functiile de traducere si reformulare pot accelera pregatirea unei versiuni
preliminare, dar nu garanteaza corectitudinea termenilor pedagogici sau naturaletea exprimarii.
Pentru materialele publice, revizuirea de catre o persoand care cunoaste bine limba ramane
necesard. In acest sens, utilizarea Gamma poate deveni un exercitiu de colaborare intre
profesori, nu doar o activitate individuala de editare.

De la instrument la practica transferabila:

Un rezultat sustenabil al unui proiect de mobilitate nu este cunoasterea unei aplicatii
anume, ci formarea unui mod de lucru care poate fi transferat si altor instrumente. In cazul
Gamma, acest mod de lucru poate fi formulat in cinci intrebari: Ce vreau sa invete publicul?
Ce informatii sunt indispensabile? Ce poate genera Al si ce trebuie decis de mine? Cum verific
rezultatul? In ce format il distribui? Daca aceste intrebari sunt pastrate, profesorul nu devine
dependent de o platforma, ci isi consolideaza capacitatea de a evalua tehnologia in functie de
scop.

Un posibil traseu de valorificare:

e selectarea unei idei dobandite prin formare sau schimb de bune practici;

e transformarea ideii intr-o schitd scurta si verificata,

e generarea unei prime versiuni in Gamma si editarea colaborativa;

e testarea materialului cu un grup restrans si colectarea observatiilor;

e publicarea sau exportul versiunii revizuite, cu surse si date de proiect corecte.

AVANTAJE, LIMITE SI UTILIZARE RESPONSABILA:

Principalul avantaj al aplicatiei este reducerea distantei dintre idee si prima versiune
vizibild a unui material. Pentru persoanele care nu au experientd de design, temele si structurile
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propuse pot asigura coerenta si pot evita aglomerarea accidentald. Importul unui text existent
este, de asemenea, util: profesorul 1si poate pastra continutul propriu si poate cere aplicatiei sa
il distribuie intr-o forma mai usor de parcurs. Posibilitatea de a reveni rapid asupra textului si
de a schimba tema sustine un proces iterativ.

CE POATE FACILITA CE TREBUIE CONTROLAT
organizarea rapida a unei schite exactitatea si actualitatea informatiilor
coerenta vizuald a materialului lizibilitatea si nivelul potrivit de dificultate

sensul, nuantele si terminologia de

reformularea si traducerea preliminara S
specialitate

confidentialitatea, drepturile de autor si

e i I : :
distribuirea online sau exportu aspectul fisierului final

Limitele apar atunci cand viteza este confundata cu calitatea. Un text generat poate suna
convingator si totusi poate contine generalizari, repetitii sau informatii neverificate. O imagine
creatd automat poate reprezenta neclar un obiect, poate introduce stereotipuri sau poate fi
nepotrivitd varstei. In plus, rezultatul exportat nu reproduce intotdeauna identic efectele din
editor. Aceste aspecte nu fac aplicatia inutild, ci arata de ce revizuirea umana trebuie inclusa in
timp, nu tratata ca o etapa optionala.

In mediul scolar trebuie acordati o atentie speciald datelor personale. Numele complete
ale elevilor, fotografiile, inregistrarile sau informatiile despre progresul lor nu ar trebui
incarcate Intr-un serviciu extern fara temei, informare si procedurile aprobate de institutie.
Pentru exercitii si demonstratii pot fi folosite exemple anonimizate sau fictive. De asemenea,
imaginile si textele preluate din alte surse trebuie insotite de atribuirea necesara si folosite in
limitele permise.

Profesorul ca autor si editor:

Cea mai productiva relatie cu Gamma este aceea In care profesorul raméne autorul
intentiei si editorul rezultatului. Al poate propune, combina si rearanja, dar nu cunoaste in
profunzime clasa, experientele elevilor, obiectivele curriculare si sensibilitatile comunitatii.
Tocmai aceste elemente dau autenticitate unei resurse. Un material bun nu este cel care pare
generat fard efort, ci cel in care tehnologia a fost folosita discret pentru a face mesajul mai clar,
mai accesibil si mai usor de Tmpartasit.
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CONCLUZIE:

Gamma este un exemplu relevant al trecerii de la aplicatiile de prezentare bazate
exclusiv pe formatare manuala la medii de creare in care inteligenta artificiala participa la
structurarea si reprezentarea ideilor. Utilitatea sa educationala este reald: poate oferi un inceput
rapid, poate face un continut mai usor de organizat si poate sustine distribuirea lui in mai multe
forme. Totusi, avantajul tehnic devine avantaj pedagogic numai dupa verificare, simplificare si
adaptare.

Pentru clasele mici, responsabilitatea profesorului este cu atdt mai importanta. Copiii
au nevoie de materiale clare, echilibrate si conectate la activitati concrete, nu de un numar mare
de sectiuni spectaculoase. Pentru un proiect Erasmus+, aplicatia poate sprijini dezvoltarea
competentelor digitale, documentarea si diseminarea, cu conditia ca folosirea ei sa fie
transparentd, critica si orientata spre beneficiarii proiectului.

In opinia mea, Gamma merita explorati nu ca solutie universala, ci ca partener de
schitare si design. Adevarata competentd nu constd in apasarea butonului de generare, ci in
capacitatea de a recunoaste ce trebuie pastrat, ce trebuie schimbat si ce nu trebuie publicat. Din
aceasta perspectiva, aplicatia poate contribui la o culturd digitald matura, in care viteza si
creativitatea sunt echilibrate de rigoare, discerndmant si responsabilitate.
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