GENIALLY - PLATFORMA EDUCATIONALA
INTERACTIVA

Utilizarea platformei in predarea Educatiei financiare

Plesea Catalin

1. Prezentarea platformei

Genially este o platforma digitala care permite realizarea de materiale interactive: prezentari,
infografice, imagini interactive, quiz-uri, jocuri si activitati educationale cu elemente multimedia. Pentru
un profesor de Educatie financiara, aceasta poate transforma o lectie obisnuita intr-o experienta in
care elevii exploreaza, aleg, descopera informatii si rezolva situatii-problema.

Platforma este potrivita pentru metode moderne si nonformale, deoarece profesorul poate combina
textul cu imagini, butoane, scenarii, intrebari si elemente de joc.

2. De ce este utila la Educatie financiara?

e permite prezentarea unor situatii financiare din viata de zi cu zi;

e transforma informatia teoretica in activitati interactive;

e Tincurajeaza invatarea prin descoperire si rezolvarea de probleme;

e poate fi utilizatd pentru recapitulare, consolidare si evaluare;

e permite profesorului sa creeze materiale adaptate varstei si nivelului elevilor;
e sprijina lucrul individual, in perechi sau pe echipe.

3. Exemple de activitati care pot fi create

Activitate Exemplu financiar

Imagine interactiva Elevii descopera prin clicuri diferite tipuri de
cheltuieli.

Quiz Intrebari despre buget, economisire si
nevoi/dorinte.

Joc cu scenarii Elevul decide ce face cu un venit lunar fictiv.

Infografic Reprezentarea etapelor realizarii unui buget
personal.

Escape room educational Elevii rezolva indicii financiare pentru a ajunge la
solutia finala.

4. Exemplu de activitate: ,,Misiunea Bugetului Inteligent”

Profesorul creeaza in Genially un scenariu in care elevul primeste un venit fictiv de 3.000 lei si trebuie
sa il gestioneze. Pe ecran apar mai multe zone interactive: locuinta, alimentatie, transport, economii,
educatie si timp liber.
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Elevul trebuie sa aleaga cheltuielile prioritare si sa pastreze o suma pentru economii. Fiecare alegere
il conduce catre o alta etapa a jocului. Daca depaseste bugetul, primeste o explicatie si poate reveni
pentru a incerca o varianta mai buna.

5. Exemple de provocari pentru elevi
Primesti 3.000 lei. Cat ai aloca pentru economii?

Ai de ales intre o nevoie si o dorinta. Ce alegi si de ce?
Observi ca ai cheltuit prea mult intr-o categorie. Cum ajustezi bugetul?
Primesti un mesaj care iti cere datele cardului pentru un premiu. Care este decizia sigura?

Gasesti acelasi produs la doua preturi. Ce informatii compari inainte de cumparare?

6. Metode nonformale si interactive
e invatarea prin joc;

e invatarea prin descoperire;

e rezolvarea de probleme;

e invatarea bazata pe situatii reale;

e lucrul in echip3;

e Tinvatarea prin incercare si feedback.

. Desfasurarea unei lectii

Profesorul prezinta obiectivul: realizarea si gestionarea unui buget personal.
Elevii acceseaza materialul Genially.

Elevii exploreaza elementele interactive si primesc o situatie financiara.
Fiecare echipa propune un buget si justifica alegerile.

Profesorul discuta rezultatele si explica greselile frecvente.

La final, elevii formuleaza trei reguli pentru un buget sanatos.
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8. Avantaje pentru profesor si elevi

Profesorul poate crea materiale vizuale si interactive, poate reutiliza activitatile si le poate adapta
diferitelor clase. Elevii sunt implicati activ, au posibilitatea de a lua decizii si pot vedea consecintele
alegerilor lor.

Un avantaj important este faptul ca aceeasi tema poate fi prezentatd sub forma unei povesti, a unui
joc, a unui quiz sau a unui scenariu cu alegeri. Astfel, educatia financiara devine mai apropiata de
experientele cotidiene ale elevilor.

9. Posibile limite si solutii

Dificultate Solutie

Necesita acces la internet si dispozitive Lucrul in echipe sau proiectarea materialului
pentru proiectie.
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Materialul poate deveni prea incarcat

Folosirea unui design simplu si a unor
instructiuni clare.

Elevii se pot concentra prea mult pe joc

Profesorul discuta permanent obiectivul
educational.

10. Concluzie

Genially poate fi un instrument foarte util pentru profesorul de Educatie financiara, deoarece permite
transformarea lectiilor in experiente interactive. Prin jocuri, scenarii si situatii-problema, elevii pot
exersa bugetarea, economisirea, cumparaturile responsabile si protejarea datelor financiare.

Folosirea platformei impreuna cu discutia si reflectia de la finalul activitatii contribuie la dezvoltarea
unor competente financiare aplicabile in viata de zi cu zi.
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