ADEVARAT SAU FALS?

Géndeste rapid, alege corect si argumenteaza!

TIP VARSTA PARTICIPANTI DURATA

Interactiv, de grup 8-14 ani intreaga clasa 20-30 min

. walcm}e de logic3, calcule, rebusuri, anagrame. « Toate echipele primesc feedback si aprecieri. ‘
- Intrebiri de culturd generals. - Castigd echipa care finalizeaza prima traseul §i
L « Puzzle care formeaza o fraza cu locatia urmatorului indiciu. rezolva corect ultima provocare.
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2. ADEVARAT SAU FALS?
Gandeste rapid, alege corect!
sn  TIP DE JOC: Interactiv, de grup 2
& VARSTA: 8+ ani SCOP OBIECTIVE
” 3 S s v s distingd informatille corecte de cele incorecte;
.':. NR. DE JUCATORI: intreaga clasd ‘Shmlflarea gindrn- cnt:ce sia atermm, prin V/ sk i§i argumenteze opina;
o DURATA: 20-30 minute identificarea rapids a raspunsurilor corecte v si i consolideze cunostintele despre temd;
i justificarea lor. = 29 2 2
@ LOCUL DESFASURARIL: clasa v <3 participe actv ¢l responsab la joc.
MATERIALE NECESARE o DESFASURARE
- Fige/cartonage cu afirmatii o Profesorul pregiteste afirmatii variate despre lectia
+ Doud semne mari: ADEVARAT (v) 1. Profesorul citeste o afirmatie. studiata (istorie, stiinte, limba roména etc.).
i id varianta: i i 3 intr-un ritm alert.
i FALS (X) sau cartonase individuale ‘ 2. Elevii aleg rapid varianta: ADEVARAT (v) sau FALS (X). o Afirmatiile se citesc una cate una, intr-un ritm alert.
2 > 5 3. Apoi, un elev (sau mai multi) Tsi justifici alegerea. o Elevii raspund si isi argumenteaza alegerea.
« Tabla / videoproiector (optional) T : e
y 4. Profesorul confirma raspunsul corect §i ofera explicatii. o Se discuta impreuna raspunsul corect,
¥. f 5. Se poate puncta pentru rdspuns corect $i justificare logica. e La final, se anunt4 punctajele si se felicitali toti participantii.
EXEMPLE DE AFIRMATII

= Pémiintul se invérte in jurul Soarelui. (Adevarat) EVALUARE

« Limba romdna are 35 de litere. (Fals - are 31) « Se puncteaza raspunsurile corecte si justificarile logice.

= Decebal a fost rege dac. (Adevarat) - Se apreciaza particip: activa §i regulilor.

Scop

Elevii disting informatiile corecte de cele incorecte sifisi argumenteaza alegerile. Jocul este potrivit pentru recapitulare si evaluare
formativa.

Obiective si competente

¢ sa identifice informatii corecte siincorecte
® 53 justifice raspunsul prin exemple

® s3 asculte argumentele colegilor

® sa participe activ si sa respecte regulile
Materiale necesare

e cartonase ADEVARAT si FALS

e afirmatii pregatite pentru tema lectiei

e tabla sau videoproiector

e tabel de punctaj, optional

Reguli si desfasurare

1. Profesorul afiseaza sau citeste o afirmatie.

2. Elevii aleg in 5-10 secunde ADEVARAT sau FALS.

3. Toti ridica simultan cartonasul.

4. Unul sau mai multi elevi argumenteaza raspunsul.

5. Se poate acorda 1 punct pentru raspuns si 1 punct pentru justificare.
6. Dupa mai multe afirmatii se face o scurta recapitulare.

Exemple de aplicare

e Pamantul se invarte n jurul Soarelui.” — Adevarat.

e Apaingheata la 0°C in conditii obisnuite.” — Adevarat.
e  Toate patrulaterele au toate laturile egale.” — Fals.

»Marea Unire a avut loc in 1918.” — Adevarat.
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Evaluare si reflectie

Se urmaresc raspunsurile, calitatea argumentarii si participarea. Jocul poate fi reluat cu afirmatii noi pentru a verifica progresul.
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