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ADEVĂRAT SAU FALS? 

Gândește rapid, alege corect și argumentează! 

TIP VÂRSTA PARTICIPANȚI DURATA 

Interactiv, de grup 8–14 ani Întreaga clasă 20–30 min 

 

Scop 

Elevii disting informațiile corecte de cele incorecte și își argumentează alegerile. Jocul este potrivit pentru recapitulare și evaluare 
formativă. 

Obiective și competențe 

• să identifice informații corecte și incorecte 
• să justifice răspunsul prin exemple 
• să asculte argumentele colegilor 
• să participe activ și să respecte regulile 

Materiale necesare 

• cartonașe ADEVĂRAT și FALS 
• afirmații pregătite pentru tema lecției 
• tablă sau videoproiector 
• tabel de punctaj, opțional 

Reguli și desfășurare 

1. Profesorul afișează sau citește o afirmație. 
2. Elevii aleg în 5–10 secunde ADEVĂRAT sau FALS. 
3. Toți ridică simultan cartonașul. 
4. Unul sau mai mulți elevi argumentează răspunsul. 
5. Se poate acorda 1 punct pentru răspuns și 1 punct pentru justificare. 
6. După mai multe afirmații se face o scurtă recapitulare. 

Exemple de aplicare 

• „Pământul se învârte în jurul Soarelui.” – Adevărat. 
• „Apa îngheață la 0°C în condiții obișnuite.” – Adevărat. 
• „Toate patrulaterele au toate laturile egale.” – Fals. 
• „Marea Unire a avut loc în 1918.” – Adevărat. 
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Evaluare și reflecție 

Se urmăresc răspunsurile, calitatea argumentării și participarea. Jocul poate fi reluat cu afirmații noi pentru a verifica progresul. 


