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ROATA PROVOCĂRILOR 

Învârte roata și acceptă provocarea! 

TIP VÂRSTA PARTICIPANȚI DURATA 

Interactiv, creativ 7–14 ani Întreaga clasă 25–40 min 

 

Scop 

Recapitularea devine dinamică: elevii primesc sarcini de răspuns, mimă, desen, logică, creativitate sau colaborare. 

Obiective și competențe 

• să exprime idei creativ și clar 
• să consolideze cunoștințe prin activități variate 
• să respecte timpul și regulile 
• să-și dezvolte încrederea în exprimarea orală 

Materiale necesare 

• roată fizică de carton sau roată digitală 
• cartonașe cu provocări 
• foi, creioane și cronometru 
• tablă pentru punctaj 

Reguli și desfășurare 

1. Profesorul explică semnificația fiecărei categorii. 
2. Un elev sau o echipă învârte roata. 
3. Sarcina se rezolvă în timpul stabilit. 
4. Răspunsul este prezentat clasei. 
5. Se acordă puncte pentru corectitudine și creativitate. 
6. Toți elevii participă pe rând. 

Exemple de aplicare 

• Întrebare fulger – răspuns în 20 de secunde. 
• Mimă – reprezintă un concept fără să vorbești. 
• Desen rapid – ilustrează o idee din lecție. 
• Provocare logică – rezolvă o ghicitoare. 
• Rol de reporter – formulează o întrebare pentru un coleg. 
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Evaluare și reflecție 

Se apreciază creativitatea, corectitudinea, implicarea și colaborarea. La final, elevii aleg provocarea preferată și spun ce au 
învățat. 


