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1. Context si obiective de invatare

De ce a fost importanta mobilitatea pentru scoala si pentru activitatea la clasa

Mobilitatea s-a concentrat pe utilizarea practica a
inteligentei artificiale si a instrumentelor digitale in educatie. Cursul
ne-a ajutat sa trecem de la simpla descoperire a aplicatiilor la
proiectarea unor resurse cu scop pedagogic clar: continut adecvat
varstei, suport vizual, suport audio, interactiune si transfer la clasa.

Obiectivele principale ale mobilitatii

Dezvoltarea competentelor digitale si integrarea Al in educatie;
Explorarea si utilizarea unor instrumente precum ChatGPT,
Canva Al, ElevenLabs, CapCut si Gamma;

Crearea de resurse educatlonale muItlmed|a atractive si
adaptate elevilor;

Dezvoltarea ab|I|tat|| de a formula prompturi eficiente si de a
evalua critic rezultatele generate;

Utilizarea Al intr-un mod creativ, responsabil, etic si sigur;
Valorificarea noilor competente prin transfer la clasa,
colaborare si schimb de bune practici.
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De la mobilitate la practica de la clasa
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2. Cadrul cursului: invatare prin practica

Lucru practic, colaborare si experimentare directa
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Cursul s-a bazat pe principiul ,learning by doing”, majoritatea sesiunilor fiind organizate ca ateliere practice. Formatorul a
ghidat procesul de invatare, incurajand participarea activa si autonomia.

Modul de lucru a presupus:

« explorarea platformelor si a functiilor bazate pe Al,

« formularea si rafinarea prompturilor;

* experimentarea, compararea si imbunatatirea rezultatelor;

» colaborarea, schimbul de idei si feedbackul intre participanti;

« transformarea ideilor in produse digitale concrete;

 reflectia asupra utilizarii responsabile si eficiente a Al in educatie.
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3. Fluxul creativ de lucru

Cum am construit o resursa educationala animata

1 2
ChatGPT Canva Al

3

ElevenLabs

idee, poveste, scenariu,
prompturi

voce narativa si
pronuntie

prezentare si
diseminare

imagini si stil vizual

Produsul central a fost o animatie educationala: o poveste scurta, potrivita pentru copii, sustinuta de imagini generate cu Al, voce
narativa si editare video. Fluxul de lucru ne-a ajutat sa intelegem cum Al poate accelera creatia, dar si de ce verificarea profesorului
ramane esentiala.
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4. ChatGPT: de laidee la scenariu didactic

Promptare, adaptare si verificare a textului

Am folosit ChatGPT ca punct de plecare pentru
construirea povestii, pornind de la obiectivul educational,
varsta copiilor si nivelul lor de limba. Pe parcurs, am rafinat
cerintele si am adaptat continutul generat, astfel incat
rezultatul final sa fie potrivit pentru utilizarea la clasa.

«Am stabilit tema, obiectivul educational, varsta si nivelul de
limba al elevilor.

«Am formulat si ajustat prompturi succesive, pana cand am
obtinut directia dorita pentru poveste.

Am construit personajele, locul actiunii si firul narativ,
folosind un vocabular accesibil copiilor.

Am transformat povestea intr-un scenariu organizat pe
scene, cu dialoguri si descrieri clare.

/Am creat prompturi detaliate pentru imaginile fiecarei
scene, precizand personajele, decorul, actiunea si stilul
vizual.

-Am verificat si adaptat rezultatul final din punct de vedere
al coerentei, corectitudinii si adecvarii pedagogice.
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5. Canva Al: poveste vizuala

Generarea imaginilor, alegerea stilului si construirea coerentei vizuale
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Dupa realizarea scenariului si a prompturilor in ChatGPT, am folosit Canva Al pentru a transforma fiecare scena a povestii
intr-o reprezentare vizuala. Am generat mai multe variante, pe care le-am comparat si ajustat pana cand am obtinut imaginile potrivite

pentru produsul final.

*Am introdus prompturi detaliate pentru fiecare scena a povestii.
«Am testat diferite stiluri, culori si variante de compozitie.
*Am ales un stil 3D animat, atractiv si potrivit pentru copii.
*Am urmarit ca personajele si decorurile sa ramana coerente de la 0 scena la alta.
*Am selectat imaginile care ilustrau cel mai clar actiunea si mesajul povestii.
*Am pregatit imaginile in format 16:9, pentru integrarea lor ulterioara in videoclip.
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6. Voce narativa si editare video

ElevenLabs + CapCut: transformarea resurselor in animatie

Dupa realizarea scenariului si a imaginilor, am folosit
ElevenLabs pentru a crea vocea narativa a povestii. Am introdus
textul pregatit anterior si am explorat o varietate de voci si stiluri de
naratiune, testand mai multe variante si comparand pronuntia, ritmul,
intonatia si expresivitatea. Am urmarit ca vocea aleasa sa fie clara,
naturala, prietenoasa si, mai ales, potrivita varstei copiilor si
atmosferei povestii.

Dupa selectarea variantei pe care am considerat-o cea
mai potrivita, am generat naratiunea finala si am exportat fisierul
audio. In etapa urmatoare, am folosit CapCut pentru editarea
videoclipului: am importat imaginile create in Canva si inregistrarea
audio din ElevenLabs, am organizat imaginile in ordinea scenelor si
am sincronizat vocea cu fiecare secventa.

Am ajustat durata scenelor si ritmul videoclipului, am
introdus si sincronizat subtitrarile, astfel incat textul sa poata fi
urmarit simultan cu naratiunea, iar la final am verificat intregul
material si am realizat exportul videoclipului, obtinédnd o resursa
educationala animata, coerenta si pregatita pentru utilizarea la clasa.

Produs final: videoclip educational animat
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Produsele video realizate in cadrul cursului

Trei animatii create prin combinarea ChatGPT, Canva, ElevenLabs si CapCut

Ratusca Daisy Copilul si peria magica Fetita cu balon rosu
» Click pentru redare » Click pentru redare » Click pentru redare
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7. Gamma: prezentare si structurare a continutului

Prezentari digitale rapide si organizare vizuala clara
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9. Competente dezvoltate

Ce putem transfera in activitatea didactica

Cursul a contribuit atat la dezvoltarea competentelor
digitale si Al, cét si la consolidarea capacitatii de a integra aceste
instrumente Tntr-un mod responsabil, creativ si relevant pedagogic.
Alfabetizare Al — intelegerea posibilitatilor oferite de inteligenta
artificiala, dar si a necesitatii de a verifica si adapta continutul
generat.

*Proiectarea resurselor educationale — integrarea textului,
imaginilor, vocii, subtitrarilor si prezentarilor in materiale digitale
coerente si atractive.

*Personalizarea invatarii — adaptarea continutului la varsta, nivelul
de limba, ritmul si nevoile elevilor.

*Evaluare si reflectie pedagogica — analizarea claritatii, corectitudinii
si relevantei resurselor Tnainte de utilizarea lor la clasa.

*Colaborare si schimb de bune practici — impartasirea prompturilor
si ideilor, compararea rezultatelor si imbunatatirea produselor prin
feedback.

Dincolo de competentele tehnice, cursul a evidentiat
rolul esential al profesorului in utilizarea Al: tehnologia ofera
posibilitati si genereaza continut, insa profesorul este cel care
selecteaza, adapteaza si decide valoarea pedagogica a resursei
finale.
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10. Transfer la clasa

Cum pot fi utilizate produsele cu elevii

Resursele animate realizate cu ajutorul Al pot fi integrate cu
usurinta in activitatea didactica, oferind un suport atractiv pentru
dezvoltarea vocabularului, intelegerii orale, exprimarii si creativitatii.

Un videoclip scurt poate fi utilizat ca activitate introductiva,
suport pentru intelegerea unui mesaj, punct de plecare pentru
conversatie, repovestire sau model pentru activitati de scriere creativa.
Elevii mici — povesti vizuale atractive, cu vocabular accesibil, structuri
simple si repetitive.
sInvatamantul primar — activitati de vocabular, ordonarea secventelor,
anticiparea actiunii si repovestirea.

*Elevii mai mari — crearea si imbunatatirea prompturilor, dezvoltarea
competentelor de educatie media si analiza critica a continutului
generat de Al.

sInvatare incluziva — combinarea imaginii, vocii si subtitrarilor ofera
modalitati multiple de acces la continut si poate raspunde mai bine
diversitatii nevoilor de invatare.

Astfel, Al devine nu doar un instrument de creare a
resurselor, ci un mijloc de diversificare si personalizare a experientelor
de invatare.

Important: fara date personale ale elevilor in

prompturi
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11. Colaborare si dimensiune europeana

Invatare profesionala dincolo de sala de clasa

Mobilitatea a oferit un cadru valoros pentru colaborare, dialog profesional si schimb de experienta. Activitatile
desfasurate impreuna ne-au permis sa exploram si sa testam idei noi, sa impartasim perspective si bune practici si sa invatam unii de la
ceilalti. Aceasta experienta a contribuit la cresterea increderii in utilizarea noilor tehnologii si la dezvoltarea unei atitudini deschise
fata de inovare si colaborare europeana.

« invatare alaturi de colegi intr-un context international
* schimb de exemple si feedback
* construirea unui limbaj comun despre Al si educatie
* consolidarea motivatiei pentru inovatie
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12. Descoperire culturala in Antalya

Istorie, arhitectura si identitate locala

Vizitele culturale au imbogatit experienta mobilitatii si au oferit contexte autentice pentru limba, istorie si intelegere interculturala.
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13. Natura, rafting si lucru in echipa

Experiente extracurriculare care au sustinut comunicarea si coeziunea grupului
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14. Gastronomie, invatare informala si socializare

’
Dimensiunea culturala a continuat si dupa sesiunile de curs

Mesele luate impreuna au creat spatii informale pentru comunicare, schimb cultural si apropierea grupului. Ele au completat experienta Erasmus+
prin legatura dintre invatare si viata de zi cu zi.
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15. Rezultate si certificare

Ce am adus acasa din mobilitate

Mobilitatea Erasmus+ din Antalya a fost o experienta de invatare si
dezvoltare profesionala in care tehnologia, creativitatea si colaborarea s-au
Tmbinat intr-un mod practic.

Am patrticipat la un curs dedicat inteligentei artificiale si
instrumentelor digitale in educatie, transformand ideile in resurse educationale
concrete: povesti, imagini, materiale audio si videoclipuri animate. Am parcurs
intregul proces de creatie, de la formularea prompturilor pana la produsul
digital final.

Prin activitati practice si schimb de experienta, ne-am dezvoltat
competentele digitale, creative, colaborative si interculturale. Am descoperit
modalitati prin care tehnologia poate face activitatea didactica mai atractiva,
interactiva si adaptata nevoilor elevilor.

Ne-am intors cu idei, resurse si experiente pe care le putem
valorifica la clasa si impartasi colegilor.

Certificatul marcheaza finalizarea cursului, insa adevarata valoare
a mobilitatii consta in ceea ce ducem mai departe: competente noi, inspiratie Si
dorinta de a integra inteligenta artificiala in educatie intr-un mod creativ, critic Si
responsabil.
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Jurnal vizual 1. Momente din Antalya

curs, instrumente si lucru in echipa

Erasmus+ Antalya ¢ instrumente Al pentru educatie 20



Jurnal vizual 2: Momente din Antalya

mobilitate, oras, produse si certificate
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Jurnal vizual 3: Momente din Antalya
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Jurnal vizual 4. Momente din Antalya

natura, rafting si patrimoniu
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